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СПИСАНИЕ ЗА БЪДЕЩЕТО НА ЕЛЕКТРОННИТЕ ЗАБАВЛЕНИЯ 
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ДА ИЗВЛЕЧЕМ МАКСИМУМА ОТ УТА 


МОБИЛНИ КОМПЮТЪРА 
ОТ ВИСОКИЯ КЛАС 


Нов живот със 
бесопа | е 


За добро шли лошо ние, 
тролите, сме сбирщина 
от Колорштни пичове 
с Кипяща Кръв, Кошпо 
люто любят и мразят и 
Винаги си Казват глоба, 
Което им е на сърцепо. 
Или им е през оная рабо- 
та. Поне Винаги можеш 
да си сигурен, че ти спо- 
двляме това, Което ми- 
слим, защото думите и 
емоциите ни, приятелю, 
са по-скъпи от Всичкото 
злато на свепа. 


(е 


Здравей, скъпи приятелю. 


Добре дошъл В уютната ни малка работилница. Адски се радвам, че те Виждам отново. Седни. Ще искаш ли нещо 
за пиене? Мога да пи налея тролско вино, реколта май 2007. Малко е силно обаче, предупрежаавам. И доста горчиво. 
Знаеш, предполагам, че глролското вино, така да се Каже, никога не е минавало за проява на добър вкус. Но пък е при- 
готвено по съвършено полирана, В продължение на цели девег години, рецепта. За него бяха набрани най-добрите гейм 
предсглавители за месеца, питието бе оставено да отлежи на хардове и В мръсни подсъзнания цели тридесет дни, за 
да можем сега да пи го поднесем с Видимо удоволствие. А понеже си ни сшмпатичен, смятаме да напълншм осемдесет 
ичетири страничния по бокал до горе. Взшмай, взимай - с нас можеш да се отпуснеш и да бъдеш себе си, ш наистина 
няма нужда от излишна скромност. 

Сега Всички можем да се съберем Край грубата дъбова маса, да оставим пламъците на огъня В Камината 0а по- 
танцуват за секунда-ове В Кървавочервената ароматна течност на думите ни и след пова чашите ще се сблъска, 
изстреляни една Към друга от опрудени тролсКи ръце В сихнрон, характерен за перфектно синхронизиран, любителски 
екип ог професионални пиячи. Или май-беше обратното. 

Е, наздраве, приятелю. 

Само Внимавай, защото, Когато отпиеш няколко страници, ще усетиш Как главата ти се замайва. Тролското Вино 
наистина може да ти изиграе лоша шега, ако не си свикнал с него. Да, знаем, че В повечето оКолни Кръчми на мода са 
далеч по-сухште напитки, но ние така и не се научихме Как да приготвяме нещо подобно. ПъК и, честно Казано, никога 
не сме изпитвали особено Желание да изневеряваме на Винарските си прадиции. 

Прочее, присъствал ли си досега на пролски Купон? Не се притеснявай, Когато се поразвихрим, нещата на моменти 
излизат извън рамкште на Културния тон, но за добро шли лошо ние, пролите, сме сбирщина от Колоритни пичове с 
Ккипяща Кръв, Кошто люто любят и мразят и Винаги си Казват това, Което им е на сърцето. Или им е през оная рабопа. 
Поне Винаги можеш да си сигурен, че пи споделяме това, Което мислим, защото думшпе и емоциште ни, приятелю, са 
по-скъпи оп ВсичКопо злато на света. А сега пи Казваме, че гвоята Компания ни е адски приятна. Честно. Можеш 
дори да се погордееш малко с този факт, защото не са много хората, Кошто приемаме по подобен начин, с отворени 
обятия. 

Така или иначе мисля, че е Крайно Време да удариш още една-две сплраници, защото партито Вече е В разгара си. 

Ето, ДошкоВ е започнал да настройва Китарата си, приседнал удобно на близката пейка. Приготви се психически 
- откакто разбра, че сме издание за геймърсКия елит, Колегата свири само хардкор. Не питай. Току до него адашът 
Димитров делово разказва басни със спартански привкус, а В Краката му се е свило мършаво, но особено интелигентно 
куче. Чешмеджиев, разпален, Както Винаги, исКа да привлече Вниманието ти с история за света. От твоя гледна точка 
ще изглеждат Като два свята, но аз те предупредих да внимаваш с това Вино. На Коралски пък само дракони са му В 
главата. Не знам Какво му спана на това момче. Сигурно е оп лютите чушки, с Кошто мези. 

Дръпни се леко. Ясен прави някакъв особено ефектен опит да се метне В булет пайм от масата на пода, докато 
щагният ни магьосник за броя - ДЖуров - подхвърля бели гълъбчета зад него. Докато Кацаров, това добро момче, 
Което така се развали В лошага ни Компания, оспъъргва щатния ни дизайнер от дъските, можеш да обърнеш Внимание 
на параноичните теории на Макс, според Който реалността е илюзия, годината е нулева, а това Всъщност не е Весело 
пролско парти В задимена пещера, а най-обикновен бял лист с напечатан текст, създаден от зла медия. Да, бе, от 
Виното е. 

Но ти не му се Връзвай. Купонът тепърва ще мабира скорост. Отпивай Внимателно от думите ни и се забавлявай. 
Ние ще бъдем тук, с теб, докато пи е приятно с нас. 


П.С: Прочее, понеже мноо те уважаваме и мноо ни Кефиш, решихме да пи направим специален подарък - особено раз- 
юздана еротична фотосесия на Евелина “Еудео” Захариева - най-сексапилната българска представителка на М!5з Мдео 
Сате Конкурса и почетен член на СМ/ Къмюнштито. Можеш да я намериш на 74-76 страница. Ако по някаква спранна 
случайност плам налетиш на спатия за Евангелион, значи си попаднал на дефектен брой и ще трябва да се примириш 
единстВено с интервюто с гейм чаровницата на 71 страница. 
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УуапоУуаге: 
бтоойШ Момез 


Сеп!|!: Оауз о! Ше 
Ваде 


Оамп о! Маас 
з5рдег-Мап 3 


бЗПпадом Неайв: 
Егот Ше Мем Ууопа 


Сшйаг Него |! 
Ацга 2 


ОезипайПоп: Тгеазиге 
1запа 


Тпе Зитв 2: 
Сеебгацоп ЗшН 


Сепезв Нвта 


Зре!Еогсе 2: 
Огадоп Зтогт 


Са! о Ощу: 
Ноай То Мстогу 


Мапо: 
Мазтег о Овашве 


Апсеп! Муагв: Зрапа 


ши 
Мегвиз 


ММ: Теория на 
Трентспирацията 


Профил - ЕВчето 
Апте 

Книги 

Кино 

МООБгог 


Комикс 


Играя: Зам Ноу, Зрдег-Мап 3, Съийаг Него. Миа Садеп Васк 

Гледам: Паяци, индианци, викинги, орхидеч, на Марк Уолбърг големия и | 05!, който Взе че живна 
Слушам: Мат Мапзоп, ЗгаЧс-Х, Оагк Тапашу, Когрнааг!, Нодапа Мойу, Вюодпошпя Сапа, МИЧ, Кпогкаког 
Чета: У/ 9 Еге на Деми 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: г. по от мен си зависи. Вагенщайн, уреден си. 
аа се епилираш за аругия брой. 


зпакеддатез.Ьа 


оаъевееееа аа вее тече веточевевеввевечеватеветвеввоевенотовавоаввовесевосвовеовоевео те геТ Ре ееТО ТО еКЕТЕР + 
Играя: Вадигз Са!е: Пак АШапсе, Тйап Опез!, Вгеакдоууп, Випош!: Веуепае, Апсеп Муагв: рапа 
Гледам: Сппдпоцзе 
Слушам: Уапаейв, Мпе пс Майз - Уеаг 2его, КМЕОМ 
Чета: Изпити, есета - еуате повече! 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: Зпапаага? 


айтодатез.Ьа 
Играя: Проклетия Сийаг Него |! за 360! Чап-пат Муа Рпайа, щото шаренкото разсейва... 
Гледам: Как стаята ми започва аа се изкривява след сълго взиране В авижещите се ноти по 
тАлАвизора... 3 
Слушам: Парчетата от Сийаг Него ||... аори Когато не играя 0.0 
Чета: Тъмната Кула на Стивън Кинг. Добре ае, и менюъла на Сийаг Него |. 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъзе: Ъзо, слес казаното до момента. нужно ли е аа 

отгоВарям? Хубаво де, може и един Мататтег Аде со! ВесКоппо... на който да има гоблин с Китара. 
доотубдатез.Ьа 

Играя: |ОТЕ: О, Оагк Сгизайе, Ф“агсгак, Рапош 2 

Гледам: Тпе | аз! Кпа о! Зсойапа, Зипзйте, МВА Плейофите и Сериалите... разбира се 

Слушам: Тпе Егапк Рорр Епзатие, Както и Мапзоп, Мадеп и Туре О Медайуе по обясними причини 

Чета: Сингулярно Небе, Краят на Дъгата 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: аз по прашки. Добре, че не зависи от мен. 


мо! Фдатез.Ба 


ИТ РР РР РИО ТР ЕГ ГГ ОООРОООРОРОРРРРРРРРРВ И ттухутииатиооооатооаоооро 


Играя: Нездеп! ЕУ! 4 (РС), Сод о? Маг, Сод огМаг 2, КО, УМапошате: Втоой Моуез, потопа! Тагопе, Нао 2 
ГР! : Ка 

Гледам: точно В момента - оригиналното специално изаание на Сойсш-ския Воипа Мигогв 

Слушам: жена си” р 

Чета: Едно, РС Мапа, Сатерау, Нас си, Майопа! Сеодгарс - месецът на списанията! 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: малко ши много и настоящата зависи от мен 


Когавкубдатез.Ьа 


газта аааааееаненнааоочеооеетозееоечееветеветвви -- 


Играя: Нямам Време за игри напоследък 

Гледам: Разни конспиративни сайтове 

Слушам: Уеаг 2его 

Чета: Теории за свършека на света по горепосочените Конспиративни сайтове 


ааа ооо а ное. .со.ч.о...чо...... чо. чооч. чо... . 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: еше са е черна само с есин бял надпис Ап 16 
Незиапсе! 


, тгакодатез.Ба 
Играя: Оасо 2. Пък. 

Гледам: РопрКп 5с!5зогв, ЕгсоРгоху, Меоп Сепезв Еуапаетоп, ВаШез!аг Сааснса, Ерк Моме, Мех и Кво ли 
не още 

Слушам: аниме опънинги 

Чета: З1аг Мас: Изходящ Полет, Мейит, Последен патрул, Силмарилиона В оригинал 


тт сос 


Ако зависеше от мен, на Корицата щеше да бъзе: войникът от Пбепит Мате, щото явно Винаги 
се Котира, Колкото и пъти аа се появи по реповете. 


гоапдодатез.Бьа 
Играя: Закег Об!моп, Поот 3, ЕЕ.А.Н., Ткап Очез!, ОМомм 
Гледам: Те Соод ЗПерпега (тц, не ВАжи), Мизс 1901, пестВам разни НО- 
ОУ-та на новия си Комп, да ми е честит. 
Слушам: Агит! ОЗТ, Тоо! 
Чета: Стругацки, Таке Соп!о! огуошг Неайй апа Езсаре Пе Зскпезз |1пдизиу (страшна луаница). 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: Някакъв голям, стилен аот, супер изчистен и 
минималистичен. И сигурно нищо нямаше да просадем. Така че добре, че не зависи от мен. 


зпгакФдатез.Ьа 


пиетинпитиавас пимзтитотастсоососососостотоаогоиогггриоиоерра Гутуууаутто + + 


Играя: ЕМЕ Опте, 0172004, ТАКЕВ 
Гледам: са не се излъжа са иса на Човека-Паяк 


Слушам: Политочески скандали по равчото 
Чета: Техническа сокументация. 


Ако зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: Чеовен юмрук на бал фон. Може аа се подаа и 
пръст : з 


я Кагизбдатез.Ьа 
Играя: Сеп!: Оауз о Ше Ваде, ЗН: Егот Не Хем Мопа, Зидег 2, МЕ 10, па аг сатез 

Гледам: СПппезе Одуззеу 2002, Зраег-Мап 3, Те КошЧат, Спозизетв, тт а Субога, би! Тпайз ОК, Вип- 

зппе, Опдепмопа: Еуошоп, Пеат Мое 

Слушам: 0.) ХО, СПуаппог, Згайс-Х, Мое Нва!5 11, Кпогкатог 

Чета: ЕОСЕ 


АКо зависеше от мен, на Корицата щеше да бъде: яКо пискелизиран арт от някой ола сКкуул бийт 
емъп 


Тегиддатез.Ьач 


Гухууууууууттутттита 


ГЕхЕЕЕТЕЛЕЕЕТЕА 
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епетиттааиииииии 


Впг7агй вдигат булото 


19 май ще е дата, Която ще се помни много бъл- 
го Време. Дали ще се помни с добро, или лошо, това 
Вече е друг Въпрос. Така или иначе точно тогава, на 
специално организирано за целпа Колосално събитие 
8 Южна Корея, В/22аго най-сетлне ще разкрият под- 
робности оКоло засекретеното си ново заглавие. 
Дали ще е ММО? Дали ще е Класическа стратегия 
В реално Време? Директно продължение на Загсган, 
тоест ЗХагсган 2? Дали пък няма Загсгай 2 да се 
окаже следващото шм многомилионно ММО? Или 
пък Загсгай Впоз! ще бъде Възкресен? Ами Сао 
3? Честно Казано е много трудно да се прецени на 
този етап. Спекулациите В Интернет и Възможни- 
те Варианти са десетки, глака че ние не се наемаме 
с Каквато и да била прогноза. Най-голяма обаче е 
Вероятността новата игра да е свързана именно 
със ЗМагсгай. На тази мисъл ни навежда и избраната 
страна за представянето - Южна Корея, държава- 
та с най-фанатичните привърженици на Кулповия 
КТ5 8 света. 

Ако трябва да се Вярва на Сотршег апа 
Идеодатез, то ВИггага ще обявят ЗТагсгай 2, Който 
обаче ще е ММО, а не стратегия В реално Време. 
Просто играта ще е Вдъхновена от Вселената на 
“стареца”. Те цитират “сигурен американсКи източ- 
ник”. 

На форумите на мл еапиашд.пе: добри хора 
обаче твърдят, че играта ще е Класически ВТ, Ко0- 
то се разработва изцяло В 30 и ще Включва доста 
тонове нововъведения. Може би най-голямото от 
тях е добавянето на изцяло нова раса. 

Най-якото предположение за пореден път дойде 
от Кретените Коаки. Според пях Вече било Крайно 
Време В/2гаго да обявят пред света 105! ЛКтаз Тпе 
ММО. Хехе! Във Всеки случай - запомни датата 19 
май. 


Нудгорпоша 


Ето нещо наистина брутално. Компанията Вайе 
тегасйие реши, че е Крайно Време да навлезе В бъл- 
бокото, ши обяви Крайно-интересно-изглеждащата 
Нудгорпоа. Става дума за мултиплатформен сър- 
Вайвъл с изобилие от базирани на сложен физически 
модел пъзели, действието В Който се развива почти 
изцяло 8 наводнени помещения, а главната героиня, 
Кейт Ушлсън, изпитва нечовешки страх от Водата. 
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Играта използва технологията НудгоЕпотпе, с Която 
се надяваме да Видим най-реалистичната и най-пла- 
шещата Вода Във Видеоигра до този момент. Тя 
прелива на талази, прави повърхностите и персона- 
Жите мокри, движи тела и предмети със страшна 
сшла, независимо от големината им, пя е истинска, 
убийстВена спихия. СКрийншотите и особено Кон- 
цепглуалният арт са смазващи на този етап. 

Главната героиня е най-обиКкновен инженер без 
боен опит, а на Всичкото отгоре е изпъкана оп 
Комплексш Сшмпапична и невинна. Аман от Лара 
Крофт, Кейт Арчър, Рейн и Каквито още там железни 
дами ни минаха Виртуално през ръцете В последни- 
те няколко години. Плахата инженерка Кейт Ушлсън 
работи на Кораба “Кралицата на света”, Който е с 
размерите на цял град (виж арта). За нещастие оба- 
че гля е на гиганта точно Когато терористична ор- 
ганизация извършва агента. “Кралицата” започва 
да попъва и да се наводнява, а пи ще трябва да се 
изправиш пред апавистичния си страх от Водата, 
за да спасиш хиляди пътници и да обърнеш стихията 
срещу самшпе терористи. Звучи Като адски напрег- 
напо и интересно приключение. И Въпреки че очаква- 
ме чудеса от Водата В хорър-ЕРЗ/ВРО-то Втозпоск, 
то не Виждаме нищо лошо В това по-Късно да излезе 
игра, посветена изцяло на пази пемапика. 

Досега британците от Ваде /пегасйие са пожъ- 
нали най-голям успех със серията игри от билярдния 
си сшмулатор Мога Спатргопзтр Зпоокег. Дано не 
ни разочароват с този много по-любопитен проект, 
Който е окачествен от ЕОВЕ Като заглавие, Което 
“може да издигне геймплея до нови Висоти, а също 
така да създаде съвършено ноВ воден-сървайвъл 
жанр". 

Ваде 1тегасбие се целят най-вече В Конзолния 
пазар (и по-Конкретно В Хбох 360), но Компанията 
планира В последствие да зарадва и РС геймърите с 
Версия за персонален Компютър. Играта няма обяве- 
на дата, но най-ранните планове са за Края на 2008 
година. 


РубриКката Води: БНВА!К. 


Сойетаз!егз ще разпространяват нова игра, раз- 
работвана от Пдшо Етепаттет (Вайе Веватз и 
Оипдеопз 8 Огадопз: Огадопзпага). Това е ВРО-то 
Аве о е Агдопашз. Както е Видно от заглавието, 
действието ще се развива В анпична Гърция, а ма- 
щабите В Триумфа на Аргонавтите се очертава па 
бъдат доста огромни (съответно и областите за 
изследване, а това значи и множество странични 
Куестове). Ще Контролираш различни екипи от ми- 
тологични бойци В безброй Кървави мелета насред 
свят, Контролиран от Боговете-олимпийци. Между 
другото Паша Етепаттепе си признават без 600, 
че са черпшли Вдъхновение от заглавия Като Тйап 
Оиез! и, разбира се, бой 0! Маг. Каква почно ще е 
историята, все още не е 10096 сигурно. Дали Вечни- 
ят досадник Посейдон пак ще ни очерня живота, или 
пък ще диршм Златното руно (а пък В Крайна смет- 
Ка ще намерим на Мойсей жезъла, та да може па 
шма и продължение), засега не става ясно. Трима оп 
потвърденште герои, с Кошто ще можем да играем: 
Язон, Херкулес, Аталанта. 

Играта излиза през 2008 г. ие мулпиплатформе- 
на, поест ще навеспи Както новите Конзоли, плака 
и насполните ни Компютри. 


Тез име Опипней 22 


Помниш ли Как Агал продадоха безценния си Опмег- 
франчайз на (/5/5ой миналото лято? Помниш я, пи 
си умно момиче (п”ва Към Еу4ео). Една оп причи- 
ните за пова (освен Временното финансово запто- 
Ване) беше, че компанията пожела да съсредоточи 
Вниманието си само Върху ограничен брой солни 
заглавия. И пъй Като Тез! Опме Опитйей си остана 
най-силната рейсинг поредица В пяхното порпофо- 
лио, е нормално да продължат да си я доят Като 
преяла с люцерна Крава. 

С аве думи, по неофициална (все още) информа- 
ция, се готви Втора част на Тез! Опме Опитйей. 
Мълвата тръгна от материал на полския гейминг 
портал СВУ-ОпЦпе.р!, В Който се твърди, че служи- 
тел на Компанията е потвърдил на сто процента 
бъдещото заглавие. Засега се говори за ой-гоад 
(извън пътя”) рейсинг игра с много динамична и 
добре реализирана Климатична система и с обща 
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дължина на Всички трасета повече оп 2400 Км. 
Доста Впечагляващо. Ако данните са Верни, по ще 
очакваме ТОП2 през март 2008 г. за РС и Хбох 360. 
Странно, засега не се говори за Р53 релийз. 


Зпоге ще се позабави 


ЕА официално обявиха В последния си финансов 
отчет, че чаканата с огромен интерес хибридна 
Сой-стратегия на Ушл Райт Зроге ще се забави зна- 
чително. Като най-ранна Възможна дата за излиза- 
не на играта ЕА споменаха апрш 2008 г. Ееех, а бяха 
Времена, В Кошто се надявахме на разни обещания 
от рода на “есен 2006”. Кофти тръпка с две думи. 
Така или иначе, проектът Вече не е част от списъка 
със заглавията на ЕА, Които ще се появят през фи- 
нансовата 2008 година. 

Въпреки това засега не се цитират някаКВи Кон- 
Кретни проблеми около играта на един от най-Ве- 
ликите умоВе В гейминга и създател на Тпе 80п15- 
поредицата. Напротив, новият шеф на Еесиолс 
А, Джон Ричитиело, твърди следното: “Ние сме 
ужасно сигурни В успеха на Зроге. Вече три пъти се 
докосвам до играта и мога да Кажа, че тя е фантас- 
тична". По-Вероятната причина за отлагането на 
едно оп най-амбициозните заглавия, на Кошпо сме 
се наплъКвали В последно Време (а и по принцип), е 
Желанието на финансовите акули В ЕА за огромни 
печалби и В момента Вероятно е започнала работа 
по бъдещи продължения, разширения и някакъв 90- 
полнителен Контент. 


Маз ЕНес!, итой отложен, даге 


Златното отроче на Вгоиаге (известно още и 
Като Златната кокошка), Мазз ЕНес!, ще се забави 
малко повече, отколкото очаквахме. Информацията 
е от Сотршег апа Идеодатез и макар и Все още не- 
официална, сме длъжни да 0 обърнем Внимание. Във 
феВруарското си превю писахме, че Мазз ЕНес! ще 
се появи при нас почно В средата на годината. Ако 
си стругар и нямаш необходимите за целта 6 пръ- 
ста, това значи Юни. Да, ама не. Според данните 
на СИВ за момента, Воиаге се спират на следната 
точна дата - “няКоде през септември”. Докато не 
получим официално инфо по Въпроса, няма Какво по- 
Вече да коментираме. Ти все пак си пренареди списъ- 
Ка с най-очаквани заглавия за Всеки случай. 


Найо 3 пета - първи впечатления 


В Интернет се появи близо 7 минутно филмче оп 
новата Версия на На!о 3 бепата и Веднага след това 
изчезна за отрицателно Време, пъй-Като М/сгозой 
бързичКо се постараха да го заприят. Ние обаче сме 
хиени и успяхме хубавичко да го погледнем и даже си 
го свалихме. Накратко филмчето ни показва доста 
забавно мрежово меле между два пшма на прилично 
голяма за На!о-Вските мултиплеър стандарти Кар- 
та. Картата се Казва | 051 Кевоп и е много приятна 
Възспановка на известната и любима на мнозина 
Запгаг, Която много успешно комбинира открити 
със закрити пространства. Ето малКо лични Ввпе- 
чаглления от Видяното: 

Скокът е доста по-голям от стандартния, не раз- 
бираме дали не става дума за понижена гравитация 
на Конкретната Карта. Като умреш, се споунваш 
с авпомат и две гранати. ПушКата има Вече само 
6 патрона, Вместо 8 (що плака бе, глупаци?). Мно- 
го любопитен Ве Мей - щит, оформящ доста 
обширно прозрачно Кълбо, Което може да обгради 
няколко души едновременно. Той обаче е статичен, 
не се движи с теб, а си стоиш Винаги на едно място. 


Всеки може да влезе под него, но никакво оръжие не 
може да го пробие. От Возилата се Виждат добри- 
ят спар джип Уортхог, Култовият спийдър Гоуст и 
новото превозно средство Мопдоозе (“мангуста”). 
ТВа последното е Вид бъги, много подвижно и за- 
бавно. На филмчето един оп играчшпе директно 
газеше пропивниците с него. Между другото и Уор- 
хога, и Мангустата Вече са амфибии и си перКап 
през Водата без изобщо да шм дреме. Снайперът е 
много мощен. Доста промени по интерфейса. Най- 
Важната оп пях е, че Визуалното пи поле е леко 
ограничено, Все едно си нахлупшл КасКа на главата 
(малко Като НИ0-а В Вершйс Соттапдо). 

Като цяло интригуващо и много забавно филмче. 
На добре опиива Най 3! 


насше 


Ннасшге е новият плод на съгрудничеството 
между исаз АПв и Пау 1 5шдюз. Последните са 
сравнително ново американско студио, Което оба- 
че е бая мощно ше разхвърляло офиси по цялата 
територия на САЩ. Най-известното шм заглавие 
до този момент е Месп Аззаш!-серията за Хрох. 
По-Важната информация за нас В случая обаче е, че 
пичовете са правили портовете на ЕЕ.А.В. за Хбох 
360 и Раузгайоп 3. Защо е Важна, ще попиташ? 

Ами защото Егасшге е пърд пърсън екшън оп 
ново поколение, Който ще разчита на бесни адрена- 
ЛиноВи престрелки и най-Вече на необятните Въз- 
можности за разрушаване на околната среда Като 
основна част от геймплея (сега си спомни какво се 
случваше Във ЕЕ.А.В., Когато пуснеше булет тайма 
изапочнеше да гърмиш с автомат). АКо се сещаш, 
преди години авторите на Вей асноп 1 и 2 също се 
хвалеха с подобен “разрушителен елемент”. Еми не 
бяха лоши игриците, но така и не постигнаха целта 
си по оглношение на Възможностите за поломване 
на околната среда. Затова се надяваме Егас!иге най- 
сетне да ни покаже истинския попенциал на пази 
идея. За Какво иде реч? 

2161 година, САЩ са разделени на дВе големи 06- 
ласти ог придошлата река Мисисипи. Изглокът е 
пълен с Кибернетично подобрени хора (ала Оеиз Ех), 
а на Запад Живеят неприятни мутанти, плод на 
последните достижения В генното инженерспво. 
ДВете спрани хич не се разбират и това Води 90 
ожесточени Конфликти В пограничните райони. 

Ти си Мейсън Бригс, експерт по Взривовете от 
Изтока и ще се изправиш срещу тонове генетич- 
но-Вдъхновени полулюде-полумутанти. Пау 7 5ш0/05 
се хвалят с оеструкгливната си глехнология Теггат 
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Оетогтайоп, Която е ши солта на играта. С ней- 
на помощ (и разбира се - с помощта на огромен 
футуристичен арсенал - основно различни Видове 
гранати и ракломети) ще можеш динамично да 
променяш повърхностите, а енджинът ще изчисля- 
Ва на секундата Как точно това ще се отразява на 
бойните действия. 

Засега играта е обявена едновременно за 
Рауфайоп 3 и Хбох 360. Чакаме я на пазара В сре- 
дата на 2008-ма. 


Крайно Време беше да получим малко повече ин- 
формация за новия ЗриМег Сей: СопмсЦоп. Изнена- 
дата е, че тя 9000е от Крайно неочаквано място 
- Финландия и списанието Ре/аа/а, Което първо изле- 
зе с нови подробности за играта, а малко след пова 
изскочиха и няколко сглрахотни арта. Както Виж- 
даш, бай Сам е пуснал попска брада и гледа по-лошо 
от когато и да било. Дали става дума за лют запек, 
ши пак го гонят няКакви глъмни правителствени 
организации, ще разберем едва Когато Видим тая 
ми ти тучна брада на домашните пелевизори. Дам, 
засега СопмсНоп е обявена единствено Като Хбох 
360 ексклузив. Какво още става ясно от информа- 
цията 8 Ре/аа/а? 

Ами със сигурност можеш да очакваш революция 
8 така любимата спелп-поредица. Сам ще бъде ли- 
шен до голяма степен от обичайните за глихите ек- 
шъни технологични джаджи и Вече няма да може да 
разчита на старите си приятели сенките. Защото 
играта ще се развива основно на дневна свеплина 
и ще разчита основно на обявената за пръв път 
8 Аззаззтз Сгеей п.нар. социална спелт система. 
Казано иначе, ще трябва да се сливаш с птолпата, 
за да останеш незабележим. Очаква се много Висока 
степен на интераклиВвност с околната среда. Ще 
можеш да използваш интериора Като оръжие, на- 
пример части от различни мебели. 

Очаквай истинска мрежа оп политически интри- 
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ги, В Която Фишър ще се окаже заложник В огКри- 
тата Война за Власл между своите бивши шефове. 
В този ред на мисли историята (директно продъл- 
жение на пази от оше Аде) се очаква да бъсе 
адска сила. 

Официален пийзър с първите Кадри от играта ще 
се появи на 18 май. 


Нови дрешки за 360 


Ако наскоро си Включвал новия си ХБох 360 (не 
Виждаме причина да не си го правил, при положение, 
че си дал чукаси парите за него) Вероятно си забеля- 
зал, че Вече излезе ъпдейт за Дашбораа. Той променя 
доста неща (към по-добро), но може би най-Важно- 
то оп гпях е добавката на УИпйоуив Име Меззепдег, с 
помощта на който ще можеш да си Комуникираш с 
твоиште 360-събрагля, а също така и с малко по-да- 
лечните си РС-братчеди. Други интересни новости 
са Видеоподдръжката на Н.264 и нов софтуер Към 
Хоох Пе Агсаде, Който ще гли показва на Кош точно 
игри циКлят приятелите ти В момента. С добаве- 
ната опция за Видео Ком Пме Меззепдег-а М/сговой 
Влива Все повече хибридни черти 8 Хрох 360 и по 
този начин му придава чисто РС-фунКции. Не, че 
това ни учудва де. Новите игри с логото бате Тог 
УМпдомув пък напоследък започнаха да се сдобиват с 
разни Конзолни черти. Изобщо ние още от хан Аспа- 
рух си знаем, че Съединението прави силата. 

Най-ценното обаче оспавихме за финал. Нови- 
ят дашборд оправя цветовете, Когато играеш на 
монитора през МСА-Кабел. Това Вече е наистина се- 
риозно, браво на Редмъндци. Още ли си пука, бре? 
Марш да ъпдейтваш! 


сопйетпей 2: Воойзпоте 
анонсивана 


Че ще има продължение се знаеше. Любимото ми 
оригинално Копие от РС Версията Все още е попло. 
Любимият ти главен пок съвсем на скоро я преигра 
на своя Хрох 360. На същата машина ще изиграе 
и продължението. Всеки Р.АУЗТАОМ 3 притежател 
- също. Ти обаче, с големия и тромаВ Компютър 
няма да шмаш (поне за момента) тази Възмож- 
ност. Вероятно поради обидно ниските продажби 
на РС Версията на оригинала. Новата игра се о0ч- 


аква за Хрох 360 и РАУЗАПОМ 3 някъде през 2008 
година. Дивелъпър отново ще бъдат любимите ни 
и СТРАШН.И Мопой-ци. Втората серия отново 
ще ни застави да поемем ролята на Ийтън Томас, 
биВш детектиВ от следствието. Неговият спар 
партньор изчезва безследно и това го принужда- 
Ва да се Върне Ком своят тъй дълго упражняван 
бълг. Ужасяващото минало на Ийтън е оспавшо 
8 него незаличима следа, Която според ЗЕОА ще 
го принуди да се бори със свош Вътрешни демони 
спаргирайки новото разследване. Продължението 
ще Включва нова бойна система, Което ще прибави 
нови защитни и нападателни Комбинации, плюс по- 
знапите то Вече приспособления за умъртвяване 
познати гли от оригинала. Есгествено, нови Видове 
ще присъстват 8 продължението, но Какви почно 
Все още не е известно. Същото Важи и за уредите 
помагащи при самото разследване на дадения слу- 
чай. Според ЗЕСА, новите гаджетми ще позволят на 
играча да разреши един определен случай по няколко 
различни начина. Най-голямата изненада според нас 
обаче е анонсирания мулпиплейър режим, Който ще 
Включва дори любшмият ни олд-скул деайтасп. Ако 
добре си спомняш - оригиналът не разполагаше с 
никакъв мулпиплебър. Очаквай нашето обширно СИ/ 
сплил превю Веднага след Като се доберем до доста- 


тъчно инфо за изготвянето на ракова. 


Понеделник 


БакалоВ и ДишкоВ.. 
нарамват по два 
меча и отиват Към - 
Олимп да сваляпа 
Зевс. Без ташак. 


поп Майеп - Стади- 
он Локомотив 


| Ратазйс 4: Ве ог 
Пей ЗПмег бшлег (А). 
щ--- 


ЗРКЕО БУ ТНЕТАЦЕ ЗТС! 


Ззчии 
уа ресни а 


Четвъртък 
Впла боатап. 


„- Концерт В Зала 
Фестивала 


Числото 23 - Кино 
“премиера; Серафим 

| Фолс - Кино преми- 
ера. а 


( Карибски Пирати: 
: На Края на света. 
-- Кино и гейм пре- 

„миера - 


2 25 Тоть Вашег 10. 
Р52); Зодиак - Кино 
премиера (да, знаем, 


д 


ЗЕ мо ранан 
- Кино! 3 КА. 


Д30-уезе-ойа зпеовен аа С 


го ьесоте се КИС слот  оепиет 


петък пиои 


“аман от забавяния) 


Събота 


Избори за евроде- 
“пурати. Няма па 

се кандидатираме- 
Ние искаме да: 
станем чобани В 
Крумово Градище 90: 
Карнобат. 


: 3. Гедепа о те 
1 Огадоп. (ММ, Р52, 
РР) 


Уауа соп Ооз - Зала 
Едно на НДК. От 
тия тримата сме. 
Вижаали само Кон, “ 
та ще е интерес-- 3 
но... 


" опде Време да научим повече за теб. Да ти дадем Възможност да прекрачиш непреодолимия 
“ бял лист, Който ни дели, ш да ни разкажеш за себе си. Правилата са прости. Отговаряш на долни- 
те въпроси, изпращаш ни писмо на огааФдатез.0а и се надяваш да си участникът с най-много 
правилни отговори за месеца (ако пок шма повече от един играч с еднакъв максимален резултат, Злата 
Съдба ще се намеси с една малка томболка за определяне на щастливеца). Победителят печели оригинална 
игра от РШЗАВ и... Възможността да се представи на Всички ни/Ви с Кратко интервю и сншика. Да получи 
сВоите петнадесет минути слава, да се потопи В свеплината на прожекторите и Вече никога да не бъде 
същият. 

Веднъж на шест месеца ще се тегли и голямата награда - абонамент за най-доброто списание на българ- 
ския пазар. Нашето демек. За да можем да сме си заедно в добро и зло, докато смъртта ни раздели, можете 
да целунете... ох, добре де - попрекалихме, ще минем и без интимности. 

Така че - успех, приятелю. Славата те очаква тук, на пази страница, след точно един месец. Не се 
Колебай. 


1. Конзолата 300 е създадена от: Е Т. Първата стратегия В реално Време е: 
А) Уорън Спектър : А) Магсгай 

5) Трип Хоукинс Е Б) Соттапа апа Сопдиег 

В) Сид Майер : В) Оше 2 

Г) Питър Муур Е П) боБйп Соттапдетв 


: 8. От Коя игра е показаният скрийншот? 


2. Как се Казва главната героиня 
8 5пеп НШ 3? 


: а. Излишната игра от списъка е: 


А) зотс Адуетиге 

Б) бирег Мапо Зипзтпе 
В) Чак апа Оажег 

Г) Еапрууогт Лт 2 


10. Първата ожобна Конзола с цветен дисплей е: 


А) беда багледеаг 

Б) батеВоу Адуапсе 
В) батеВоу СоПог 
4. От Коя игра е показаният скрийншот? : Г) Кеобео Роске! 


5. Кое от следншпе заглавия не е дело на 0 
Зоймаге? 


А) Ооот 3 

Б) Мойепзтет Епегу Теглйогу 
В) Ошаке 2 

Г) Соттапдег Кееп 


6. Най-очаквания и В последствие провалш се с : Отговоршпе от предишния брой: 1 - А/; 2- 1096; 
гръм и трясък проект на ДЖон Ромеро е: : 3- Новият съколшаник на Сушит, брагът на С4); 4 
- Мотв то Огватв; 5 - А; 6- |вройег, не Казваме!; 
7-Г/;8-апдв о Гоге; 9 - В/; 10 - В/ 
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Новият ни победител е Евгений Колев, по-познат (и обичан) Като 
Воой Мап 8 ВИ/ форумите. Въпросите 8 предишния ни брой имаха 
ефект, идентичен с този от любимата ни би-класика Скенери - Взри- 
Вяваха мозъци. Гената обаче устоя стоически на интелектуалните ни 
атаки и се отчете с рекордните за месеца девет правилни отгово- 
ра. Наградата му, лЮбезно предоставена от Пулсар, сКоро ще полети 
Към Квартал Хаджи Димитър 8 София, а представянето на господин 
Колев полита Към теб на долните редове: 


1. Топ 5 на любимите ти гейм заглавия? 


Заглавия? По скоро поредици: 
1. едасу 0! Кат - най-собрата история, писана някога за игра. 
2. с4С - благодарение на пази поредица стратегиите никога Вече 
не бяха същите. 

3. бошк - Вез!... ВРО... зепез... вуег... 

4. ботс (беда Сепез5 пате) - Син таралеж Гог лей уйп! 

5. бпайом 0! пе Сойоззиз - Изкуство... 


2. Какво би променил 6 Сатег ММогкзпор, ако беше Главен редак- 
тор за един ден? 

Щях да се напия с екипа на СУ” Като свиня, да Видя Кво. е и ба изпея 
няколко песни с Оооту и ЗАгак с помоща на Зпдзаг |едепдв. А по 
принцип бих привлякъл повече реклами, бих Върнал стоте страници и 
да се опитам да намеря повече ексклузивен материал за предстоящи 
хшпови заглавия. Да не забравя и най-Важнопо: пускането на прокле- 
тия нов сайт и една голяма рекламна Кампания В негова подкрепа. 


3. По Колко часа играеш на седмица? 

Толкова много станаха пия часове, че започват да ми се при- 
Виждат испански селяни, плешиВи спартанци и Войници на МОО по 
улиците на София. 


4. Други ентъртеймнет онстшпуции, от Кошпо се интересу- 
Ваш? 

Нещо не разбирам Въпроса, но ще Кажа Кино и музика. Но това 
са ВисоВе изкуство. 

Така че се интересувам от Министерствата на Киното и музи- 
Капа тогава :)) 


5. Трипе ти Желания Към Златната Рибка? 
1. Да се запозная със Снейк най-накрая! Убеден съм, че пози човек 
ме избягва. Аргх! 

2. Някой ден да си имам свое собствено гейм предаване. 

3. Да успея да мина Рас-Мап и Тешв. За Второто не съм сигурен. 


6. Най-ценното притежание В гейм-Колекцията ти? 
Охоу! Епа! Ратазу МП и СазЧеуата: Хутрпопу оле Мори как Ви 
ЗВучат? 


7. Ако разполагаше с неограничен бюджет, Каква игра би съз- 
дал? 

Бих създал игра, Която да преобърне с главата надолу всичките ви 
представи за игрално преживяване... фом-дъм-пъм... Робче Опйпе!!! 
Или може би Мопд 0! Ръбче, популярността на която да задмине 
МоМИ с лекота. Все пак, ако сериозно реша да правя игра.... Невее, 
идеята с ръбчето е уникална! И сега някой ще ми я открадне, хлоп! 


ТПтеви! (РС, Х360) 

Започнало своя живот Като заглавие за порвия Хбох с издател Атал, аа 
за много Кратък период играта смени своят издател - Имепо/. Смени 

и едната оп платформите - Хбох 360. От последните шотове е Видно, че е 
сменола изцяло и Визуалната си премяна. Про това - Ком много по-добро. 


Везтеп! Еуй 5 (Хбох 360, Р5З) -. 
След феноменалния ВЕ4 за СатеСире, Р52 и много сКоро за И! (недоразумение- 

то за РС не го брошм) направо се чудим Какво можем да очакваме от петата 

част на поредицата. От Сарсот упорито си мълчат засега. Чакаме ново инфо на ЕЗ. И 
без да знаем много обаче, можем да ти Кажем, че играта ще изглежда феноменално! 


Васпе! 8 Сапк 
Айше: То0!5 
0! ПезиисЦоп 
(Р53) 
Един опа 
еплалонште за 
еКкшън-плат- 
формена игра 
от предходната 
генерация се 
завръща. Голям 
графичен скок 
и Все същата 
голяма забава. 
Като първопо 
е очевидно, а на 
Второто се 
насяваме. 


Тпе Сшв (РС, Р5З, Хбох 360) 

От непоклатимия разпроспранител ЗЕСА и Вгагге - диве- 

дъпърште, дарили ни с Великолепният Ргофес! бошат Каста 
3. Екшън с пех-деп графика и - според авторите 

му - с революционно пресъздадена физика. «г 


су ае 


де 


Тгапзюгтегв: Тне бате (Х360, Р8З, РС, МП, Р52) 
Илайъс: 5псе Сой сгеатед тап, апд пап сгеа!ед Ше Тгапзтогтегв, Ше « 
Тапз огтегв аге Пке а а от 60, Вапда!! 
Рандъл Грейвс: Мо 51. Тпеу аге пога а# Кот Сой. Тпеу аге ап про сшгзе 
Пот Ше беа! ме са! пе Оезодае Опе. 


А Когато Рандъл Грейвс говори, ние молчим почтштелно. 


МАМЕ 
ЗтаскОоуп! уз. 
ВАМИ 2008 (Р82, 
Р53, Х360, МП, 
Р5Р, 08) 
ЕксКлузивно: 
Потен негър с 
мазохистични 
наклонности 
сВършва Върху 
Въжетата! Три- 
те хикса го гле- 
да страстно! 
Само 8 МАМЕ 
Зтаскдомп 


ув Нам 
2008! > 


# 


1» -- 


Тоо Ншпап (Хбох 360) 

След дърварския трейлър, с Който ни подлъгаха на ЕЗ 2006, Силиконовите рицари 

явно са запретнали здраво ръкави, пъб Като най-новото показано от заглавието 

(чийто производствен процес надцаква дори ДЮК, защото започна преди 11 години, когато 
играта беше гласена за Р57), определено ни впечатли. Ипгеа! 3 ванжинът е сменен с такъв 
собствено производство, Който изглежда смразяващо. Изчерпаглелно превю - скоро. 


Наггу РоЖег ап Ме Огдег 0 Рпоетх 
(РС, Р8З, Хрох 360, МП, Рз2) 

На фона на малкия Хари и приключе- 
нията му, дори Пласибо изглеждат 
Като апотеоз на мъжественостита, 
а тук разглежданото заглавие май 

се явява най-големият софтувърен 
прецедент на годината, защото маз- 
ните текстури бяха за предпочитане 
прес гнусно детаблното дигиплално 
копие на Деншол Радклийф. Този пъп 
няма да шма дори Кооперати- 

Вен режим. Пфу! » 


| | с 
алеи с же | : 
зе» КЛ. 4 
: к. 


в рс 
"- По МотШв 


Жанр НРС | Производител: Вега су 


От: ЗНВАК 


Р. гр | Разпространител: Воспрезк псегассме 


Излиза: края на май - юни 2007 | Сайт: улуу2-лопавсогт 


Надеждата умира последна 


мо Мой е поредният 
де опит за създаване на “най- 
Велико ВРа В историята”. 
Не бързай да се хайпваш прекалено 
обаче, защото си шмаме доста не- 
известни В уравнението. От една 
страна играта се прави от поляците 
Вевайу Ритр, Кошто досега са се за- 
нимавали основно със стратегии, при 
това не особено Качествени пакива, 
а от друга - заглавието си е поста- 
Вило твърде много сложни задачи за 
изпълнение накуп. Нека не поохождаме 
с негативизъм обаче. Надежда има и 
тя е свързана най-Вече с обещава- 
щата бойна система, интересните 
и много разнообразни Възможности 
за Къспгомизация на предметите и 
най-Вече на магиите и Клепвите за 
Кооперативна игра В мрежа за осем 
души. Дори само това последното да 
е направено Като хората, СВетовете 
ще си заслужават отвсякъде. 


Зате 014 зате 014 


Тно Мотйв ще бъде Класическо, 
епично, нелинейно ВРВ от първо шли 
трето лице, с огромен свят за и3- 
следване (обещани са ни 35 КВадрат- 
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ни Километра площ), Което изцяло се 
помества В Класическите фенглъзи 
Канони, наложени от множество голе- 
ми заглавия преди него - Ещег Зсго!5 
поредицата, бос, Меуегиитег Мак. 
За Жалост шли за радост обаче, игра- 
та ще е много по-опростена от го0- 
респоменатите. 

Историята ще бъде нещо средно 
между гъбясал Качамак с Косми и по- 
средстВено фенптъзи, за ова изобщо 
няма да пи губя Времето с нея. 0ч- 
аквай дежурните хора, орки и ажудже- 
та, малко огпдавна забравени богове 
на Войната за привкус и щипка магия 
(ще шмаш на разположение около 100 
заКлинания). Аман от сюжетно ВРО- 
безсилие, тия хора полкова ли нямап 
Въображение бе, мама му стара? 

Първоначално-даваните щедри обе- 
щания за сплотици часове геймплей, 
8 Крайна сметка бяха редуцирани 90 
около 60, Като основният Куест ще 
се минава за авайсеглина. 


Дисекция 


В сингъла ще можеш да играеш само 
с човек и само с мъж. Щото иначе нещо 
не се Връзвало с испорията. Ми напра- 


Не барай Кончето, че ш" та пребия! То0 мие «4 
голямата геймплейна новост! 


Вете го така, че да се Връзва, бе Каунш 
Искаме жени (да се чете Като ЦИЦИ). 
Ще си шмаш няколко основни харак- 
теристики, Кошто можеш постоянно 
да покачваш. Трупаш си опит по Класи- 
чесКкия начин и Вдигаш нива. Характе- 
рустиките пряко Влияят Върху уме- 
нията ти, но последните ще можеш 
да подсшВваш освен чрез плочки опшп, 
също и чрез някои МРС-та, Кошто ще 
те обучават срещу заплащане. Всъщ- 
ност може би тук е моментът да 
Кажа, че “заемките” от ОвИмоп са пол- 
Ккова неприлично много, че на моменти 
ми става неудобно. Можеш да мъкнеш 
максимум 35 Кула багаж, но ако Воигаш 
сшлата си, това число ще се покачва. 
Също така ще яздиш Кон (не може да 
бъде!) и ще можеш да изминаваш ог- 
ромни разстояния за секунди, ако полз- 
Ваш специалния бърз превоз, на някои 
Ключови места по Картата. Ето нещо 
Крайно оригинално: В играта има... 
ГИЛДИИ! В стремежа си Към непов- 
поримост поляците от Веайу Ритр 
направо са надминали себе си. Основ- 
ните гилдии са тази на бойците и на 
магьосниците. Не стига пова ами ако 
изиграеш правилните КуестоВве ще оп- 
Кключиш нова, прета гилдия - тази на 


некромансерите. Поклон! 

Ако случайно не си разбрал, последни- 
те пет изречения са си чист сарказъм, 
защото тия неща сме ги Виждали хиля- 
да пъти д0 сега. 


Хайде на Камарата 


В бойната система също ще отКри- 
еш доста познати неща. Комбинация 
от близък 600, магии и стрелба с лък. 
Интересен момент е, че ще можеш да 
се биеш, докато яздиш, ще използваш 
дори фенера си Като оръжие и ще Вър- 
туш меча така, че да удряш по няколко 
противника едновременно. Любопитна 
опция е и обявеното ритане на пръсп 
8 очите на гадовегпе, за да ги заслепиш 
Временно. Може да помогне доста В 
началото на играта. Ударите с различ- 
ните оръжия са с множество оглделни 
анимации за ВсяКо едно от тях (между 
другото поляците са обърнали огромно 
Внимание на моушън Кепчъринга и са 
записвали дори реалните движения на 
различните Животни В играта, Като 
тези на зайците например). 

Това са добрите новини тук. 

Имаме обаче два големи проблема 
с битките на ниво предварителна 


ит! 


СЕЕЕЕЕ Кин И? 


ма 


ПЕЕ ТЕ Нат 


« Млац магесник бие зъл монстър. Красавецът 
Вляво позира, Воден от революционен изкуствен 
онтелект. 


информация. Ужасно елементарни и 
опростени са. НаписКаш Като обезу- 
мял по мишката (Веднъж за нормална 
атака, два пъти за специално овиже- 
ние) и Каквото спане. Няма опция па 
заключиш Камерата Върху определен 
гад за момент. В резултат схваплки- 
те Все още изглеждат леко хаотични, 
а се говори, че и Камерата не се държи 
особено добре. Впорият голям минус в, 
че Всички защитни движения - сглъпка 
Всграни, блок и прочее се базират на 
изчисления по познатата “система на 
хвърлени, невидими зарове” и съответ- 
но се контролират автоматично. Дали 


и така да се получи нова, по-мощна 
сабя. Ако направиш пова нещо десеги- 
на поти, накрая ще си шмаш Вече едно 
наистина ефективно и яко оръжие. 
Врътката тук е, че повишавайки ха- 
рактеристиките на меча, пи покачваш 


Говори се, че ще можеш да Вграждаш 
магически Карти Към основните си 
оръжия и така да им прибавяш зверски 
бонуси, а също плака се споменава нали- 
чието и на магически Камъни за допъл- 
нителна Къстомизация. 


от апмосферата на тази игра (вмес- 
то да гони пехнически Колоси Като 
Овимоп - начинание, В Което, убедени 
сме, ще се провали с гръм и трясък), 
тогава може да се получи нещо наис- 
тина добро. Не ни разбирай погрешно, 


Ц- ще блокираш шли не, играта преценява 
и, сама. Така че пакгиката по Време на 0 изискванията Към него (Вече ще ти Възлагаме основните си надежди на визията 86 играта никак не е лоша (Въ- 
я- бой ще се занимава повече с това да Трябва сша 40, а не 35, примерно) и тази система, дано па бъдат оправ- “преки твърде зпагр-натите текстури, 
премислиш Кош точно умения и магии освен това, за да ползваш пези на- дани. много сглранно решение между друго- 
да ползваш, да внимаваш да не бъдеш Трупващи се бонуси, трябва да наме- то), но просто не Виждаме па е плолко- 
обграден оп няКоЛКо прогивници на- | Рош абсолютно същото оръжие, Като Детайлите Ва революционна, Колкото се опитвап 
Веднъж и да реагираш правилно и на- това, с Което си В момента. да я изкарат. Все пак Върху СВетовете 
|- Време на Вражеските апаки. Не ни е На пръв поглед Ввайу Ритр соз- “работят около 50 души, малко повече 
я досглатъчно! “ „разнообразни магии, с най-раз- дават едно леко посредствено ВРВ. | от година и половина, а Върху ОЮМоп 
К. лични ефекти.” Внимаглелното Вглеждане обаче раз- „се прудиха стотици В продължение на 
а Опции за човъркане Крива похвален труд В някои интересни | 4 лета. 
И! При магишпе нещата са поне два аспекти. Като озвучването например. За финал обещаният КооперапиВен 
- Не искаме да звучим предубедено  ПЪПШ по-интересни. Поляците са раз. ТВорди се, че са навти повече от 200 “ мулгиплейър за 8 души е наистина 
0 спрямо То Мопв. Не сме, бе, честно. работшли система, подобна на тази > професионални актьори за цялата игра. | Великанска опция. Ако е реализирана 
а Критичността ни се явява защитна 8 Мас: Тне батеппо. Собираш разни За моушън Кепчоринга Вече споменах правилно, ще надскочи Всички евенту- 
п реакция на незаслужения хайп 8 мре- магически Карти с Конкретни закли- | ме. Представи си разните му там ални Кусури 8 Тмо Мопйз. Това, Което 
и Жата покрай пази игра. Все пак сме нания по пях. Имаш право обаче да ги | Коне, облепени с дапчици от главата | ни притеснява пук обаче, в факлтот, че 
8 стари Кучета и не можем да си затво-  смесваш. По този начин се получават до пепште и ще усетиш, че тук е па- | два месеца преди официалното излиза- 
|- рим очите пред очевидните проблеми, | НОВИ разнообразни магии, с най-различ- дало огромно Количество работа. За | не на заглавието, Все още НИКОЙ не го 
и с Които заглавието ще излезе на бял Ни ефекти. Така В играта на практша зайците да не говорим. Според запад- | е Виждал. 
у сВят. няма да шма излишни спелове, а Всички | ни Колеги играта се радва ш на доста Личното ми мнение е, че В пази игра 
0 Причини за радост обаче шма. ще бъдат използвани по максимално свеж, идиотски хумор. А Както Всички | нещо ще Куца. Дано да греша. 
а Голям плюс за играта е обявената еФекгивен начин. Всяка една магия > знаем - самопронизиращото се Клише На твое място бих подходш със 
а система за Къспъмизация на предме- ще има три степени на сша. Чеги- Вече не е повод за прозявка, а за ус- | средни очаквания. Има Вероятност Тно 
0 тите и магиите. Проспичко Казано: Ри са елементите, Които ще Влияят мивка. Вопреки на места дебилния арт Мог0з да се окаже много стойностно 
имаш си някакъв кекав меч, с Кото не Върху заклинанията - огън, Вода, земя. много оп предметите и екипировката КРС с екшън привкус, но може да излезе 
можеш и мравка да посечеш. Намираш | въздух. Ако опключиш и гилдията на “ни напомнят за едно заглавие, за Което и поредната чвореста тояга. 
а си Втори Кекав меч. Те са зЗаскаве, то- „некромансерите, ще получиш ш пети Винаги се сещаме с умшение. Епстауе. Запази гигантскшпе си прегленции 


ест могат да се лепнат един Към друг 


мустериозен елемент Към магишпе си. 


И ако Тмо Мог!йв е успяла да попие нещо 


за Емеоп и Тпе М/Испег. 
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с ваше2 


Жанр: ВРС | Производител: | попбеад Зсодоз | Разпространител:  Исгозо с Воодоз 


От: АЮт 


Излиза: 2008 | Сайт: умумопнеадсоглавег/ 


Таке тмго, аспоп! 

С първия Раше Пштър Мо- 
линьо обеща на феновете 
си СВепия Граал: “най- 

добрата ролева игра, създавана 
някога, с невиждано развитие 
на героя, Жив свят, реагиращ на 
действията пи, Възможност за 
сформиране на семейство и прочее 
неща, заплашващи > най-сериозно 
да разтърсят из основи света на 
гейминга. В Крайна сметКа обаче 
КултоВвият британец ни даде прос- 
то едно доста приятно заглавие, 
Което така и не се превърна В 
очакваната революция. Подобна 
съдба сполепя и другите проекти, 
по Които се работеше паралелно с 
Еаме - Тпе Момез и Васк 8 Мпие 
2. Както се досещаш, разочарова- 
ни имаше много и В мрежата се 
надигнаха цели цунамита от не- 
доВволство, Кошто подсКазаха на 
Молиньо, че не трябва да хвърля 
работлиВите пичове оп Поппеай 
на няколко фронта, че е добре аа 
Кара малко по-Кротко с експрем- 
ните обещания и най-Вече - че е 
Крайно Време да даде на хората 
нещо, Което да Върне доверието 
шм В КреапиВвната му особа със 
замах. Според него логичният из- 
бор за поспигане на ВсичКо плова 
е продължение на Еаше, В Което да 
реализира старите си обещания, 
да Вземе предвид Крипшките на 
феновете и да добави няКолко уни- 
кални нововъведения. 
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“АКо не сме убедени, че това щее 
епохална игра, би било дяволски без- 
полезно да я правим” 


Действието Във Раше 2 ще се 
развива цели 500 години след първа- 
та част ш съответно светот ще 
бъде доста различен. Освен мечове 
и магии, ще имаме на разположение и 
огнестрелни оръжия (а-ла Агсапшп), 
а добре познати градове Като Бауър- 
стоун ще бъдат значително по-го- 
леми. Интересно е, че и действията 
на героя пи В течение на играта ще 
могат да променят изгледа на райо- 
ните. Например пърговията с някой 
лагер може да го сглимулира да се 
развие и разрасне, докато избиване- 
то на Жителите му ще го заличи оп 
лицето на земята. 

ВзаимодейстВвието с локациште 
няма да спре дотук. Във Раме 2 ще 
шмаш Възможността да спанеш на- 
истина богат. Толкова богат, че да 
можеш да Купиш абсолютно ВсичКо 
В играта, независимо дали спава 
Въпрос за Къща, магазинче, храм, 
замък ши дори ниво. Дали ще се 
нанесеш В някоя сграда заедно със 
семейството си, шли ще я ползваш, 
за да Въртиш бизнес, е изцяло твой 
избор. В случай, че пе блазни идея- 
та да станеш търговец или хазяшн, 
Попйеай работят по икономическа 
симулация, Която се очаква да бъде 
безкрайно зарибяваща - испиинска 
игра В играта. 


ЗА Земи тоя демицж! 


Също Както В първага част, ще 
започнеш Капо > наглед невзрачно 
хлапе, Което се предполага да се 
превърне В най-знаменштия герой, 
Кростосващ света. Само че пози 
път ще можеш да избереш и Женски 
персонаж, а развитието и Външният 
то Вид ще се определят Както оп 
извършването на добри или лоши 
постъпку, така и от други фактори, 
Като гореспоменатото богатспво. 

Всички тези елементи са интри- 
гуващи, но едва ли могат да се срав- 
няват с амбициозността на разкри- 
тите по Време на тазгодишното 
О0С подробности за една от голе- 
мите новости В играта. Молиньо 
направи изключително запомнящо се 
представяне на Еаше 2, с Което ме 
накара сериозно да се замисля 
Кош са най-Въздейспващите 
ми преживявания като иг- 
рач. Защо, примерно, Кли- 
шираният блокбъстърски 
Край на бвагв 0! Маг предизвика В 
мен огромно удовлетворение? Му- 
зикапта, удряща точната нотка 8 
точния момент,  прияпелството 
на МарКос и Дом, Концентрирано 8 
един миг, В Който пе се споглежаат, 
без да промълвяват и дума, ш сякаш 
освобождават целия заряд, насъ- 
брал се В безкрайната им борба със 
смъртта. Знам, ще Кажеш, че гово- 
ря глупости. Та това е просто една 
пуцалка с несъществуваща история! 
Но именно това мшмолетно чувство 


Тен Гео! - УУопа та Ргосгезз 


направи Края на играта пполкова въз- 
дерстващ за мен. Сигурно и ти си 
шмал подобни моменти. А не са ли 
шменно това онези малки Косчета 
магия, оставящи най-гпрайна следа 
В съзнанието ги, Каращи те па се 
Връщаш за още? Не е нужно подобни 
чувства да са родени В плепеници- 
те на някоя гениална история шли В 
благоговението пред незабравима 
Виртуална гледка. Може па са пре- 
дизвикани от скачането от небос- 
търгач на небостъргач В Сгаскдоуип. 
Или В еуфорията от редкия шанс да 
нанижеш няколко души едновременно 
на рейлгъна си. Или пък покрай от- 
Вличането от извънземни В Ргеу, под 
звуците на Поп Еваг е Веарег. 
Именно подобни мисли са минава- 
ли през главата на Молиньо, докато е 
разсъждавал Кош са Важните момен- 
ти за него и Какво реално ги предиз- 
Виква. В резултат на пова една оп 
най-големите му амбиции за Рае 
2 е да ни накара да изпитаме нещо 
наистина различно - обич, при пова 
на чисто геймплейна основа. Сигурно 
8 този момент се чудиш Какво ппол- 


Ккова е измислил, за да осъществи “ 


целта си. Като за начало - героят 
ти ще може не само да се жени, Как- 
то В първия ЕаШе, аи да шма деца 
(8 случай, че си избрал героиня, пя 
пък може да забременее!). Те ще те 
обичат безрезервно, независимо оп 
това Какъв си и Как се отпнасяш Ком 
тях, и ще се радват на подвизите 
ти. Също плака ще се променят 

В зависимост от твоето раз- 


Витие. Например, ако си зъл, нищо 
чудно синчето ти по някое Време да 
се похвали Как е спланало учшищни- 
ят побойник. Налице ще бъде и добре 
познатата ни оп предишната игра 
признателност на хората, Когато 
извършВаш добри постъпки. 


“НяКош сметнаха Молиньо за луд, 
а други бяха разочаровани...” 


Така достигаме и 90 голямото 
нововъведение ВъВ Еаше 2, а то е... 
че ще можеш да шмаш Куче. Тази на 
пръв поглед идиотсКа идея предиз- 
ВиКа Всевъзможни реакции. Някои 
сметнаха Молиньо за луд, а други 
бяха разочаровани, защото покрай 
целия шум очевидно са очаквали 
нещо малко по-грандиозно от пър- 
шиво дигитално псе. Но много от 
онези, Кошпо Видяха показаната ог 
него демонстрация, се убедиха, че 
той наистина може и да е на прав 
път. Попйеаа са успели да създадат 
Куче, Което изглежда шашкащо реа- 
лиспично Както на Външен Виз, така 
и Като поведение. Управлението му 
ще става без каквито и да е директ- 
ни Команди. Просто трябва да си иг- 
раеш играта и по ще реагира В съ- 
опветствие на действията пи. Ако 
пръгнеш да Вървиш, то ще се запи- 
ча напред, търсейки интересни обек- 
ти (благодарение на пова Въобще 
няма да има нужда оп мини-карта); 
ако му метнеш играчка, ще отиде па 
я гони; ако минеш покрай дръвче, Ко- 
ето му хареса, може да се спре, за да 


го препикае. Основните дирекливи 
на изкустВения му ингелект ще са 
псето да не пе дразни по Какъвто и 
да е начин и па е готово да направи 
Всичко за теб. Съответно, ако Види 
банда лошковци, няма Веднага да се 
Втурне аа ги ръфа, а ще те предупре- 
ди за присъствието шм и ще изчака 
да Види по Какъв начин ще ги атаку- 
Ваш, за да може да пе предпази най- 
добре. Ако извадиш пушката си, по 
ще те брани от бойците, гплръгнали 
Ком теб, а ако се мепнеш напред с 
меча си, ще се погрижи за Вражески- 
те стрелци. Разбира се, не е забъл- 
Жително да си Вземеш Куче или, ако 
решиш аа си особено жесток, можеш 
просто да го изосплавиш ранено и да 
продължиш сам. То обаче никога няма 
да спре да Куцука след теб и поку- 
Виж след сума Време го Видиш от- 
ново, окървавено, измършавяло и все 
още опчаяно плърсещо изгубения си 
господар. Ако В един такъв момент 
те жегне награпчиво чувство на 
Вина, значи играта наистина ще е 
успяла да пи Въздейства по неподо- 
зиран начин. 

Според Молиньо Все още шма два 
революционни елемента оп играта, 
Които предстои да бъдат разкрити, 
но и обявеното досега е предоспа- 
тъчно, за да се Възхшпшм от маща- 
ба и претенциите на проекта. Дано 
този пот британският ни любимец 
наистина изпълни обещанията си 
ш ни припомни способността си да 
реализира на пръв поглед идиотски и 
рисковани идеи по брилянтен начин. 
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Вшп тотемискег, ршгп! 


а си призная честно, при 
Д обявяването на > първия 
Мегсепапез: РаудгоипЯ 
0! ОезигисНоп не подходих Към него 
с големи очаквания. “Поредният ек- 
шън на Военна пематика, само че с 
малко повече свобода” си Казах. Още 
след порвите няколко часа игра обаче 
разбрах Колко съм грешал. Всъщност 
до голяма степен играта беше имен- 
но това - едно милитаристично СТА. 
Онова, Коего направи Наемниците 
едно отм най-любимите попълнения 
8 Колекцията ми обаче, беше ЕКшъ- 
нът! Невероятна динамика, разчупен 
и нелинеен геймплей и разнообразни 
мисии, подтикващи играча Към Креа- 
тивно мислене. Най-оглличителната 
черта на заглавието бе Възможност- 
та да разрушаваш по Всевъзможни 
начини почти Всичко, Което ти се и3- 
пречи на пъгя. Хайде сега да познаете 
дали съм нептърпелиВ да се доКопам 90 
дВвойкагпа! 
Рапдетс изглеждат наистина ен- 


егис Всодоз | Разпространител ЕА 
глегсв 


тусиазирани от това, че некст ожен 
хардуерот ще шм позволи да реализи- 
рап много оп шидеште, Които са били 
неизпълними про Р52 и Хбох. Вярно 6, 
че изказвания Като пова се сипят на 
Кшограм от гейм разработчиците, но 
Всеки, сблъсКал се със света на Мегсз, 
е наясно, че пичовете не си поплюват 
и можем да очакваме нещо голямо. 


“Дали ще сеете разруха, за да и3- 
пълншпе някоя задача, или просто за 
да задоволите анихшлистичния си фе- 
тиш, си е изцяло Ваше решение.” 


Визията на играта определено е 
Впечапляваща, шмайки предвиа за Кол- 
Ко мащабни отКрити пространства 
си говорим. Вю дистансът е добър и 
изникващи от нищото обекти почти 
не се забелязват. Сериозно Внимание, 
разбира се, е оплдвлено на експлозиите 
(най-ключовият елемент В единицата 
- големи и приятно сочни), Които и3- 
глеждат брутално, Както и свегллин- 
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Може и да не е слеоващият Сгуз5, но Мегсепапез 2 определено изглежда Впечатляв 


ните и паргиКълс ефекти. Веднага 
щом зърнете огъня при някой пшщен 
ВзриВ ще разберете, че подзаглавието 
на играта не е подбрано случайно. Ди- 
Велопорште обещават Всичко това да 
оказва сериозно Влияние Върху гейм- 
плея и след Видяното из прейлърште 
сме склонни да шм Вярваме, че ще си 
удържат на думата. Нивото на инте- 
рактувност наистина е зашемеглява- 
що! Всеки един обект В полезрението 
Ви, бил той ожип, танк, дърво, бункер 
ши десетегажна сграца, може да бъде 
разрушен с помощта на десетките 
Видове бомбардировки (сагре! роп0з, 
зигдеоп 5/ке, парат зи/ке и т.н.) шина 
мПС-тата с по-сериозна огнева мощ. 
Дали ще сеете разруха, за да изполни- 
те някоя задача, или просто за да за- 
доволите анихшистичния си феглиш, 


шмайки предвид мащабите на света и смазващото ниво на интерактвиност. 


си е изцяло Ваше решение. Имайте 
предвид обаче, че също Като В СТА, 
Всяко Ваше действие оказва Влияние 
Върху света и променя по един или 
друг начин отношението на различни- 
те фракции (създапелите обещавагп, 
че ще са поне пет-шест на брой) Ком 
сВеглата Ви личност. 


“Този път ще бъде наблегнато на 
историята и развштието на персо- 
нажите...” 


След Като В първата игра си раз- 
мотавахте алчния наемничесКи зад- 
ниК из Комунистическа Северна Корея, 
този път имате Възможност да се 
“нагушите” покрай някакъв зъл плира- 
нин, сеещ хаос Във Венецуела. Идейно- 
то представяне на лошКовците Като 
тесте от Карти за съжаление Вече го 
няма. В пози ред на мисли обаче, едно 
от полетата, при Които се очаква да 
шма сериозен прогрес, е сюжетът. 
Този пот ще бъде наблегнапо на испо- 
рията и развитието на персонажите, 
защото трябва да признаем - преди 
те бяха безкрайно безлични. За целпа, 
разбира се, мисиште, кошпо опделни- 
те фракции Ви Възлагат, ще са пой- 
Крепени с Кът сцени и повечко диалог. 
За момента официално е потвърдено 
само присъствието на оплКачения 
швед Мапиъс от първата игра, Кое- 
то ни е напълно достапточно, имайки 
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предвид, че пой си беше най-КултоВи- 
ят от примата. Всъщност и Фиона 
- мацката от брифингите - отново 
ще е тук, но надали това вълнува 0с0- 
бено много някой (абе щом е маша, 
6000, че ме вълнува - бел. 5паке). 


“.„.изнасшените и недобре интег- 
рирани цшск Нте еуеп!в.” 


СВетът на Мегсепатез 2 ще е 
значително по-мащабен от ВсичКи- 
те Карти от първата част, Взепи 
накуп. Макар и придвижването оп 
една локация 00 друга с помощта 
на различни МПС-та да бе забавно В 
първите няколко часа на Раудгошпа 
о! ОезиисНоп, В по-Коснште етапи 
това определено спаваше досадно. 
Не само, че оглнемаше Време и беше 
сравнително безсмислено, но Верояп- 


„ността да се напъкнете случайно на 


сражение между две опделни фракции, 
Което да Ви усложни живота, бе Ви- 
сока. Този проблем е елегантно избе- 
гнат В продължението с помощта на 
разпръснатите из свепа “точКи за 
приземяване” (апйта 20пез). Опва- 
ояйки дума за превозните средства, 
държа да оппбележа, че броят им Във 
финалната Версия се очаква да над- 
хвърля 130! Наистина Впечатляваща 
цифра, шмайки предвид, че повечето 
от тях се държат коренно различно 
и са екипирани с разнообразен арсенал 


оръжия. Най-голямата новост обаче 
е, че освен наличието на множество 
джипоВе, танкове, бъгита и прочее 
сухоземни МПС-та, вече ще можем 
да се придвижваме и по Вода и Въз- 
дух. Присъствието на хеликоптери и 
лодки сериозно ще разчупи геймплея 
и ще дообогати и без пова многото 
Варианти, Кошто играчът обикновено 
има за минаването на дадена мисия. 
Краденето на превозните средспва 
Вече няма да става само с напис- 
Кането на екшън бутона, а ще бъде 
съпътствано от така популярните 
8 последно Време Куик тайм сценки, В 
Кошто от Вас се изисква да извършва- 
те дейспвие Като Въртене на единия 
аналог на ажойпада или набиране Върху 
даден бутон. Честно Казано поКазано- 
то В един от трейлърште “задигане” 
на панк ми се Видя Крайно досадно. 
Въобще, по скромното ми мнение, В 
последно Време дивелопърште напра- 
Во злоупотребяват с изнасилените и 
недобре интегрирани дшск Нте еует. 
Да, първият един час е забавно и поч- 
ти успява да допринесе с нещичко за 
геймплея, но Впоследствие започва 
да дразни. Може би единствената 
по-нова игра, “Взела назаем” (че и 
доусъвършенстВвала) този елемент, 
Въведен от Огадотз ам и Зпептие, 
е Еапгеппей. Но сгига негативизъм. 
Интересен е начинът, по-Който се 
Крадат хеликоптерите - с помощта 


АКо бях на мястото на лошКоВеца, определено 
бих направил всичко Възможно да привлека 
Матиъс на моя страна, защото определено не 
прилича на човек, В чийто черен списък е хубаво 
да присъстваш. 42 


на Кука, Която изспрелвате и зака- 
чате за лепагелния уред, след Което 
се качвате горе и делово изхворляте 
полота. 

Ключов момент е Вербуването на 
други наемници, Кошто да Ви пома- 
гат за изпълнението на някош мисии. 
Също Капто вас, основното, Което ще 
интересува колегите Ви, са паршпе. 
Но пък ако по Време на изпълнението 
на задачата прецените, че идеята ба 
си разделите Кинтите с някакъв чук 
не Ви блазни особено, може да се опу- 
тате да го прецакате по някакъв на- 
чин и да приберете Всичко за себе си. 
Поредното нововъведение, Което ще 
разчупи адски много геймплея. 

Зелените гущерчета, Които припе- 
челвате, ще могат да бъдат израз- 
ходвани за различни неща. Освен Вече 
познатите начини за прахосването 
шм Като сКъпште еър спрайкове и 
доставки на превозни средства и 600- 
но снаряжение, с пях ще плащате на 


- наемниците, Кошто присъединяват, 


и ще цакагте на различни персонажи, 
Които В замяна ще Ви предоставя 
ценно инфо ши ще Ви Вършат услу- 
ги. 

Едно от нещата, Което най-мно- 
го зарадва сплотения ни Колектив, е 
че ще можем да сеем разруха в Ко- 
оперативен режим! Дано този моуд 
да не бъде Вкаран “между-другото”, а 
да му се огпдели нужното Внимание, 


Пезип те тк Сотез? 


Доскоро на официалния 
сайт на Мегсепапез 2: Мог!й 
т Натез се провеждаше 
Конкурс за рисунка на папу- 
ировка, Която Впоследствие 
да разкраси мускулестото 
шВедско пляло (ах!) на единия 
от персонажите - Мапиъс. 

Пучовете от Рапдетк 8 
Крайна сметка избраха произ- 
Ведението на Маг Делука от 
НЮ Джърси. 


Ето Какво Казва победи- 
телят за себе си: 


“Здравейте, казвам се 
Мат Делука, но приятелите 
ми ме наричат Мангустата 
и съм на 13 години. 


Роден съм В Ег Харбър 
Сити, Ню Джърси, но се пре- 
местих и сега съм В Атко, 
НЮ Джърси. 


Някои от любимите ми игри са: 
Мегсепапез, На!о, Нао 2, Сай о ОЩу, 
Мейа! бваг Зой9 поредицата и Като 
позарав за Всички ми приятели В Ирак 
- Том Кланси сериите! Но Когато съм 
далеч от моето сладко, сладко 360, играя 
пернтбол с приятели. 


След 20 години се Виждам В армията 
ши В ЗМАТ екип. Специалноста ми ще е 
сапьор или снайперист. И... това съм аз! 


защото определено ще се Впише пер- 
фектно В Концепциите на Рапдептс. 

Има още много спекулации около 
това какво може да има В Мегсепапез 
2: Мопд п Натез и Какво не, но В 
общи линии наблегнахме на най-основ- 
ното спорва нас. Целите, Които са си 
поставили разработчиците, са Високи 
и искрено им пожелаваме да успвят да 
осъществят Всичките си идеи, защо- 
то знаем, че са способни да ни даряп 
с истинсКи шедьовър. 
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Атапе2 По-скоро АЯ рапе... 


в се още не знаем причината 
Вплората част на опллич- 
ната екшън серия Рапгег 

Огацооп да се нарича 2ме! (от немски 
- две), след Като В случая говорим за 
игра, правена за и от японци. Повече 
от десет години след езиковия преце- 
дент, Все още не сме разгадали тази 
пространствена мистерия, но пък ще 
ни се наложи да те запознаем с игра 
за драКони, разработена от немско 
студио. И освен това - изкопирала 
основната идея на Рапгег Огадооп 
почти дословно (с една съществена 
разлика). 


От фантастика Към фентъзи 


Немците оп Расог 5 са познати на 
сВегловната игрална общественост 
най-вече с шутърните си творения, 
сшпурирани В Заг Магв Вселената и 
неизменно изспискващи до Крайносп 
хардуера, за Който са разработени. Во- 
просните творения пък са познапи на 
сВепловната игрална общественост с 
това, че при Все по-сложния си начин 
на игра, Винаги са били една геймплей- 
на крачка зад споменатите Вече Рапгег 
Огадооп игри. Основната разлика меж- 
ду продуктите на Расгог 5 и произведе- 
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нията на ЕСА се състоеше В свобо- 
дата, Която шмаше играчът. Докато 
8 Заиайгоп-ните на Расог 5 можеше да 
предвижваш Х-уипа-ове и редица други 
ЗТаг Магв летателни апарати, по 8 РО 
бе ограничен оп движенията на своя 
дракон. Рапгег Огацооп игрите (изключ- 
Вайки ролевата РО Зада) са игри оп 
типа “оп а га!”, В Които играещият не 
може да Контролира своя пъп, а един- 
ствено разположението на управлява- 
ния от него змей по екрана. 

С Таг германците ще се општаг 
за първи пот да представят сВвоя- 
та Визия за Рапгег Огадооп от ново 
поколение. За основа на акглуалния 
ши продукт е използвано популярно- 
то мштологично същество, „Като 
Колаборацията между геймплея на 
Рапгег Огадооп Опа и Маг Магв Кодие 
Здиайгоп е Видна и с просто око. 

Хубавото е, че периферншпе ус- 
тройства към Конзолата ш нейната 
графична мощ са опприщили таланта 
на немското спудио, защото плода, 
което ще Видиш след няКолКо месеца, 
е очеизвадно Красиво. Чрез сглрийм 
пехнология В реално Време, Расог 5 
са успели да пресъздадат першторши 
с площ от над 30 реални Километра 
без на екрана да се появява дразнещи- 


ят надпис Чоайпа". Според авпорите 
детайлът на Всяка сграда, планина 
ши елемент ще бъде с невиждано 00 
момента Качество. И Всичко гппова ще 
Върви на 7080р на РГДУЗТАПОМ 3. 


“...В битките ще бъде Включен и 
силен стратегически елемент...” 


Като Всеки уважаващ себе си дра- 
Кон, и този В Гат ще бълва огън, като 
се носят слухове и за наличието на 
леден и помен дракон, Кошто не ги 
знаем Какво ппочно ще бъолват, но се 
обзалагаме, че ще е Красиво. Желае ли 


37 Най-реалистичните Водни повърхности до момента. Просто трябва да Видиш играта 6 овижение. 


От: Кога! вКу 


да си похапне, гадинката ще може ба 
го направи, разкосвайки по действи- 
телно брутален начин хора и Животни. 
Ако случайно е сит, драконът може да 
размята бедните Животни просто за 
удоволствие. Вопреки предварштелна- 
та информация, подсказваща ни, че на 
играча ще бъде предоставена Възмож- 
ността да слиза от своя дракон на мо- 
менти, Във финалния Вариант на Гат 
подобна екстра няма да бъде налична. 
За сметка на това ще можеш да Вър- 
шееш Като “добруджанска сенокосачка 
есенна реколта” споглици протиувниКо- 
Ви Войничепа, Възседнал своя люспесп 


ща 


Познати Като силно приближено 90 
миепао студио, разработващо ексКлу- 
зиВен софтуер за неговите Конзоли, 
германците от Расюог 5 В момента са 
основен партньор на долу. И работят 
ексКлузивно за РГДУЗТАПОЛ 3. Компания е 
създадена през 1987 година В Кьолн. Ком 
днешна дата основният офис на Расюг 
5 се намира В Калифорния. Президент 

на компанията (и основен говорител) е 
един от създателите - Джулиан Егбре- 
хт. Освен с Великолепните си В пехниче- 
ско отношение игри, Расюг 5 са познати 
и Като Компанията, Която написа Видео 
Кодеци за ОХ формата за Мепао 
батеСиве (респективно и за И//). Ето и 
списък със заглавията, разработени оп 
спудиото д0 този момент: 


Раудгайоп 3 


» Гай (2007) (разработва се В мо- 
мента) 

« Неназован проект (разработва се 
8 момента) 


ВатеСиве 


+ Маг Магв: Водие Здиадгоп 1: Водие 
Гвадег (2001) 

+ Маг Магв: Водие Здиайгоп |: Веве! 
Зке (2003) 


Мииепдо 64 
х Маг Магв: Водие Здиадгоп (1999) 
х Маг Магв: Вате юг Мавоо (2000) 
« мфапа допез апд те егпа! 
Мастпе (2000) 
Раудайоп 
» Ваймагег Спатргопз (1997) 
Зирег Мпепдо 
+ Вирег Тшпсап (1993) 
« мфапа допез бгеа!ез! Айуетигез 


(1994) 
+ Вирег Тшпсап 2 (1995) 


- деда Меда Опуе 


> Меца Тшпсап (1993) 
бате Воу 

+ Сотга: Тпе АПеп Магв (1994) 
Ата 

х Каакв (1988) 

+ В-Туре (1989) 

> Тшпсап (1990) 


+ Тшпсап |: Тпе Апа! Ном (1991) 
« Тшпсап 3 (1993) 
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приятел. Според Расог 5, В битките ще 
бъде Включен и силен спратегически 
елемент, изразяващ се В нуждата на 
играча да помага на своята подчинена 
армия, докато си порха над нея. Всеки 
опделен солджър ще има свое уникално 
ИИ, Което В превод означава мащабни, 
истинсКи битки, Водени оп сглогплици 
единици на екрана. ВсичКо пова - със 
специалното съдействие на СЕШ. про- 
цесора В РГДУЗТАПОМ 3. Що се огпнася 
до битките по Въздух, наред със спо- 
менатата Вече огнена спрелба, плейъ- 
рът ще може аа се прехвърля на други 
дракони, неутрализирайки съогветния 
ездач, разчитайки на уменията си на 
бърз и безшумен убиец. Ще присъст- 
Вап и драконови битки “опе оп опе”, 
Кошто ще бъдат нещо капо крайно оп- 
роспен Вариант на Миша Натег. Друг 
геймплеен елемент, Който ни е извес- 
тен, но за подробности оКоло Който 
немците Все ще си траят, е придоби- 
Ването на специални пси-умения В за- 
Висимост от дракона, Който яздиш В 
съответния момент. Факт е, че чрез 
обикновената огнена сплрелба няма да 
шмаш особен проблем с отстранява- 
нето на Всякаква драконова паплач в 
началото, но с напредването на иг- 
рата (и уголемяването на прогливни- 
Ковите дракони) с първоначалната пи 
огнехвъргачка можеш да минеш само 
за запалка, с Която да палиш огънче- 
то на прогливниковия драгон райбър. 
Така че разни допълнителни магически 


хитринки ще ги дойдат добре. Какви 
точно ще са тези умения и Как точно 
ще са вплетени В начина на игра, все 
още не знаем. 

Нещо, за Което сваляме шапки, пе- 
руки, диадеми и Каквото плам носим, е 
избраният от Расог 5 преход между 
битките по земя и тези Във Въздуха. 
Благодарение на феноменалния графи- 
чен еножин, за Който ще си поговорим 
по-обспойно малко по-надолу, разлика 
8 сетайла на даден замък, гледан оп 
Въздух и земя, на практика няма. Липс- 
Ва и Каквото и да е зареждане между 
приземяване и начало на полет, Което 
автоматично премахва дразнещото 
накъсване, характерно за подобни за- 
главия до пози момент. Предвид ма- 
щаба на играта, подобна подробност 
за нас е с фундаментално значение. 

Историята ще бъде представена 
чрез Късове линейно свързани пасажи. 
Героят ти, по подразбиране, ще бъде 
соложър, яздещ дракони, Който се за- 
плота 8 мрежа от политически афери 
и борба между различни фракции. Спо- 
ред Еасог 5, маКар и Гат да започва 
Като глипучна Военна приказка за 00- 
брите и лошите, Всеки един играч ще 
бъде адски изненадан от развитието 
на сюжетната линия. Според сглудио- 
то, обратите В историята няма да 
бъдат един и аба. 

Дори и на ниво алфа, Гаш изглежда 
забележително. Графичният енажин е 
опплимизиран специално за хардуерно- 


то ппяло на РГАУБАПОМ 3 и изстисква 
голяма част от неговата сила. Свеп- 
линните ефекти, пеКсглуриппе, дистан- 
циите, обемът - ВсичКо пи Крещи със 
страшна сшла Мех! Сеп. От най-Високо 
ниво. Въпреки Всички тия Визуални бла- 
гини, според Расюг 5 новият им про- 
дукт ще Върви със стабилни 30 Кадъра 
8 секунда на Пие НО резолюцията от 
1980х1080 прогресив. И да - подобни 
Водни повърхности и рефракции на Н20 
не си Виждал до пози момент! 


Фенптъзи Качество? 


Силно се надяваме. От Видяното 00 
момента 8 алфа Версията, предспавВе- 
на на Журналистите, можем да кажем, 
че играта впечатлява. Контролерът 
на Р53 е използван по предназначение 
и вече ясно забелязваме приложение- 
то на заложената от бопу моушън- 
сенсинг функция. Според нас е правил- 
но ши решението, Взето ог немците 
- земните битКи да се Контролират 
посредством аналоговите спликоВве на 
9/ХАХ!5-а. Играта се очаква да напра- 
Ви своята премиера през Юли, Като 
от Расюг 5 потвърдиха официално, 
че собствениците на Р53 ще могаг 
да свалят безплатно демо през НОМЕ 
малко преди премиерата на играта. 
За финал - ако ВсичКо, Което ни 0бе- 
щаВат (и донякъде Вече показват) 
Еасюг 5, се изпълни, направо можем да 
ги прекръстим на Расог 6... 
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Големият шотландец удря некст джена 


Ко се чудиш кой е големият 

шоглландец от подзаглави- 

ето Веднага разясняваме. 
Ош Всъщност е шмето на поредната 
игра от Со МсВае серията. Което 
още не е потвърдено със сигурноспп, 
така че може да се окаже, че В пози 
материал ние ги разказваме за Со 
МсйВае 2007, Со МсВае ОМ или Как- 
то там решат да Кръстят поредния 
си рали симулатор Сойетаз!егз. 


“Състезателшпе трябва да са 
максимално Концентрирани...” 


Спорно е Какво толкова може да се 
напише В превю за игра, Която е имала 
Вече 5 предишни части. Едва ли шма ня- 
Кой, на Който не му е ясно Какво плочно 
трябва да се прави В един рали симула- 
тор, още по-малко пък - почно В пози 
безкрайно популярен рали симулатор. 

Само дето, наред с подобрената 
графика, за Която ще спане дума по- 
нататък, Содетаз!егз ни дават 8въз- 


можност да си поговорим и за обяве- 
ните нови режими на игра. Порвият 
от тях е НИ Сит, Като планинарски- 
те асоциации В случая са подвеждащи. 
НШ СПб е състезание на сериозна 
надморска височина и с много голяма 
денивелация между старта ш финала. 
Това, разбира се, не означава, че забъл- 
Жително през цялото Време се Кара по 
нанагорнище, има и моменти при Кои- 
то състезателят се спуска за малко 
ши дори Кара на равно, но те са ряд- 
кост. Основното предизвикаглелство 
про тези състезания се Коие В разре- 
деноспта на Кислорода и В сложното, 
необработено и труано за овладяване 
трасе. Състезапелите трябва да са 
максимално Концентрирани, Ковго 6 
трудно поради споменатата разреде- 
ност на Важния за живите същества 
газ. А пъй Като Кислородът е необхо- 
дим и за горенето, към Края на тра- 
сето двигателите на авгломобилите 
също изпитват големи трудности и 
не рабоглят на пълният си Капацитет. 


На невероятната графика ще се наслаждаваш най-Вече при повторенията, Кошто си пускаш. По 
Време на състезание няма да шмаш Възможност да обръщаш особено Внимание на друго освен на 


пътя пред теб. 4# 
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Как почно е реализиран целият пози 
екстремизъм, ще Видим, Когато изле- 
зе играта. Другата новост е Вайу Вай 
състезанието, Което е познатото ни 
рали, но освен с часовника, ще трябва 
да се наобягвате и със съвсем реални 
опоненти по писпата. Това обещава 
да разнообрази до голяма спепен иг- 
рапа и да привлече не само почита- 
телите на рали шампионата. Самите 
състезания В Оти ще са организирани 
8 пирамидална структура, Като ще 
шмаш Възможност да избираш Всяко 
следващо предизвикателство, Коепо 
да те доведе до Върха на пирамида- 
та, Където - подозираме - ще е Све- 
повният Рали Шампионат. Тази схема 
Сойетаз!егз Вече са използвали ус- 
пешно В СМВ 2005 и ТоСА Касе Опуег. 
На разположение ще са и нЯКолко цели 
шампионата, Кошпо ще можеш ба 
изиграеш ог начало 90 Край, но още 
не е ясно Коши ще са те. Есгеспвено, 
ще е наличен и мултиплейър, Като 0с- 
Вен лице В лице, ще можете да се и3- 
правяте срещу прогливнищи оп целия 
свят и задочно, чрез система, Която 
ще записва най-добрите Времена по- 
спавени на дадено прасе и ще пази 
постоянна информация за 100-те най- 
добри пилота. 


“...най-добре изглеждащата некст 
ожен рейсинг игра до този момент.” 


Британските производители оглно- 
Во са обърнали особено Внимание на 
детайла ш Визуалното представяне 
на своето отроче и смеем да твър- 
дим, че са посплигнали невероятен 
успех. От това, Което се Вижда оп 
филмчетата, а и според мненията 


на западни Колеги, това е най-добре 
изглеждащата некст ожен рейсинг 
игра до пози момент. Детайлите на 
няколкото лицензирани прасета оп- 
гоВарят адекватно на оригиналите си 
и са изпипани до последното храстче. 
Това, Което е достойно за похвала, 
отново е демидж системата. Колата 
ще плорпи повреди от Козмегличното 
ожулване на боята 0 полно разпада- 
не, ако си неразумен шофьор, и всяка 
от тези повреди е пресъздадена ре- 
ално и се отразява на поведението и 
управлението на авгломобила. Случ- 
Вало ни сее и В предишни части па 
завършваме на 3 гуми шли да ни от- 
Казва двигателят, но тук се говори, 
че спепента на реализъм е Вдигната 
до безобразно истинско ниво. Съща- 
та еи сшпуацията с настройките на 
автомобила преди старт, но по стар 
обичай, ако нямаш познанията, нужни 
ти за работа 8 гаража на бай Генчо, 
можеш спокойно да се довериш на 
предварително зададените настройки 
и съвети, Които ще то бъдат декла- 
мирани от самия Колин МакРий, поне В 
еВвропейсКата Версия на играта. 

Ом може да се похвали с над 45 
различни авгломобиа от различни 
Класове и години, Както и с над 120 
различни съспезания - Количество, 
достойно дори и за царя на рейс симу- 
латорите ТоСА. След Всичката пази 
информация не ни осглава нищо друго, 
освен нервно да потриваме ръце и да 
седим на полусъединштел до самия 
Крао на годината, Когато играта из- 
лиза за РС 8 Европа. Притежателште 
на некст ажен Конзоли ще могат да 0 
се насладят малко по-рано, Към Края 
на октомври. 
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От: 1Кагиз 


Вай Сотрапу 


жанр: ЕРЗ | Производител: Осса! Позопз | Разпространител: ЕА Сагпез 
Излиза: края на 2007/начало 2008 | Сайт: хулуБассейешеасого 


нежтбеп + Трима Крале 


П/СЕ явно не са запознати с 

лафа “Само да не Ви става 

навик”. Е, дишайте спокой- 
но, пози поне не се очаква преди Края 
на 2007-ма, Като е съвсем Вероятно 
да се доотложи и за пролетта на 2008- 
ма. Освен това - шоКиращо - екипът 
сие наумшл да се поизпоти за парите 
на играчите и ни готви нещо съвсем 
различно. Да, и ние очаквахме па 0бя- 
Вяп нов скинпак под шмето Вашене!й 
4, но не би. Новапорско творчество 
Кипи В офисите на П/СЕ. Нали споме- 
нахме, че не е за вярване? 


Дум-дадум! 


Шапки долу, иде. сингълплейър 
Ватейе!й. Само да не помислите, че 
8 редакцията сме изпаднали от спо- 
ловете оп изненада и се гърчим на 
пода В очакване. Вярно, че няКой беше 
изгубил ума ш дума ш се беше про- 
снал на Канапето, но по-скоро бихме 
заподозрели бирите, оглколкото доли- 
тащите от ЕА “сензаци”. Съвсем В 
реда на нещата си е да се пробват 
хората - при такава популярност би 
бшло грехота да не си разшириш фран- 
чайза В малко по-различна насока. Без, 
естестВено, да се бяга оп Корените 
на поредицата. 

“Не искаме да създаваме поредна- 
та така наречена “епична игра”, вър- 
тяща се около безмълвен човек-армия, 


спасяващ света от супер злодей и Зли 
извънземни” - реКоха от екипа. 

Първо това не Всеки го може, Впо- 
ро никой и не очаква това оп ппях, но 
успехът на Наю и беагв 0! Маг е прън 
8 окото на Всеки разработчик, особе- 
но когато е тръгнал да прави загла- 
Вие за двеге Конзоли-флагмани на но- 
Вата генерация. По нелеп, но разумен 
начин авглорите се разграничават и 
дистанцират опрано, да не би после 
някой да ги закопае със сравнения. 


“..тватър на бойните действия 
ще бъде основно Близкият Изток.” 


А Където човекът-армия не е доспа- 
пъчен, са пи нужни трима. Вайейе!й: 
Вай Сотрапу ще разказва историята 
на прима Войници, решшли да си сКъ- 
сагл нашивките В разгара на Война и да 
се борят за личните си цели и амбиции. 
Всичко това подплатено с обилна доза 
черен хумор. Историята ще се развива 
няколко години напред В бъдещето, а 
теваптър на бобните действия ще бъде 
основно Близкият Изпок. Погленци- 
алният Конфликт, Който напоследък 
Всички предъвкват. Ако и на Вас цяла- 
та работа подозрително Ви намирисва 
на филма Трима Крале с ДЖорож Клууни 
8 гейм Вариант, явно сте от хорапа, 
Кошто Все пак ни четат поозаглавия- 
та на статиите. В този ред на мисли 
единственият трейлър за играта Към 


Енджинът, Който ще използва Ватейе!й: Вай Сотрапу ще бъде 


сериозна Конкуренция на Ипгеа! 3.0 и СгИек. 4# 


днешна дата ни показва двама души 
- един спандартен огворКко с бра- 
дичка и един голям и черен здравеняк 
- съвсем Като на Кино. Третия си го 
Крият още, така че ако се окаже диги- 
тално Въплъщение на гореспоменатия 
КултоВ акгльор с надлежно платен ог 
ЕА Крупен хонорар, няма да сме особено 
изненадани. Само ЖженсКата аудитория 
да не ни оКупира Конзолите. На пози 
етап няма никакви твърди данни за 
КооператиВен режим, но сме склонни 
да вярваме В наличието му. 


Мех!беп лудница 


Стигнахме и до задължителния еле- 
мент В шоупрограмата - гръмКите 
обещания. Наистина са такива. Лоша- 
Вата Компания е В разработка от над 
година, а чисто новият Егозйе ен- 
джин - Вероятно оп около две. По 90- 
сега показаните шоти и Видео магле- 
риал може аа се съди, че той поддържа 


Всички най-съвременни досплжения В 
областта на сложните глехнологични 
термини и изглежда адски добре. Ен- 
джинът е специално разработен да 
поддържа Взривяване и раздробяване 
на почти ВсичКо, Което Ви попадне 
пред погледа - бетонни стени, Кощи, 
хангари и хамбари. Да, ще има и избух- 
Ващи Варели. Това не е някаква новост 
- беоМод енджинът на Вей Расйоп 
също поддържаше ломене на нивагпа, 
и то преди доста години, но би било 
революционно да го Видим направено 
Като хората. Извънредно дразнещо е 
някакъв мухъл да гл подава ракети и 
да не можеш да го убиеш със 120мм- 
овото оръдие на танка си, защото се 
Крие зад 10 сангиметрова ппухлена 
стена. Е, тук ще можем сами да си 
проправяме път през бойното поле. 
Надяваме се и пегдесепината тона 
стомана със засилКа да могат да ми- 
нават през подобни споени, Вместо да 
хабят снаряди, но едно е сигурно - па- 
лаглковите лагери на снайперистите 
няма да са В безопасност. За целта 
ни обещават и огромна доза познати 
оръжия, Както и някои, Кошто Все още 
съществуват само на хартия. Както 
и множество превозни средства. Син- 
гъл Кампанията уж щяла да бъде нели- 
нейна, играчът сам щял да избира Кога 
Какво да направи и с Какви средства, 
че дори се говори за запдрох геймплей. 
Това ще го оставим без Коментар, 
защото идва доста дръзко Като за 
ЕР5. Авторите Все пак ни уверяват, 
че няма да жертват забавлението В 
шмето на самоцелен реализъм, а Ку- 
понът и тоглалната разруха ще про- 
дължат с полна сша В мулпиплейъра, 
поддържащ до 24 човека. Въпреки без- 
образността на предишната Конзол- 
на инКарнация на Вашейе!й, ние сме с 
позитивни очаквания за новото отро- 
че на О/СЕ. 
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ЗОНМ МОО 


Роден на 1 Май 1946г. В южен Ки- 
та0, Джон Уу още на 5 годишна въз- 
раст се преселва със семейството 

си В Хонг Конг Където и започва 
фшлмоВата му кариера. През 1971г. 
започва работа В известното спу- 
дио Злаиг Вго5. Като асистент режи- 
сьор на Кунг-фу легендата Чанг Че (Те: 
Опе-Аптей  Зжогдвтап поредицата: 
Наме Зжог, МЛ Тгае!; Вохег оп 
Зпашипо: Нуе Оеафу Мепотз: КШег 
Агту;). Първите петнадесетина 
години от творчеството на Уу 

са свързани най-вече с Кунг-фу 
фликоВе и Комедии, повечето оп 
Кошто не постигат комерсиален 
успех. Токмо Когато изглежда, че Кра- 
ят на Кариерата му наближава, небез- 
известния Цуй Харк назначава Уу Като 
режисьор на екшъна А Вейег Тотоггом, 6 
Който си партнират супер звездите (ма- 
Кар и не плолкова известни по онова Време) 
Юн Фат Чоу и Лесли Чунг (самоубшл се на 
1 Април 2003г.). Филмът не само се оказва 
невероятно успешен, но и до ден днешен е 
смятан за повратен момент във филмова- 
та индустрия на Хонг Конг. 

Следват още няколко Класни Хонг 
Конгски екшъни един, от Кошто Тпе 
КШег, Който по скромното ми мнение е 
не само върхова плочка В пворчествопо 
на режисьора, но и един от най-добрите: 
филми В жанра създавани някога. 

Джон Уу за отрицателно Време на- 
- трупва Както огромна фен база, така и 
признание оп Колоси като Мартин Скор- 
сезе, Куентин Тарантино, Робърт Родри- 
гез, Сам Рейми и много други. Много оп 
шедьоврите на Тарантино Като Везегуойг 
0095 и Тпе Машх на братята Уашовски 
са черпили Вдъхновение именно от фли- 
Ковете на Китаеца. 

Бъдещето за Хонг Конг обаче не из- 
глежда розово, защото наближава препа- 
Ването му на Република Китай. Запова и 
Уу решава, че ще направи един последен 
филм, след Който ще поеме Към Холивуд. 
Този филм е шменно Нага Войей. 

В страната на > неограниченшпе 
Възможности попада под Крилото на 
Ипмегва! бшдоз. Поради множеството 
творчески ограничения, Които му бивап 
налагани следващите две продукции на Уу. 
- Нага Тагде! и Вгокеп Апоуи се оказват 
посредстВени. 

За следващият му филм Рагатошп! му 
предоставят нужната свобода и той шм 
се опплаща Като прави изключително 
успешния блок бъспър Еасе/Ой. 

По-запомнящи се оп следващите му 
произведения са Мвзоп 1трозМе Пи 
Нозтаце, Които постигат сериозен Ко- 
мерсиален успех. 

ОсВен с играта Зиапоепой В момента 
Уу се занимава и със следващия си филм 
Тпе Ваше 0! Вей СПЯ базиран на Класическа- 
та китайска, историческа новела Котапсе 
0! ще Тигее Клодотв, която се радва и на 
сериозна популярност на гейм сцената. 


Н 


ного е Важно, Когато тръг- 

Ваш да правиш нещо, неза- 

Висимо дали иде реч за филм, 
Комикс, албум шли - Както е В пук раз- 
глеждания случай - игра, да си наясно с 
целите, кошто си поставяш. В пропи- 
Вен случай е твърде лесно да се загубиш 
някъде В процеса на творене, опиянен и 
заслепен от собствения си ентусиазъм, 
8 крайна сметка идеите пи да останат 
некачествено реализирани и най-вече 
- недоразбрани. В този ред на мисли 
- жизненоважни са не само хайпът ш 
рекламната Кампания на продукта, но 
и шмидЖжът, Който сам му изграждаш 
чрез тоновете трейлъри и Късчета ин- 
формация, Които пускаш още докато е В 
процес на разработка. Защо мисля така 
ли? Ами защото Както жизнерадостна- 
та фенщина у геймършпе, така ш пре- 
дубедеността им могат да ти изигра- 
ят лоша шега. В повечето случаш дори 
само шмето на даден човек или студио 
са достатъчни, за да предизвикат ог- 
ромен интерес Към предстояща игра и 
да изведат очакванията на играчите 8 
неблагоразумни Висини. Всички помним 
Ромеро и Оакайапа. Още по-тежко е 
положението, Когато си говорим за 
продължения на известни франчайзи. 
Сравнително акглуален пример е Ооот 
3. Страхотна игра, Която обаче разо- 


чарова мнозина, защото очакваха ако не 
революция, то поне най-Великият ЕР5 за 
последното десетилетие. Е, нека Видим 
Какво очакваме от Зиапоепо!й. 


“Зиапшепош далеч няма ца е пи- 
онер...” 


Пручината, поради Която започваме 
текста по пози начин, е проста - не 
ни се иска някой да подходи с грешни 
очаквания Към превюшраното В мо- 
мента заглавие. В случай, че не знаете 
- Зиапойепош се явява нещо Като играл- 
но продължение на Култовия хонгконгски 
екшън Нага Войей, появил се през далеч- 
ната 1992 г. и разтърсил Кино индус- 
трията не само на Изток, но и на Запад 
ш преобърнал представите на хората 
за пова Как трябва да изглежда един 
Класен филм от Високоадреналиново 
естество. По онова Време режисьорът 
Джон Уу е налагал нови стандарти ие 
проправял нови пътища, по кошто жан- 
рът да се развива. Сега обаче сме 2007 
г. Стшнште екшън сцени, Включващи 
Куул пичове с помни очила и бед ес пове- 
дение, правещи главозамайващи КасКади 
8 булет тайм, са нещо нормално и дори 
Вече изптъркано - при това не само във 
филмите, но и В игрите. Зиапоепош 
далеч няма да е пионер 8 гейм средите 
и ще трябва да се съобразява с Колоси 
Капо Вездесъщите Мах Раупе, ем! Мау 
Сгу, Васк и Всички други заглавия, плаги- 
атствали нагло (макар и Крайно успеш- 
но) шменно от неговия порвоизточник 
- Нага Войед. ИсКрено се надяваме, че на 
пучовете от Момау тези факти са им 
Кристално ясни и ги имат предвид при 
работата Върху Всеки един елемент оп 
геймплея, защото В пропиВен случай ще 
се сблъскаме с поредната доза пропшлян 
потенциал. 


Ако Все още не си разбрал (или си 
хранел някакви неясни съмнения), доп 
Моо Ргезетв Зиапоепой ще е чис- 
токръвен птърд пърсън екшън, Който 
- сшно се надяваме - няма да се ока- 
Же ъпгрейднат визуално Мах Раупе с 
Чоу Юн Фат 8 главната роля. 


“Чест, лоялност, любов...” 


До момента за спорито не се знае 
почти нищо, освен че става дума за ди- 
ректно продължение на Нага Войей. Две 
преспъпни групировки Воюват помежду. 
си за Контрол над Хонг Конг, поради Ко- 
ето настава сериозен хаос и погребал- 
ните агенции едвам насмогват от ра- 
бота. В бърКотията, за разнообразие, е 
замесен и някакъв руски мафиот, та да 
не Вземат играчите да се отегчат от 
триадите. Инспектор Текила естест- 
Вено отново ще е главното действащо 
лице. ДЖон Уу обещава завързан сюжет 
ш интересни персонажи. Плюс чест, л0- 
ялност, любов... и бели гълъбчета - все 
елементи, характерните за фулмите 
на режисьора. Можем да бъдем сигурни, 
че те ще бъдат сшно застъпени и В 
играта, имайки предвид, че самият той 
ще се грижи за сценария. Предвид поч- 
ти нулевото инфо около пози аспект 
обаче, засега ни остава единстВено да 
се надяваме, че сюжептот няма да слу- 
Жи само за пълнеж. 


“...говоршм за динамично рушащи 
се нива със смазващо ниво на инте- 
рактиВвност.” 


ЧиКагският оппдел на Мюмау оче- 
Видно знае как да използва една мощна 
графична платформа, Когато има на 
разположение такава, защото нещата, 
Кошто са постигнали с Опгеа! 3 еножи- 
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7 Педайки Количеството Кръв полепнала по Текила само от някакви си престрелки, 


изгаряме оп желание Въ финалната Версия на играта ва има и бензинова резачка. 


на, изглеждат смразяващо добре. Моде- 
лът на главния герой е със спраховито 
ниво на детайл и е точно Копие на Чоу 
Юн Фат, до последния белег от акне по 
задника му (няма и да питам... - бел. 
бпаке). Лицевите анимации и гримасите 
на персонажите са невероятно разави- 
Жени. И макар че редовите противници 
не“са направени от чак полкова мно- 
го полигони, Колкото по-ценгралните 
герои, те също изглеждат повече оп 
пролочно. Това обаче е нищо В сравне- 
ние с чудесата, Кошто разработчици- 
те са направшй на ниво оКолна среда. 
Всяка една оп показаните до момента 
лоКации изглежда смазващо! Нивото 
на детайл, постигнато от Мюмау-ци, 
е меКо Казано похвално. И ако още при 
съзирането на чайната Къща (показана 
най-обстойно до момента) ченето Ви 
не е увиснало до пода, почакайте само 
началото на екшъна, Когато Всичко око- 
ло вас ще започне да се троши, благо- 
дарение на Маззме О(евгисйоп) енджина 
В комбинация с Науос. И под Всичко има- 
ме предвид ВСИЧКО! Всяка една чаша, 
бутилка, спол, маса, Картина и изобщо 
Всеки дребен ши едър фрагмент оп 
интериора може да бъде уншщожен с 
правилно насочена огнева мощ. Това, 
прочее, Важи не само за по-дребните 
предмети. Куршумште Ви (както и 
тези на Вашите прогпивници) рушат 
парапети, бар плотове, чупят плочките 
по спленште, след Което започват да 
дълбаят мазишлката отдолу. Може би за 
пръв път 8 историята на гейминга мо- 
Жем реално да си говорим за динамич- 
но рушащи се нива със смазващо ниво 
на интерактивност. В случая обаче не 
става въпрос за свобода, Каквато ни бе 
обещавана още 8 Вей Расйоп и благо- 
дарение на Която се предполагаше, че 
играта ще бъде почти изцяло нелинейна 


ш Всяка вана ситуация ще шма десетки 
различни разрешения, а по-скоро за чис- 
то Козметично деформиране на нивата. 
Не, че няма да можете с някой рокет 
лончър да. съборите балкона, на Който 
са се наредили обспрелващите Ви га- 
дове, ш Копеленцата да се размажат с 
него, но пова ще бъде Възможно само 
на определени места. След развихря- 
нето Ви Всяка една стая ще изглежда 
точно Като Във филм на Джон Уу след 
по-масова престрелка. “Деспруктивни- 
ят” ш физичният енджин гарантират, 
че Колкото и пъти да преигравате едно 
шсъщо ниво, пораженията по него Вина- 
ги ще изглеждат по различен начин. 


Тедцша Пте 


Не само Визията обаче ще Ви напом- 
ня за Култовите филми на режисьора. 
Макар и чисто геймплейно да не се 0ч- 
аква нищо революционно и В основата 
си Зшапшепой да е стандартен ТРЗ, 
това, Което ще го извиси над оста- 
налите представители на Жанра, са 
шменно глипучните за ленлште на Уу 
ефектни КасКади, Кошто ще можете 
да изпълнявате. Изпълнения Като по- 
Казаната В един от трейлърите груба 
гавра със законите на физиката, В Ко- 
ято Текшла започва да пича надолу по 
парапета на сптолбище, стреляйки по 
противниците, Кошто се намират на 
долния етаж, след което скача оп него, 
отблъсква се от стената и се призе- 
мява върху стоящата наблизо маса, 00 
чийто Край се плъзга по Корем, продъл- 
Жжавайки да обсипва злощастните три- 
ади с дъжд от Куршуми. Всичко глоба, 
естествено, се случва на забавен Ка- 
данс, тук наречен Тедша Пте. Да, поч- 
но за такива главозамайващи КасКади 
си говорим. Левъл дизайнът и изобщо 


НАНО ВОЙЕО 


Предвид факта, че Когато се е зах- 
Ванал с Наг4 Войей, Джон Уу е знаел, че 
това най-Вероятно ще е последният му 
хонгконгски филм, режисьорът въобще 
не сие губш времето с глупости и го 
е заснел Като за послеано! Според някош 
Критищ: лентата е сред по-слабите му 
пегос Оюодзпей произведения поради по- 
малкото Внимание, Което е отделено за 
моралните и сощиални послания, неиз- 
менна част от екшънште му. Макар и да 
не отсъстват напълно, гези емементи 
биват значително по-слабо засптъпени 
8 Нагй Войей за сметка на чистия ек- 
шън (който е и прочината други пък да 
смятат филма за най-силния му Пегокс 
Шюод5пед). Маниакалншпе спишлизирани 
престрелки със смазваща хореография 
са повече оп Всякога и повярвайте ми 
- Количеството не доминира над Ка- 
чеството! И тъкмо Когато след сре- 
дата си мислите, че това Всъщност е 
най-синамичният филм на режисьора, 
идва финалът, В Който към 30 минуги 
за разлика от дъха ви, екшънът просто 
отказва да спре. Въпросният финал е из- 
Вестен и с една оп най-дългите екшън 
сцени В историята на Киното - 2 мин. и 
42 сек. лонг тейк (сцена без прекъсване 
и монтаж), включващ Чоу Юн Фат о Тони 
Леунг, Кошто изтребват маса народ. 
придвижвайки се из множество сташ и 
коридори на ова различни етажа от го0- 
ряща болница. 

Сюжетът ли? Е, щом Ви интересува 
- инспектор Юен (Чоу Юн Фат), по-из- 
Вестен Капо Текила, се бори срещу ебин 
мш пич, търгуващ с огромни Количе- 
ства незаконни оръжия. След Като губи 
партньора си В ожесточена престрелка, 
Текша се съюзява с Тони (Тони Леунг), 
Който е ченге под прикритие, и двамата 
започват аа изтребват бе що сваряг 
Триаби, за аа достигнат финален бодика- 
унт от 307 трупа! 

Без въобще да се изсшвам, смея ба 
твърая, че без Нагй Войей и филмите на 
Джон Уу Като цяло, днес надали щяхме 
да имаме игри като Мах Раупе и филми 
Като Матрицата. Да не говорим, че съ- 
Временните екшъни просто нямаше па 
са същите. 


РВЕМЕМ 


А 


Всички елементи от геймплея са така 
устроени, че да не накосват екшъна по 
никакъв начин и аореналинът на игра- 
чите да е постоянно на макс. Каквото 
ида случва, Вероятността В близКата 
оКолност да няма нещо, Което да зара- 
боти Във Ваша полза, било то полюлей, 
с Който да се прехвърлите на отсрещ- 
ния балкон, или Количка от руум сервиз, 
с Която да се плъзнете напред, Клони 
Към нулата. Всички пези позоорщини 
ще правите не само за собстВено удо- 
Влегворение и за да покажете на Данте 
“кой е татко”, но и за да печелите пе- 
кша почКи, позволяващи Ви да използ- 
Вате специалните си умения, наречени 
“Тедша Вот”. Колкото е по-ефектно 
разиграете сшпуацията, полКова по- 
Вече точки ще получите. Спешълшпе 
закономерно маркират  най-Високата 
точка оп Визуалното изпразване, Капо 
наред с пова са и много ефективни. В 
една от поКазанште текила бомби Чоу 
Юн Фат прави няКолКо завъртания на 
място с пистолети В двете ръце, сер- 
Вираоки на Враговете си оловна салата, 
Като през пова Време Камерата се 
Върти около него и сменя постоянно 
ъглите си, за да изглежда Всичко мак- 
сшмално яко. Еспествено движението 
е съпътствано и с прехвърчащи бели 
гълъби, Кошто са запазена марка на 
Джон Уу. С “Арпилерийския огън”, друго 
ог специални движения, ще поваляте по 
четири пропливника с един изстрел на 
шотегъна. Друга от демонстрираните 
за момента текила бомби е “Прецизно- 
то прицелване”, при Което Времето се 
забавя, прицелвате се В някой участък 
от тялото на противника (да, и пам 
може) и натискате “спусъка”. Камера- 
та проследява отблизо Куршума и Кога- 
то Късчето смърт се Вреже В плотта 
на нещасптника, следва пререндавана 
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аншмацийка, съобразена със зоната, 
В Която сте го уцелили. Създателите 
обещавапт, че разнообразието от пези 
анимации ще е голямо и най-Вероятно 
ще надхвърля 40. Специалните дВви- 
Жения ще се използват посредством 
различните посоки на фжойпадовите 
“Кръспачки”. 

Предполагам и сами се досещате, 
че играта ще е ВсичКо друго, но не и 
реалистична. Намираме решението на 
Момау да гонят по-аркаден геймплей за 
Крайно удачно В случая. И наКъде е едно 
олд сКуул екшън заглавие без запомня- 
щи се бос файтовВе? 0, да - такива ще 
са налични и аКо отново се доверим на 
чикагското студио - ще са много на 
брой и приятно разнообразни. 


“опп Моо Ргезетв Зиапоепой е 
8 доста напреднал стадий на разра- 
ботка и Всичко до момента изглежда 
повече от обещаващо.” 


Най-Вероятно запознатите с филми- 
те на Уу Вече са напълно наясно Какво 
точно да очакват от Зитапоепой. За 
феновете на режисьора факгтът, че 
разработката на играта е под прекия 
му Контрол, е повече от радостен и 
гарантира, че пя ще носи уникалния му 
почерк. А за оспаналите - неКа обър- 
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нага Внимание на споменатото В едно 
от спраничните Карета - Уу е чове- 
Кът, от Който тръгва пракглически 
Всичко, Което обичаме В съвременните 
екшъни. Предвид факта, че Кът сцени- 
те ще са режисирани именно от него, 
Коджима ще ппрябва сериозно да се 
постарае с Мета! беаг ЗоПа 4, за па за- 
държи лидерската си позиция по пози 
показател. Леки поводи за притеснение 
са не особено спабилният фреймрейт 
при демото и доста ниската пруд- 
ност. Последната, пвърдят създате- 
лите, е била преднамерено занижена, 
само за да могат за миншмално Време 
Журналистите да Видят Колкото се 
може повече оп играта. Но ние сме 
си недоверчиви Копеленца и ще поВяр- 
Ваме В пова, чак Когато се убедим, 
че финалната Версия на Зшапшепош е 
способна да натегне рефлексите ни 90 
максимум. Неспабилните Кадри пък са 
сравнително оправдани оп това, че 
Всичко по нивото, Коепо сплрошшпе, 
си остава там и не изчезва с Време- 
то, Като ппова се отнася дори ш за 
труповете. Дивелопърште обещават 
да направят Всичко Възможно и Във 
финалната Версия телата на умъртве- 
ните пропивници да не се изпаряват 
по познатия от повечето екшгони на- 
чин, наред с дупките оп Куршуми по 


стените и Кръвта (Която Въобще не 
е пестена и освен мебелировка, цапа 
обилно лицето и дрехите на инспектор 
Текшла). 

допп Моо Ргезетв Зигапфепош е В 
доста напреднал стадий на разработка 
ш ВсичКо до момента изглежда повече 
от добре. Освен ако Момау не осерат 
нещо Кардинално (Което силно ни съм- 
нява, защото студиото е повече опа 
Кадърно, пък и стои зад адски недооце- 
нения и също бая аркадно-деструкти- 
Вен Рз!-Орз: Тпе Ммддайе Сопзркасу), 
скоро на пазара може би ще имаме нов 
еталон за Виртуален екшън. 

Понеже знаем, че КонКретно РС 
Версията Вълнува мнозина от Вас, ще 
побързаме да Ви успокошм с обещани- 
ето на Мюиау, че притежателите на 
персонални Компютри няма да бъдат 
ощетени В нито един аспект. Не само, 
че играта ще излезе едновременно и 
за прите обявени платформи, но и РС 
Версията ще се радва на ексКлузивна 
поддръжка на Окес! Х 10. 

В случай, че сме събудили инте- 
реса Ви, докато препетно очаквате 
пусковата дата, нищо не пречи да се 
подгреете с някой оп Пегос Боодбпед 
филмите на режисьора и да дообога- 
тите филмовата си Култура и съдър- 
Жанието на адреналин В Кръвта си. 


Сеинетеронавие Венета аве 
„дини за ба помага на семейството си, 
работейки всевъзможни неща от такси- 


обаче се отзовава на обява Във Вестник, 
бхагодарение на Която прави своят це- 


„годарение на своята харизма и талант 
„си проправя път нагоре и през 1980г. 


Вип, огп Където и се прочува 
“Това обаче, Което Чоу Юн Фат наис- 
„тина Желае е да се появи на големия ек- 
- ран. Наред с участията си В многоброй- 
„ни сериали, тоо се домогва и д0 НЯКОЛКО 
роли В сравнително долнопробни пълно- 
 метражни филми. Спасението за него 
счЕтргнасали на ригтижиацоа 


Е сви И Вецег Топогтоми. 


„След Колосалният успех на. гореспоме- 
| напоя бикбълтър актьора се оттегля 


| оти тенебизипа и започва фа учаветва. 


258: „поредица. от така наречените “Негос. 
Вюойвпед” филми (поджанр на хонг Конг- 
„ските екшъни, със. сшен акцент Върху 


честа, насшието и разбира се ефектни- 


„ теи стилни пресгрелки; най-характерни 
представители. на Жанра са лентите 


5 „на Джон Уу и Ринго Лам) измежду. Кош- 
то култовите Нласики Тпе КШег и Нагй 


 Войев. 

“ Заедно: с екшън "ролите си. Чоу Юн 
С дам. Взема. участие и В множество 
„романтични Комедии, доказвайки, че ак- 
тьорския му талант не се Крепи само на. 


„чифт пистолети и помни очила. 


Първите му изяви В Холивуд са Колеб- 


Сливо и едва след противоречивите Те. 


“ Верасетеш КШегв, Тпе Согирюг 0 Аппа 
апд те Кто отново напомня за себе си 


8 шедьовъра на Анг Ли - „Сгоисвта Те, | 
„ надеп Огадоп. играейки майсторът на 
„меча Ли Му Бай, Чоу Юн Фат за пореден | 


„ път показва Колко Комплексен актьор е, 
сме навлизайки. 8 непознати за него 
Води. 

Преди още прясното си участие В 
продукцията на Имоу Жан Сшзе 0! ше 
боМеп Номег, хонг Конгската звезда 
Взема участие В не полкова популярни- 
те Майо Аюпе и Тпе Розиподет Ше 0! 
Му Аш. 

В момента се изявява Като демони- 


чен пират 8 Риайез 0! Ше Сапореап: А. 


Мопз Епд, Който Всички очакваме със 
Зле прокрито негтърпение. 


„метров шофьор, до пощальон. Един ден 


“бют Като актьор В телевизионната | 


получава централна роля В сериала Те. 


т 
! 


Вшпамап Магстай 3 
спатр!опз |еацие Нпа!5 


иналите на плазгодишната 
ВМС, организирани оп 
нашите приятели оп Бъл- 
гарската Федерация по Електронни 
Спортове, се проведоха на 28 Април В 
УАСГ В София. Ваплегв Могквпор, раз- 
бира се, присъстваше след любезната 
покана на човека с изключително нелЮю- 
безен ник, явяващ се шефче на БФЕС 
- Мартин КадиновВ. Самото събитие 
се развиваше Във Входната зала на 
бившия ВИАС В центъра на София, Къ- 
дето организаторите бяха разпонали 
един прилично голям екран, на Който 
прожектираха мачовете, Кошто се иг- 
раят 8 момента, промо филмчета на 
отборите и лигата, Както и Как воде- 
щият си нагласява звука на Упатр-а. 
Музиката, разбира се, беше надъхващ 
електронен транс, а Всички мачове 
се коментираха от професионален е- 
спорт Коментапор. 

Събитието продължи цял ден, от 
ранна сутрин чак 90 10 часа Вечерта, 
Като освен финалите на ВУ/СГ лигагпа, 


то Включваше и финалштпе на онлайн 
Квалификациите за първия сезон на на- 
ционалния шампионат по Сошиег-зшке 
(ЕР5), чийто награден фона е 5000 
лв, както и финалите на близнака на 
ВС за Сай оЕ Ошу - ВСС. Колкото 
до Важния Въпрос “Кой обра награди- 
те?, можете да Видите отговора В 
Карето Към статията. Там, Както се 
постараха да ни информират, поради 
нашата очарователна босота В сфера- 
та, изненади нямало. Което обаче не 
означава, че ВълнувВащи мачове липсва- 
ха, Като реално се опкроиха финалите 
при двата екшъна. 

При Всички положения най-Важното 
за едно подобно събитие е атмосфе- 
рата. Ако преди няКолКо години някой 
ми беше Казал, че подобни неща ще 
се случват и В България, щях чисто и 
просто да му се изсмея В лицето. Фа- 
Клите обаче са си факги. Огромните 
Количества респект трябва да се из3- 
ливат Ком Българската Федерация по 
Електронни Спортове, защото благо- 


дарение на тях и нашшпе про геймъри 
и фенове на е-спорповете могаг да се 
почувстват бели хора и част от све- 
товнапа сензация. 

Атмосферата Във ВИАС В Късния 
следобед и ранната Вечер беше меко 
Казано електрическа. На екрана се раз- 
играваха значими мачове и се играеше 
за истинсКи пари и Възможности, а 
не просто за чест и слава. Зрители- 
те наоколо Коментираха помежду си и 
откровено се Волнуваха оп случващо- 
то се. Наляво и надясно се разкарваха 
играчи от отборите с екипчета на 
спонсорите си, на Кошпо Вълка и3- 
Ключително неблагородно завидя и се 
замечта за Жилетка на добрия стар | 
Сап - единствената българска Циаке 
сензация. 

Не можем да пропуснем иНагдиагеВа, 
Ккошто огпново бяха решили да се изфу- 
Кап и бяха докарали едно Оиай-Соге 5Ц 
Животно с две ХЕХ 88006ТХ енвидии, 
Което дори се опитаха да продадат на 
нас, бедните Журналисти, за скромна- 


оп: Мой 


1. Копа Ее мегпайопа! - Купа, - 
Златни медали, 500 лв. : 

2. НоМаубш.Вшцапа - Сребърни 
Медали 
"3. Магу Чапе - Бронзови Медали 

4. 62Н батта - Споменаване 8 
"Ватегв Могквпор 


Вшцапап Са! о ОЩу Спатргопз |еадие: 


1. МапТа.датта - Златни медали 
„2. Мстоиз батто - Сребърни медали 


"08 ЕР5 Вшдапа Опа сайопз 


1. ХРО - Класиране за първия сезон на 
ЕР5 Вшдапа 
2. Мата.датта - Споменаване В 


та сума от 6000 лв. Ние им се смяхме. 
Пулсар пък, Като парглньори на БФЕС, 
бяха осигурили Копия на последната 
ебропв сензация Соттапа 8 Сопциег 3 
със специално намаление от 1590, аКклу- 
ално само за събитието. Всеки, Кошто 
пожелаеше, можеше да попълни Крапка 
анкета, за да участва В помбола, оп 
Която да спечели МРЗ плейър. 

Разбира се, не Всичко беше на ниво- 
то, Което сме Виждали по филмчетата 
от подобни събития в Германия, Фран- 
ция и прочее широк бял свят. Награди- 
те не бяха толкова големи, пълпште 
не бяха плолкова ВъодушеВвени, Като 
цяло мащабът не беше същият. Въ- 
просът е, че и бюджегтът на БФЕС не е 
Като пози на подобните организации В 
други държави. Знам, че се повтарям, 
но фактът, че благодарение на пези 
момчета, подобни събития изобщо 
се случват, заслужава огромни дози 
респект оп наша спрана. Тази година 
500 човека Във Виас, догодина 4000 В 
Първа зала на НДК! 
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аконът е далече, а 


ва! ет шр - игрите са не- 
посредствено и инперак- 
тивно продължение на хонг- 
Кконгските шйстърни от 70-те години 
на миналия Век, В Кошпо млади Юнаци 
с дръпнати очи разхвърлят с голи ръце 
тълпи от гангстери шли от Врагове на 
личната школа по бойни изкуства. 


Малкият дракон 


Всичко започва В един хубав за Вви- 
део-гейм индустрията ден, Когато 
Брус Ло - първата международна звез- 
да на азиатското Кино - замисля гран- 
диозен филм за популяризирането на 
създадения от него боен спил фжийт 
Кун до. По негов замисъл Във филма 
бате о! Оват героят му, В тандем с 
аве приятелчета, трябва да обърне на- 
Вън с хастара пегетажна пагоца, Като 
на Всеки етаж громи Всевъзможни про- 
тивници. С изкачването по епажшпе 
уменията на Враговете нарастват, а 
В Края на Всеки етаж Брус Ли трябва 
да преодолее по един “бос”, владеещ 
определен боен спишл. За съжаление, 
преди смъртта на Брус Ли от фшма 
са заснети само около 54 минути, а 
Впоследствие заглавието е довършено 
ш пуснато В Кината с друг сценарий. 
Какво Всъщност се Крие зад ингшлизКо- 
то 5е-всгойпо Беа! ет ирз? Смятам, 
че най-точният превод на словосъче- 
танието з04е-зсгойпо е “развиващ се 
спранично”. Превеждането на оста- 
налото е лесно: “напупаш ги Всички”. 
И така, Какво точно представляват 
игрите от жанра “странично развива- 


що се натупване на Всичко Живо”? Ако 
се допитаме до онлайн енциКлопедия, 
ще установим, че “В пези игри един 
ши повече играчи избират по един уни- 
Кален герой ш обединяват усшлията си 
да удрят, ритат, мятап и/или Колцапо 
Контролирани оп Компютъра проти- 
Вници”. БитКата се разгръща В пореди- 
ца от странично минавани нива, някои 
от Кошпо завършват с още по-сшен 
прогливник, наречен “бос”. Игрите, В Ко- 
што непрекъснато се използвап хладни 
оръжия, се развиват В под-жанр, звучно 
наречен пасклз1азп (коли и Кълцай). 


Пияният майстор 


През 1984 г. японската Компания ет 
Согрогайоп пуска на аркадния пазар иг- 
рапа, Която става популярна по света 
с американското си заглавие Кипо Ри 
Маз!ег (американската Версия е стък- 
мена от Оаа Еаз). В Япония Копа Ри 
Мазег е наречена Зрапап Х - по-дру- 
гото име на филма МПпеек Оп Меак. 
Главният герой В Копа Еш Мазег - То- 
мас - е изкопиран от филмовия герой, 
изигран от Джеки Чан. Всочко оста- 
нало е зашмствано от сценария на 
Брус Ли: пепетажна пагода (наречена 
“Храма на дявола” - Оеу!5 Тепре) с по 
един бос ш рояци от по 3-4 пипа про- 
тивници на Всеки етаж, е Кръсплосвана 
на шир и длъж от нашия Кунг-фу спец. 
Целта на нон-стоп млатенето е Томас 
да набори мистериозния Мистър Хикс 
на последния етаж, Като по пози начин 
освободи гаджето си Сшвия. Най-ве- 
роятно Копа Еш Маз!ег е първата Беа! 
"еп ир арКадна, а малКо по-Късно ш те- 
левизионна Видео-игра, Която В онези 
смутни Времена и хабер си няма, че 
дава началото на един от най-популяр- 
ншпе Жанрове днес. Освен основата 
на геймплея (удари с ръце и с Крака, с 
приКляКане шли с опасКок), пя дава на 
Жанра ш някои ог неговите Впорични 
елементи, Като фиксираното Време за 
минаване на Всяко ниво и ЖиВописните 
зВуци про размазването на прогливни- 
ците и босовете. 


Коравият от Неккецу и Двойният 
Дракон 


Веа! ет ир Жанрът започва да набира 
скорост В средата и Края на 80-те го- 
дини на ХХ Век. През 1986 г. Компания- 
та Тесппоз издава за японските аркади 
Меккеви Копа: Кото-Кип. Буквалният 
превод на заглавието е “Коравият хла- 
пак Кунйо оп Неккецу”. За Тесппоз Кунйо 
се явява нещо Като Марио за Литепдо и 
е набутван В игри оп Всевъзможни жа- 
нроВе. Тази игра не минава незабелязана 
(6 САЩ и ЕВропа е разпространена оп 
Тайо под шмето Кепедайе), но испин- 
ският фирмен триумф за Тесппоз шава 
с разработването на аркадната Ооши!е: 
Огадоп (и В този случай междунаро- 
ден разпространшпел е Тайо). Оошие 
Огадоп Вижда бял свят през 1987 г. 
В светлината на новия Век и неиз- 
бежната носталгия по умшлшпелното 
аркадно минало, днес е трудно да се 
даде обективна оценка на Влиянието 
на ОПошие Огадоп поредицата Върху 
развштието на Видео-гейм индустри- 
ята през годиншпе. ДВойният дракон 
започва Като стандартен арКаден Беа! 
ет ир, про това един от първите. Към 
положената от Кипа Ри Мазег осно- 
Ва на Жанра е добавен режим за ава- 
ма, мини-босоВве, хладни оръжия - все 
неща, Кошпо ще станат задължителни 
атрибути на почти Всички следващи 
ва! "еп ир Класики. Оригиналната игра 
е замислена от Йошихиса Кишимо- 
то Като продължение на поредицата 
Меккеви Копа: Кшто-Кип, но Впослед- 
стВие изгрява Капо самостоятелно 
заглавие и мигновен хшп. Испорията е 
стандаргпна: братята Боли и Джими Ли 
са майстори на бойното изкуство “с00 
сецу Кен”, а пяхната приятелка Мериън 
е отвлечена от злодейсКата банда на 
“чернште бойци” (Васк Магогв). Ако 
двамата успеят да наборят последния 
бос (проплиВен мутър на шме Ушли), след 
това се спупват Взашмно за сърцето 
ш другите пелесни части на Мершън. 
Оошме  Огадоп е повлияна 13- 
Ключително много от филмште на 


Брус Ли а посп-апокалиптична- 
та апимосфера В играта ш Визията 
на “КВаргалнште братя” са Взашм- 
спвани от аншмето Нокшо по Кеп. 
Тоталният успех на “двойната” ар- 
Када Води бо създаването на Кон- 
золни портове - за ЛМитепдо Ратйу 
Сотршег (Мтепдо Еатксот) Млиепао 
Етепаттеп Зудет (МЕЗ) през 1988 
г. и за преносимия Митепдо бате Воу 
(меВ) през 1990 година. През 1989 г. 
МЕ5-ът “намазва” и Беаг ет шр-а Кмег 
Сйу Вапвот (извън Япония - Зее! 
бапоз), Която се Води за игра от по- 
редицата Меккеви Копа: Кито-Коп. 
Изключително популярна ш до наши 
дни игра, Вмег Сйу Вапзвот Комбини- 
ра налагането с ВРО елементи (Като 
повишаване на уменията на двамата 
герои ш пазаруване на храна от ма- 
газинш) и характерната за Мекке!зи 
Копа: Котою-Кип сПо-Визия на героште 
(сплескани миловидни човечета с голе- 
ми Крапуни и очи). В този ред на мисли 
- издигането на Вмег Сйу Вапвот В 
Култ се дължи най-Вече на невероят- 
ния хумор, сгтруящ оп заглавието. 
През 1988 г. Продължението на Оошие 
Огадоп “удря” аркадните зали. Новото 
при нея е бойната система за удари В 
дВе посоки (шма ритник назад, Капо Ви- 
дът на ударште зависи от посоката, В 
Която зяпа героят), Която е зашмства- 
на от Вепедаде. Година по-Късно за МЕ5 
Тесппоз Уарап пуска Ооште Огадоп 
(извън Япония се разпространява от 
Ассайт). Аркадният режим за двама е 
запазен, добавени са Къп-сцени. През 
1991 г. излиза СВ Версия на двойката. 
Лицензирани Версии на ПошМе Огадоп 
1 са направени за 5еда Меда Олуе (от 
Ра! бой) и за РС (оп аха! 501). 

НиКоя от пези Версии не напус- 
Ка пределите на Япония. 
През 1990 г. Тесплоз пу- 
ска Оошме Огадоп 1: Тпе 
ВозеНа Зопе. Този път 
е използван нов енджин, 
а играта Включва Ко-оп 
режим с трима играчи. В 
аркадншпе Версии извън 
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Япония В играта са Включени магази- 
ни, оп Кошпо с допълнителни Кредити 
могат да се закупят “кръв”, “човече- 
та”, оръжия, техники и “бързина”. Тази 
фирмена алчност става повод много 
от Верните фенове на поредицата да 
0 теглят една майна. Неизбежната 
Кконверсията за МЕЗ отново не закъс- 
нява и ни ощастливява през 1991 г. В 
нея е Включена любопитната Възмож- 
ност да си сменяш героя по Време 
на Кютека, Като може да избереш да 
играеш и с победените босове. Извън 
Япония МЕЗ-портът отново е издаден 
от Асса/т, Кошто увеличават пруд- 
ността ш променят историята на 
играта. Ассат правят и Версии на 
Ооште Огацоп Ш за зеда Меда Олие и 
за ОВ, но те се считат за посредстве- 
ни оп много Беа! ет шр почшпатели. 
Едно оп малкото заглавия от пореди- 
цата, разработени специално за Конзо- 
ли, е Зшрег Оошие Огадоп, пуснато за 
Зирег МЕФ (5МЕ5) през 1992 г. Играта 
на Тесппоз /арап Включва различни тех- 
ники и Визия за братята Ли, блокиране, 
полнене на сКала за специална техника 


със задържане на страничните бутони 
на ожойпада. Последната Беа! “его ир- 
игра оп поредицата е Поше Огадоп 
Аймапсе за бате Воу Адуапсе (СВА). 
Разработена от бивши служители на 
Тесппоз (МШоп Согр.) и разпространена 
от Айиз, играта е римейк на първата 
Ооше Огадоп, но с нови нива, Врагове и 
оръжия и повече техники. През 2004 г. за 
СВА излиза и Вмег СПу Капзот ЕХ, също 
подобрен римейк на оригиналната игра. 
Бързият успех на Пошие Огадоп убеж- 
дава Тесппоз, че са напипали златна 
Жшка с пионерстването си В Беа! 
"ет ир Жанра. Японската Компания се 
специализира В правенето на Беаг еп 
ир игри: Сотрашвез (1991) и Зпадом 
Юсе (1992) се преплитат с пореди- 
цата Оошше Огадоп и произлезлите 
от Меккеви Копа: Кото-Кшп Класики. 
Следвайки примера на Тесппоз, тумба 
от японски Видео-гейм Компании, наче- 
ло с набиращите тогава слава и пари 
Сарсот, Зеда и Тесто, се опитват па 
шм огмъКнат поне парче от Вкусния 
оризов сладкиш. 


Нинджа Командо! 


Тесто се усещат много бързо за 04- 
лаверата да правиш Ова! вт ир игри. 
Аркадното издание на поредицата им 
Ница Ссаеп/Мища Вушкепйеп за МЕЗ 
няма нищо общо с паралелно разработ- 
Ванште оп японската Компания Конзол- 
ни адаши, освен Концепцията “млад мо- 
мък-нинджа срещу всевъзможни банди 
ш демони”. ДоКато МЕ5-трилогията 
принуждава Риу Хайабуса най-вече па 
прехвърча от платформа на плапфор- 
ма и да прелита над бездънни пропа- 
сти, аркадната Миа бащеп (Зпайом 
Магпогз) е чистоКръвен Ова! еп ир. В 
нея поемаш Контрола над странстващ 
нинджа, размазващ улични нехрани- 
майковци и Култисти из избрани аме- 
рикански градове. Докато аркадната 
Оошме Огацоп често се превърта от 
майсторите без продължения, Ковар- 
ната Миа бащеп става родоначалник 
на сребролюбивите арКадни ва! еп ир 
игри, Които за нула Време са способ- 
ни да оставят човек без ажобни пари 
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Сопитапдо на Сарсот). Другият принос 
на Тесто Към Жанра е КръвнишКият 
екран за продължаване на играта, на 
който над Злополучния нинджа бавно ш 
невъзмутимо започва да се спуска ре- 
зачка. Най-добрата домашна конВерсия 
на аркадната Миа бащеп е тази за 
Соттодоге Атща. През 2005 г. емули- 
рана Версия на арКадното заглавие бе 
Включена В бонусите Ком Миа бащеп: 
Васк за Х-рох. 


Уличният бияч 


По Времето, Когато започва аа се про- 
явява реа! ет ир-трескага, японската 
Компания Сарсот (Сарзше Сотршегз) 
Вече е смятана за Кръспник на един 
друг Жанр - уз. Папшпо Видео-игрште, 
В които ръкопашните схватки се во- 
дят един на един. АрКкадната Зшее! 
НаМег (1987) глихомълком проправя 
пътя Ком Вечната Зшее Натег 1: 
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Тпе Мопд Магпог, на която през 1991 
г. предстош да промени човешките 
представи за електронните забавле- 
ния. На Беа ет ир-фронта Сарсот 
Внимателно следи успеха на Тесппо5. 
През 1989 г. се появява първата пя- 
хна игра от този Жанр - Епа! Нат. 
Както много други ВелиКи Видео-игри, 
Нпа! Нат също първоначално е била 
гласена за продължение на предходна 
цгра, В случая - на Зшее! Натег. Ра- 
ботното заглавие е Зпее! Нотег89. 
През март 1989 г. тя е обявена от 
японските медии под шмето Зшвей 
НоШег: Тпе Епа! ЕаМ. С Епа Ед 
Сарсот Въвежда В Жанра не само го- 
лемштпе спрайтове на млапещите се 
хорица, а ш различншпе Категории ге- 
рои и противници, Кошто по-нататък 
стават еталон за подражание. ЧичКа- 
та Наддаг е грамаден и як бабанка, 
Който Компенсира бавните си реакции 
с груба физичесКа сша. бшу е дре- 
бничък и пъргав пич, Който разчита 
главно на своите сВветкаВично бързи 
атаки. Последният персонаж - русо- 
лявият ерген Соду - е най-балансиран 
от тримата. Исплорията е забавна: 
бандити отвличат Кметската дъще- 
ря и изнудват Кмета на Метро Сотиш 
- Хагар. Той обаче се оказва сКрит 
Културистко-Кечистки талант и поч- 
Ва да ги гърчи от 600. В пупаншка му 
асиспират споменатите по-горе Соду. 
(гаджето на дъщерята му дезяса) и 
биу (приятел на Соду от залата за 
бойни изкуства), Кошто по-Косно се 


мятат 8 популярната Зиее! Ндтег 
Арпа/2его поредица. Нпа! Нат е игра- 
та, Която застава начело на баш-рваг 
"ет ир игрите. Нейният успех налага 
електронния масоВ Въргал Като попу- 
лярен Жанр В аркадните зали В нача- 
лото на 90-те години на миналия Век. 
Епа! Нат 8 различни Версии е изда- 
дена за Всевъзможни Конзоли: ЛЕЗ, 
5МЕ5, Зеда СО. Нпа! Нат Вшу (Япония 
- 1992, САЩ - 1994) е издадена В ре- 
зултат на фенските терзания, че Сиу 
е орязан от 5МЕ5 Версията на ори- 
гинала. От тази “ъпгрейдната” игра 
обаче е Клъцнат Соду. ЕКсКлузивно за 
9МЕФ Сарсот създава още дВе игри 
оп поредицата - Епа! Нат 2 (1993) 
и Впа! На! 3 (1995). И двете продъл- 
Жения са доста под нивото на ориги- 
нала, макар да Включват нови герои 
(6 “авойката” Сарсот Вкарва цицо- 
рестата Мак Сепгуиза, Която после 
ще бъде Вмъкната и В Сарсот уз. ЗМК 
серията). Въпреки че Епа! Ном 3 е 
една от последните игри на Сарсоп 
за 5МЕЗ ш Като такава е леко недо- 
изпипана, поради малкия си тираж е 
трудна за опКриване и съответно 
- доста сКъпа. През 2001 г. за СОВА 
бе пуснат римейк на първата игра, с 
нови Кът-сцени, с трите оригинални 
персонажа и Ко-оп режим. 5 години 
по-Късно светът се сдоби и с “черна- 
та овца” на поредицата - Епа! Нат 
Зиеегилзе. Въпросната представлява 
уродлиВ опит за Беа ет шр шишпация 
на бгапй Тпен Ашо със скапана Каме- 


ра, неинтушпиВен геймплей и сърце- 
раздирателни мини-шгри (8 една от 
пях трябва да се плъпчат хлебарки ?!). 
Епа! Нат! е едва началото за Сарсот. 
През годините японците развиват и 
усъвършенстват своите Беа! еп шр 
игри. Сарат Соттапйо (1991), Тпе 
Рштивпег (1993)и особено СайШасз ап 
Отозашз (1993) са нагледно доказа- 
телство за пънкия усет на Компани- 
ята за създаването на Класики В Жан- 
ра. Наред с другия сш принос Ком “на- 
тупай ги ВсичКи”, пичовете добавят 
Към гешмплея на традиционната Ова! 
"ет ир игра Втурването (даз па). 


Кралят на драконштпе и Златната 
брадва 


В областта на Беа ет пр игрите 
Сарсот издига на ново равнище гейм- 
плея от заглавията на Тесппоз. В сфера- 
та на Паск апа за5п заглавията Сарсоп 
надниква В паничКата на друга японска 
фирма - Зеда. Това, Казано с уговорка- 
та, че за откровено плагиатство не 
може аа се говори - много е трудно да 
се установи на Кой Кога му е свепнала 
Крушката В главата. И така, Впеча- 
тлени от бощеп Ахе (за нея - малко 
по-долу), пичовете от Сарсот се раз- 
Вихрят и про Ввидео-гейм налагането 
с хладни оръжия. През 1991 г. пускат 
аркадната игра Тпе Кто о! Огадопз. Тя 
следва механиката на геймплея на Нпа! 
Нот и на Вече споменатата Конкурен- 
щия- боЩеп Ахе и ни дава да избираме 


между няколко различни по Клас, сша и 
бързина герои. Още пук се забелязват 
ВРО елементите (например Вдигането 
на нива на персонажите, покрай Което 
те стават по-силни), Кошпо по-Късно 
ще бъдат доразвити В неповторимите 
аркадни Паск апа за5п Класики Клотв ой 
те Ноипя (1992), Пипдеопз апа Огадопз: 
Томег оЕ Поот (1994) и Ошпцеопз ап 
Огацопз: Зпайом омег Музтага (1996). 
Особено поКазателна В пова опноше- 
ние е пайом омег Музага. Негплипично 
за арКадните игри, пя Включва пазару- 
Ване на отвари от малки магазинчета, 
събиране на предмети и Възможности 
за екипиране на героя с Всевъзможни 
оръжия и брони, Кошто са ограничавани 
единствено от неговия Клас. В Сянка- 
та са ВКлючени дори два свръх-мощни 
омагьосани меча, Кошто не могат да 
се придобият поку-така от играещия. 
В онези Времена Зеда (бегисе Сатез Гог 
Чарап) е главен КонКурент на Млепдо 
при Конзолите - домашни и порта- 
пивни. При арКадите пък еда оспорва 
доминацията на Сарсот. През 1989 г. 
арКадните зали са поразени от фено- 
мена бощеп Ахе. Тази игра е първото 
КкласичесКо Ппаск ап Зазп заглавие. В 
този жанр откривателите са Зеда, 
Кошто наред с основополагащите Кла- 
сове герош (мъж - бияч, Жена - бързач- 
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Ка и нещо “по-така”; В случая - палаво 
фжудже) добавят унищожителни магии 
ш алтернативни пътища за премина- 
Ване през нивата. ДжудЖарата Сйи5 
Тпопдетеай цепи Крапунш с брадва, 
ВарВаринът Ах Ващег сече с огромен 
широк меч, а амазонКата Тупв Наге 
ръга с елегантно “мечле”. Всеки герой 
шма сметки за разчистване с главния 
негодяй В играта - Всемогощия Оеат 
Аддег Портовете на арКадната Вер- 
сия са много, а Като най-пршличен се 
отКроява този за беда бепез5. При 
повечето оп пези портове има 90- 
баВен у5 режим на игра, наречен Оие! 
тоде. През 1991 г. само за своята 
5еда Оепез!в беда пуска бощеп Ахе 2, 
последвана през 1993 г. от бощеп Ахе 
3. Между двете продължения е създаде- 
на ш ексКлузивно издадената за арКада 
бощеп Ахе: Тпе Кеуепае 0! Оеат Айдег 
(1992), която е смятана за най-добра- 
та игра от поредицата. бощеп Ахе 
стъпва наКриво през 2003 г., Когато е 
издаден римейк за Раузгайол 2. С ръба- 
та триизмерна графика и неадекватен 
Контрол, Зеда Ацев: боеп Ахе е много 
далеч от истината ш шменштшпе си 
предшественици. 


Улщи на яростта 


По Време на Конзолната Война между 
беда бепез!5 и 5МЕЗ Млепао се сдобива 
с апетлштни права за конзолни портове 
на неприлично популярната Епа! Нат. 
Следващите игри от пази поредица 
дори са правени специално за ЗМЕЗ. 
Отговорът на беда е бърз - собст- 
Вена прекрасна Конзолна Беа! еп ир 
поредица, озаглавена Зпее!з 0! Каде (В 
Япония - Ваге Кпосе). Първата игра, 
издадена през 1991 г., Включва стан- 
дартните политически Коректни три- 
ма герои, Коштпо В случая са русолявият 
Ахе! Зопе (на Външен Вид - исглински 
Соду от Нпа! Нат), дамата В червено 
Ваге Нефпо и черничКият Адат Нопег. 
Въпреки опростения геймплей (бутон 
за атака, бутон за скок ши бутон за 
призоваване на Баск-ир атака), Знее!з 
0! Наце се играе изключително прият- 
но, чак ВманиачаВващо. Логично следва 
продължение, Което обира овациште 
на ценителите на Жанра - двама нови 
герои (чевръсто негърче-скейтър и Ке- 
чист без Врат; за сметка на пова от 
играта е изритан Адат), по-добра гра- 
фика, уникална музика на Юзо Коширо, 
нови удари и специални атаки. Добавен 
е шуз режим. 


Апогеят на поредицата е достигнат 
със Зшее!в о! Наце 3 от 1994 г., Коя- 
то но дава по-бърз геймплей, различни 
превъртания на играта, скрити герои, 
три нива на специална атака, Впурване 
и избягване. В началото на съществу- 
Ването на 128-битоВата Конзола Зеда 
Огватсаз! зеда показва демо на плани- 
рана игра, Която, за нещастие, плака и 
не бива направена. И феновете на поре- 
дицата са лишени от Зшее!в о? Каде 4. 


Съкровище от герои 


По ирония на съдбата, съперничест- 
Вото между ват ет шр сершште на 
Конкурентните домашни платформи 
Води 90 запвърждаването на Конзо- 
лите Като приемлива и достойна ал- 
тернатива на аркаднште шм събрагия. 
Конзолште започват постепенно да 
изместват арКаднште авломати оп 
светлината на прожекторште. Този 
процес става особено осезаем след 
средата на 90-пе години на миналия 
Век, когато яростното съперничество 
между Зопу Раузайоп (РУХ), Зеда Зашт 
ш Мтепдо 64 ражда стотици добри 
Конзолни игри и десетки Класики. В съ- 
щото Време надпреварата В пълноцен- 
ното използване на техническата мощ 
на новите машинки дава Възможност 
за създаването на перфектни домашни 
портове на арКадни игри, Които са били 
без аналог и Конкуренция. Упадъкът на 
аркаднштпе зали извън Япония съвпаца 
с изместването на Беа! ет ир игрите 
от други Жанрове, глепърва започващи 
да набират популярност. КрапКостта 
ш небалансираната трудност на Беа! 
"ет ир-игрите, характерни за повечето 
аркадни заглавия (все пак трябва аа се 
сКубят Кинти за жетони), отреждат 
на ова! еп ир-ите незавидната позиция 
на сгаромоден жанр, пред Който няма 
перспективи за развитие. Масовият 
Ююруш Ком 30-то се оглразява небла- 
гоприятно на Жанра. Двете Адто 
Рогсе заглавия, беко и Спз Веа! за 
Р5Х и Ше Нага Агсайе (Оупатйе Оека В 
Япония) за 5еда Зашгт представят уп- 
равление, Което е на свепллинни години 
от интуштиВния Контрол В славните 
20 Класшки. За щастие уникални разра- 
ботчици Като Пеазиге периодично Въз- 
Кресявапт злополучния Жанр оп пепелта 
на забравата. биагфап Негоез за Зеда 
Зашт (1996) притежава абсолютно 
ВсичКо, необходимо за хубава Беа! еп 
шр игра: неподражаем хумор, уникални 
персонажи и Жестока бойна система 
с масово поразяващи Комбота и спе- 
циални удари. биагфап Негоез дава на 
Жанра много повече: реален избор през 
Кош нива да минаваш (8 бощеп Ахе 
тази идея бе загатната, но не и добре 
развита), майсторски озвучени Комич- 
ни диалози и потресаваща, на места 


почти непосшна прудност. Една оп 
най-добрите подобни игри за Всички 
Времена, бшагфап Негоев нямаше на- 
чин да не се сдобие с продължение. За 
съжаление такова се появи единстве- 
но за СВА и, предимно поради липсата 
на разнообразие при персонажите, по 
остана почти незабелязано от широ- 
Ката гейм-аудитория. За достойно 
продължение на биагфап Негоез би мо- 
гла да мине Рапгег Вапай, създадена оп 
Вапргезо през 1997г. за Р5Х. Тази игра 
е нещо Като биагфап Негоез с роботи, 
Всички геймплейни елементи, 
превърнали играта на Пеазиге 
В Класика, са запазени. По не- 
ясни причини, Рапгег Вапйи не 
напуска Страната на изгрява- 
щото слънце. 

Божественият юмрук 
В началото на ХХ! Век на ход 
са 128-битовите “Конзоли. 
През 2001 г. 5диагезой издава 
триизмерната Тпе  Вошпсег 
и показва, че Времето на Беа! 
"ет ир игрите не е безвъзвратно от- 
минало. След известно затишие се 
появяват нови“ | бойни” Кандидати за 
слава - Шграп Вещп на Матсо, Зрикеош: 
Ваше Зшее на Зеда, Веа! Помп: Н515 
0! Мепдеапсе на Сарсот, Мопа! Котва!: 
Зпаот МопКв на Мюмау. От тях Като 
че ли най-качестВено е заглавието на 
Матсо, В Което разполагаш с огромно 
Количество герош и мисии, плюс някол- 
Ко наши Теккеп любимци. През 2006 г., 
на прага на поредното ново поколение 
Конзоли, създаденото от Сарсот (и 
за нещасглие, Впоследствие закрито) 
Соуег 5шдго измайсторява най-добрия 
бийт “ъм ап за Р52 ш изобщо за 128- 
битовките. С. бърз, приспрастяващ 
геймплей, Комбиниращ приятна систе- 
ма за използване на удари според пред- 
почитанията на играча с интушпиВно 
избягване на прогливниковите атаки, 
мегакуул специални атаки и невероя- 
тен хумор, бой Напа разкъртва слухо- 
Вете за преждевременната смърт на 
Жанра, размножши се след зловещо Кку- 
ция опит за достойно продължение на 
Нпа! Нат серията (а именно оплютата 
някъде по-горе Нпа! Нат: Зиеейиве). 
Мсгозой, пред благия, но строг поглед 
на своя Вожа “Ки” Бшл Гейтс, пришпор- 
Ва неКксп-ожен надпреварата. Следва 
много добре организиран отпор оп 
страна на Мпепдо и хаотично пуцане В 
тъмното от страна на 5опу. 

Наск апд зазп игрите Вече смело 
апакуват некст-ожена. 

Нов бощеп Ахе се задава със страш- 
на сшла. 

Дали Времето на глрадиционншпе 
Ова! ет ир-игри е безвъзвратно отми- 
нало, е Все още пвърде рано да се Каже. 
Ние обаче смятаме, че жанрът ще е 
ЖиВ не само В сърцата ни. 


Игрални сфрилми “»““ 


: илмите, базирани върху игри, 
| са сред най-противоречиви- 
И Се фрагменти във все п0- 
главозамайващата Картина на лЮюбима- 
та ни индустрия. От една страна това 
болезнено често са онези малки Капчици, 
Каращи фенове с прелели чаши на търпе- 
нието да пишат гневни подписки В стил 
“Не на Дийзъл Като 47” и “Долу лапите 
от Мот о! Оагкпезз”. Няма Какво да се 
лъжем - много преди иконата с лика на 
Уве Бол да бъде поставена в гейм храма, 
имахме екранизациите по Пошм!е Огадоп, 
Мапо Вгоз и Зиее! Нотег в Контекста, 
на Които на човек му беше неудобно да 
си призна, че е играч. От друга стра- 


ШЕ 


Статус: 6 процес на разработка 
Кога: 2007 година 


Става дума за: Дългоочакваната ек- 
ранизация по болезнено Култовата игра 
Атепсап Мсбеез Айсе, превръщаща слад- 
ката Алиса на Луис Каръл В окован В луд- 
ницата социопат, раздаващ правосъдие В 
света на болните си фантазши с помощта 
на приятно голям Кухненски нож. Един- 
ственото, Което се знае за проекта, е че 


Моне н тне Оавк ? 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2009 година 


Става дума за: Продължението на Ше- 
дьовъра, разбира се. Може би най-истерич- 
но смешния филм за последните НЯКОЛКО 
години, Всяка сцена оп Който е плолкова 
долнопробна, че се превръща В моментал- 
на би-Класика. 


Зменсдн Море 5 07 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Втори извратен про- 
чшт на сладурска детска приказка оп 
страна на перверзниКка Америкън Макгий. 
Този път под ножа следваше да падне Кла- 
сиката на Ел. Франк Баум, при това - след 
успеха на Айсе - се очакваше 02 да потресе 
мощно всички ентъртейнмънт медии Във 


ДВЕ 5) 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Погенциалната екрани- 
зация по посредствения екшън на Момау, 
с гласовете на Дейвид Духовни и Мерилин 
Менсън и Визията на нещо, изпълзяло оп 
канализацията, пребито с Камъни и умряло 
в агония. ЕдинстВената причина изобщо па 
споменаваме пова недоносче е факгтът, че 


на обаче е Валидна тезата, доказана 
Категорично от ленти Като ЗПет НШ, 
че дори и първият Мопа! Котва! - Кога- 


„ то Към изходната материя се подходи 


с талант и уважение, филмите по игри 
биха могли да се превърнат В естест- 
Вено продължение на любимите ни ди- 
гитални приказки. Живот, Вдъхнат по 
магически начин 8 текстурите. На ръба 
на тази двустранна монета се Крие 
простичката истина, че - добри ши 
лоши - ние следим упорито феномена, 
наречен “филми по игри”. Защото са си 
наши. Защото обичаме индустрията 
Въ Всичките 0 проявления. Защото сме 
прекарали стотици часове с долуописа- 


над него се работи, че В ролята на Али- 
са ще Видим Сара Мишел Гелър, Америкън 
МакГий продуцира, следейки изкъсо някой да 
не се погаври с гениалните му идеи, Ерих 
Хьобър пише сценария, а Маркъс Носпъл 
режисира. 


И за чий трябваше: Някой па поверява 
на Нуспъл работата Върху една огп най-лЮ- 
бимите ни игри за Всички Времена Вместо 
- примерно - щайга с разсад и еднопосочен 
бшет до нивата. Римейкът на Тексаското 
Клане ставаше поне В първите си чепири- 


И за чий трябваше: УВе да повери ре- 
Жисурата на дежурното си сценарно дуо 
Михаел Ройш и Петер Шерер (писали Всич- 
Кките му Класики до момента), наместо да 
ни зарадва отново с експертния си поглед 
Върху нещата от живота, ограничаващи 
се до изконните нужди на Всеки уважаващ 
себе си геймър - екшън, ефекти, Които са 
твърде лоши, за да се гледат на трезва 
глава, и ебане. 


Вид на игра, филм и Комиксова серия. Пър- 
Вагла беше Кенсълната съвсем официално и 
- Като гледаме накъде се движат нещата 
- май и филмът няма да го бъде, освен 
ако убийцата на Вампири ш паглфайндъ- 
рът не превземат боксофиса на скорост 
и не накарат публиката да мшлее за още 
изВвратени приказки. Което би било чудо с 
библейски пропорции. 


преди няколко години Парамаунт Пикчърс 
откКупиха правата за екранизация на иг- 
рата от Мюмау, а насКоро се разбра че 
студиото е наело Грант Морисън - срав- 
нштелно известен писач за ОС и Магие/ и 
автор на може би най-Качествения Х-теп 
прочит изобщо - 44-те броя на Мем Х-теп 
- Както и доста добрата графична новела 
Агкпат Азушт - да шм напише сценария. 


ните игри. Защото ни е интересно Как 
точно ще изглежда чуждият прочит на 
нашите си Виртуални фантазии. 

Така че нека да видим Какво се случва 
с най популярните датез-ю-т проек- 
ти, да систематизираме слуховете и 
фактите и да разберем Кога и Как ще 
имаме възможността да заменим Кон- 
тролера с пакет пуканки.основно оп 
Връткане на пприте зелени свеглинки и 
надпис, информиращ ни, че ще гледаме 
ебахти и яКата работа) се намираше 
нейде из менютата на Спаоз Тпеогу, 
единственото, Което се знае за Зримег 
Сей: Тпе Моме, е че премиерната му 
дата беше изместена за 2010 година. 


десетина минути, но след рейсинга с шей- 
ночкоте от Предводителят пова момче 
следва да бъде обречено на доживотен 
селскостопански труд. 


Не-особено-любопитен факт: Първият 
и единствен за момента филм, писан от 
сценариста Ерих Хьобър, се Казва Мон- 
тана. 8 превод - Михайловград. Ебахти 
якото. 


Не-особено-любопитен факт: Уве Бол 
намеква, че ще се опита да свърже по ня- 
Какъв начин новия филм с премиерата на 
некст-ожен Аюпе п Ше Оагк играта, ко- 
ято би следвало да се появи Към Края на 
годината. 


И за чш трябваше: Оня селшейднат 
негър да се изсере насред магистралата 
и Върху представите ни за един оп Кре- 
апливните гении на индустрията?! Как па 
страдаш по 02 след подобна гавра с добрия 
Вкус?! 


Не-особено-любопитен факт: Последни- 
те новини относно проекта датират оп 
2004 година. 


И за чшй трябваше: Да го пия тоя Са- 
Вой снощи, ако може да ми обясни некой... 


Не-особено-любопитен факт: Чудови- 
щата 8 играта са проекглирани от Стан 
Уинстън СтЮдиос. Самият Стан Уинспън 
най-Вероятно ще бъде продуцент на фш- 
ма. 


: бпаке 
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Вио0о Внуне 2: ОЕИМЕВАНСЕ 


Статус: В процес на разрабоглка 
Кога: 2007 година 


Става дума за: СиКуола на Втория най- 
истерично смешен фшм за последните 
няколко години. Плющенето на решеглкапа, 
Копеле! По Времето на Аюпе п Ше Оагк Бол 
беше най-любимият ни немски творец, наред 
с Гьоте, но след В00й Ваупе режисьорът, с 


САСПРУАНА 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2009 година 


Става дума за: Новината, че оп Яодие 
Зша/оз, притежателите на правата Върху 
гейм Класиката, наскоро са се свързали с 
Пол Андерсън (когото аз предпочитам да 
помня със Смъртоносен хоризонт, а не с 
Пришълеца срещи Хищника, да ме извиня- 


СПИЕН ЧЕВЕ 


Статус: в процес на разработка 
Кога: 2009 година 


Става дума за: Пълнометражна СС! 
анимация Във Вселената на Оддмогпй! Съз- 
даглелите на игрите, Лорн Ланинг и Шери 
МаккКена, са поели ВсичКо В свои ръце, Като 
Ланинг ще направи режисьорския си дебют, 
а МакКена ще продуцира. 


Соек Тонев 


Статус: В процес на разрабогака 
Кога: 2008 година 


Става дума за: Екранизация по популярния 
хорър на Сарсот. Историята ни запознава с 
тийнейджърка, получила изненадващо писмо 
от родната си майка, за чието същеспву- 
Ване си няма и изея. Тя Вербува сестра си за 
бойната мисия да разплетат мистерията и 


СВАТА ТА 


Статус: неизвестен 
Кога: никога, надяваме се 


Става дума за: Факта, че през 2001, 
под Въздействието на Видимо Вредни 
за здравето субстанции, Ричард Донър 
(Смъртоносно оръжие, Супермен) заку- 
пува правата за филмиране на пова Вир- 
пуално малоумие. Когато главата му се 


Оивк Нитсн: Сойбе ор. ТНЕ НЕФТ 


Статус: неизвестен 
Кога: неизвестно 


Става дума за: Морган и Уонг - сце- 
наристи, режисьори и продуценти на По- 
следен изход, Които известно Време бяха 
спрягани Като имената зад потенциалната 
екранизация на свежия уестърн шуупър за 
Вампирясалия бандит Джерико Крос. 


извинение, Вече е изпреварил поета с поне 
аве обиколки. Вип, мие, Вип! 


И за чий трябваше: Да сменят Кристана 
ЛоКън с Наташа Малт, Като Рейн. Тя поне 
си показа циците за разлика оп онази лоша, 
лоша Тара, нали хер Бол? 


Не-особено-любопитен факт: Испория- 
та ни опвежда В Дивия Запад, Кодето Рейн 
се сражава с Вампира Били Дъ Кид (8 ролята 


Ваш) с идеята той да напише сценария и 
евентуално да режисира филма. По пред- 
Варителна информация историята е “свеж 
прочит на легендата за Дракула", разави- 
Жена из няКолко епохи, но ситушрана основ- 
но В Трансилвания през 15-ти Век. 


И за чий трябваше: Да попадам на 
изказването на Пол Андерсън, споделящ, 
че филмът спокойно можел да се казва и 
Огасша Ведтз? 


И за чий трябваше: Да я слагам пази 
графа, при положение, че поняКога не знам 
Какво да пиша в нея? 


Не-особено-любопитен факт: Ланинг и 
МакКена намекват, че паралелно с филма 
ще се появи и нова Одймопй игра. 


да отКрият родния си дом, и се започва. 


ставител на изначалното зло, 9 
Ножичко?! 


Не-особено-любопитен факт: Режисьор- 
ът на проекта - Йорг Олаун - се счита за 
може би най-добрия филммейкър... В Чили. 
Най-големият му хит - Вампирската сага 
Негпа! В00й - струва Към 300 долара. 


поизбистря, той гнусливо ги продава на 
студиото Мойте Етепаттеп!. Оттогава 
нищо не се е чувало за пози проект, за Ко- 
ето сме исКрено благодарни, на Което там 
божество се е погрижило за това. 


И за чий трябваше: Безумен и безсЮ- 
Жетен аркаден рейсър да се превръща 8 
основа за филм? 


И за чий трябваше: Европейската Вер- 
сия на Хбох играта да е несъвместима с 
Хбох 360, докато проКлетите американци 
го нямат пози проблем... 


Не-особено-любопитен факт: Проду- 
центите са намекнали, че ако Морган и 
Уонг продължават да се бавят със сцена- 
рия, над Който работят усърдно от маса 
Време, има голям шанс хората да са забра- 
Вили играта и - респективно - филмът да 


- Зак Уора - същият Кретен, който ще играе 
Пича В Роза!). Не се ебавам. 


ааа! 


Не-особено-любопитен факт: “Да по- 
сетиш Трансилвания е Като да посетиш 
Мордор на живо - епично, драматично и 
най-вече зловещо място”, споделя препер- 
ливо Андерсън. 


Не-особено-любопитен факт: > Малко 
след Като е получил правата, Марк Олтман 
от Мпайге Етепаттеп! е споделил: “Иска- 
ме да направим забавна, РО-рейтед Коме- 
дия, съчетаваща екшъна и Катпастрофите 
от Бързи ш яростни, драмата от Тажсав 
Соп!еззтопз по НВО и хумора от Ка! Касе.” 


не Види бял свят. 
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Статус: замразен 


Става дума за: Любимия на цял един 
народ (и най-Вече на нас двамата със 
ЗНВАК) Пеиз Ех. За съжаление последната 
новина по темапа беше изказването на 
сценариста Грег Прус от 2003 година, че 
планира да направи историята малко по- 
мрачна, а Джей Си Дентън ба бъде “доста 


Фе. Ка (Ву 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Факта, че япон- 
ският  фолмоВ  разпросгранител бада 
Соттипкайопз подписа договор с Сарсот 
за Кино-адаптация на иКоничната им ек- 
шън серия с бюджет, наовишаващ 40 
мшлонната граница. Премиерната даа, 
първоначално стоварена Върху Вече отми- 


Ормев 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2008 година 


Става дума за: Първото попадение от 
този спусък, 8 Което се долавя опблясък 
оп потенциален филмов професионализъм. 
Въпросното идва от шмето на сценари- 
ста Роджър Ейвърш (Пет НШ, Вшез 0! 
Айгасоп, КШта 2ое; съсценарист В Крими- 


Ооке Нокен 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Проект, слухове за кой- 
то цирКулират още от Времето, Когато 
Оике Микет Рогемег беше актуален. Един- 
стВеният сигурен факт, Който се знае за 
него, е че правата Върху русия мачо и по- 
тенциалните му филмови приключения все 
още принадлежат на Тезпо/0 Етепаттеп!. 


Рейна. Оаякевс 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Поредната гейм-екра- 
низация, Която няма особени шансове па 
Види Кино-екран, но я споменаваме, защо- 
то правата за нея бяха продадени на Ком- 
панията Нурпойс през 2003 година. 


И за чш трябваше: Именно тази игра 


АВ СУ 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2008 година 


Става дума за: УВе, разбира се. Твърди, 
че иска да направи нещо Като Островът 
на доктор Моро В ппропуческа обстанов- 
ка. Споменавали ли сме, че пози човек ни 
е идол? 


по-гадно Копеленце, опколкото беше В иг- 
рата”. Явно се е загубил В мрака, мшият. 


И за чи трябваше: Да се надъхваме 
излишно? 


Не-особено-любопитен факт: Покрай 
първоначалните идеи за пренасяне на сай- 
бърпънк епоса на голям еКран, Пол Болдуин, 


“ Вицепрезидент на маркегинговия огпдел 


В Е005, е заявил: “Страхотна идея. Тот 


налата 2005 година, сега е изместена за 
2010 година. 


И за чий трябваше: Онзи побелял чичко 
с червения шлифер В Южния да нагнегява 8 
детските ни душици толкова непоклапима 
подпрагова фенщина Към франчайза? 


Не-особено-любопитен > факт: | За 
компенсация някъде през пази година 
трябва да започне аниме сериал по Оеуй 


нале и Истински романс), Който е измпок- 
нал проекта ог мазните лапи на Сопзалип 
Нт итрас! Ркшгез - студията, осиращи 
надъхано Вездет ЕУ! серията. Според 
предварителните данни историята следва 
плътно пази от първата игра - ченгето 
под прикритие Танер си припява Вепат на 
Рамщайн, доКато изпълнява авто-поръчки 
за Големите Лоши. 


Премиерата беше планирана за 2001 годи- 
на, но горе-долу по това Време официални- 
ят сайт, рекламиращ филма, беше свален. 


И за чий трябваше: Толкова Ключовият 
пич ДюК да се превърне В медийна шега на 
Всички Възможни фронтове. 


Не-особено-любопитен факт: Фулмът 
е би рекламиран Като “Р6-13 приключение 
8 открития Космос”... 


да бъде личният ни правописен шампион, 
Впусана В СМ/ с четири грешки В заглави- 
ето си. 


Не-особено-любопитен факт: Е(егпа! 
Оагкпезз продължава да е играта с най-ге- 
ниално реализирана сенити-система, Коя- 
то наистина може постави под съмнение 
здравия ти разум, докато играеш. 


И за чшй трябваше: УВе да бъде тол- 
Ккова наивно опКровен. “Испорията ще 
бъде ужасяваща!” споделя той щастливо. 
Не дума0! 


Не-особено-любопитен факт: Бол е 3а- 
явил, че първенството В личния му списък 
за акгльори, Които биха могли да изиграят 
героя на Джак Карвър, се държи от Джей- 
сън Стейтъм. 


Напдег беше грандиозен успех.” Верно ли? 


Мау Сгу. При това направен оп хубави 
хора - Маопоизе, спудиото, стоящо зад 
Овай Мойе, ТПдип, Мопзйег, МНО: Воофиз“, 
Мегоройв и други симпатични неща. 


И за чий трябваше: Цялата пази ис- 
тория да звучи Като евглин Клонинг на 
Транспортър? 


Не-особено-любопитен факт: На места 
циркулират слухове, че часглта с “ченгето 
под прикритие” е елегантно пропусната и 
Танер си е най-обикноВен бандит. 


зозоваввеър 


40 ли? 
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РАТА. ВАМЕ 


Статус: замразен 


Става дума за: Правата за хорър хита 
на Тесто бяха закупени от ОгеатИ/огкв, а 
Джон Роджърс, сценаристът на дизастър 
бозицата Ядрото, беше ппръгнал да про- 
дуцира. После някой е сплигнал до долния 
извод и идеите попънаха В Канала на заб- 
Вението. 


НЕдВ ЕЕРЕСТ 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2008 година 


Става дума за: Екразнизация по попу- 
лярната игра на Е/д05, при това В доста 
напреднал спадий на разработка. “Сще- 
нарият се получи много добър”, радва се 
продуцентът и сценарист Марк Олпман 
(писал фундаменталния Ноизе 0! Ше Оеай 


ри АН 


Статус: 6 процес на преговори 


Става дума за: Ами за преговори. Идеи 
за екранизацията на смазващия хит на 
Зопу циркулират из медийното простран- 
спво още от 2005 година, но за момента 
нямаме нищо повече от голата надежда и 
Възможността да си преиграваме бой 0! 
Маг 2 до пълно обезкървяване. 


НА 


Статус: замразен (клип!) 


Става дума за: Най-пъжните новини В рам- 
Ките на тази статия. 

И за чий трябваше: Именно тази лента па 
потъва 8 лайната. Припомняме набързо Как 
стоят нещата. Първоначалната идея беше па 
се направи филм с бюджет от 135 милиона 00- 
дара, съвместно финансиран от /Мсгозой, 20“ 
Сепшгу Рох и Ипмегва/ и продуциран от Потър 


НТМАН 


Статус: В процес на разработка 
Кога: 2007 година 


Става дума за: Нещо, Което се снима 
из Обеля. Без ташак. Иначе след отказа на 
Вин Дийзъл от главната роля и продуцент- 
сКия пост, на борда се Качи Люк Бесон, 8 
главните роли ще Видим Тимъти Олифант 
и Дъгрей Скот, а предварително предвизе- 


| Те Наме 0 тн Кмв 


Статус: завършен 
Кога: 2007 година 


Става дума за: Позна - Уве Бол. ПодКре- 
пил очаквано малоумния прочит на Пипдеоп 
Зеде с най-стабилния си Каст до момен- 
та, В лицата на Джейсън Стейтъм, Рей 
Лиота, Рон Пърлман, Бърт Рейнълдс, Лили 
Собиески, Кристана Локън, Клеър Флорани, 


И за чшй трябва: Да го правят и306- 
що, при положение че играта може и ба е 
Колосална, но В Киното малките бледи при- 
зрачета спряха да се Котират още около 
третата серия на 4и-0п. 


Не-особено-любопитен факт: Спливън 
Спилбърг споделяше на Всеослушание, че е 
силно заинтересован от проекта. 


на УВе, така че нека не му се предоверя- 
Ваме особено). “Историята започва Като 
Класически пприлър, шпионски филм, Който 
постепенно се превръща 8 нещо друго. 
Нещо много по-мрачно и зловещо. Надява- 
ме се да приувлечем наистина големи зВез- 
ди за Водещите роли.” 


И за чий трябваше: На режисьорското 
сполче да присяда Станли Тонг, чиято фил- 
мография е завърпяна почти изцяло около 


И за чий трябваше: Крейтъс да е не- 
гър? Не, честно, В Контекста на ТиСи Кар- 
сън това с Дъ Гоуст ъв Спарта изглежда 
Като доста лоша расистка шега. 


Не-особено-любопитен факт: При все, 
че Сой о! Маг е франчайз на Золу, Като най- 
Вероятен дистрибутор на филма е спряган 
Упмегва!. 


Джаксън и Фран Уолш. Редмъндският гигант 
нае британския писател Алекс Гарланд да напи- 
ше сценария срещу един мшион долара, а за ре- 
Жисьор беше спряган любимият ни мексиканец 
Пшермо Дел Торо. В хода на работата обаче не- 
щата започнаха да се Вмирисват прогресивно, 
сценарият на Гарланд беше опхвърлен и заменен 
с текст на никому неизвестния Ди Би Уайс, Дел 
Торо си замина, заменен от дебютанта Нойл 
Бломпамп, хората с парите се поизнервиха, 
защото проеклът стремително навлизаше 8 
рисковВата Капегория “аматьори, работещи с 


ният режисьор (СКип Уудс, снимал Култо- 
Вия Четвъртък и писал Парола: Риба Меч) 
ще трябва да се ограничи само до работа- 
та си на сценарист, Като негов замеспник 
е себютиращият французин Ксавие Ган. 


И за чий трябваше: Да Кастват Тимъ- 
ти Олифант Като 47. Нищо против мла- 
дежа, но физическата му прилика с 47 е 
еквивалентна с приликата между алигато- 
ра и Карфиола. Най-голямата простотия 


“ Джон Рис Дейвис и Матю Лилърд. Ебати. 


И за чий трябваше: Нема “за чий”. Това 
ще е Хитът! 


Не-особено-любопитен факт: Следвай- 
Ки азбучния ред, предишният фшлм В този 
списък трябваше да бъде екранизацията 
по Ншмег: Тпе ВесКопто - екшън играта 
на Имепа/, базирана Върху ролевата Вселена 
на У/пйе И/ой. Правата за нея също принад- 


Джаки Чан? 


Не-особено-любопитен факт: Фулмът 
е описван Капо Кръстоска между Мръсна- 
та дузина и ЗПет НШ. 


твърде големи пари”, 202 Сепшгу Рох и Ипмегва! 
решиха, че предварително обявените суми им 
идват В повече, Джаксън обидено се Вглурна да 
търси нови студия, Кошпо да поемат работа- 
та, и малко по-Късно обяви, че проеклтот е зам- 
разен за неопределен период от Време. 

Не-особено-любопитен факт: Джаксън 
твърди, че няма никакво намерение да се от- 
Казва оп филма: “Без съмнение появата на На 
на екран ще отнеме доста повече Време, отКол- 
Кото се очакваше, но съм убеден, че Крайният 
резултат ще си струва чакането.” 


е, че за разлика от практически Всички 
Вирппуални герои, хитоВвият убиец на Е005 
Всъщност е буквално дигитално Копие на 
чоВека, Който го озвучава - датският ак- 
тьор Давид Батесон. 


Не-особено-любопитен факт: При все 
Крайното недоволство на фенските маси, 
сплотеният ни екип Всъщност беше на 
мнението, че Вон Дийзъл е доста добро 
попадение Капо 47... 


лежат на Уве и доскоро филмът беше обя- 
Вен Като негов бъдещ проект, но наскоро 
изчезна безследно от ъпкаминг листата 
му, Като немският гигант пропусна да ни 
сподели Какво се е случило. 
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Мах Рауне 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Попенциален проект на 
Скот Фей (продуцент ш на гореспомена- 
тия Айсе) и Ип/мегва/. Повече подробности 
липсват. 


И за чий трябваше: Да липсват п00- 
робности? 


НЕСНКАВВОВ 


Статус: В процес на разработка 
Премиера: М/А 


Става дума за: Продуцента Дийн Де- 
Влин (Гоозшла, Денят на независимостта, 
След утрешния ден), Който си е Купш 
правата преди години и беше споделил, 
че много исКа да работи над пози филм 
ива го напъпче с много “таззмеу со0! СЕ 


ИЕТВОО 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Сравнително акгуал- 
ното докопване на Джон Ву до правата 
Върху Мейо Рпте. Предишните им при- 
тежапели бяха Уорън За09 и Крейг Пери 
- продуценти на Американски пай и После- 
ден изход. 


ОНмовна 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Приятната новина, че 
това ще бъде следващият филм на Крис- 
тоф Ганс, авгор на може би най-добрата 
гейм екранизация изобщо - ЗПеп НШ. 


И за чши трябваше: Да стигаме и 90 
лошата новина, че името на Ганс Вече не е 


РТА. 


Статус: завършен 
Кога: 2007 


Става дума за: Никога не би могъл па 
познаеш. Уве! 


И за чий трябва: Любимият ни хер Бол 
да си го набива по подобен начин. Най- 
забавното нещо Във филмите му досега 


Раме ор. еве 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Отдавна се знае, че 
продуцентското ппорнадо Джери Брукхай- 
мър е хвърлшо око на Персийския Принц. 
Знае се също пака, че Джордън Мекнър 
- създал оригиналната игра преди повече 
от петнадесет години - е написал сцена- 
рий под надзора на Великолепния скрийнрай- 


Не-особено-любопитен факт: При все 
че никой няма особено ясна идея Какво с: 
случва с пози филм, от др са го обявил 
за 2007 година... 


тесйв”. Изпръпнахме от нептърпение. 


И за чшй трябваше: Проекптът да е все 
още акгливен, противно на надеждите ни. 
През януари Девлин Каза на феновегле да не 
се отчайват, защото над филма Все още 
се работи акгливно. 


Не-особено-любопитен факт: Ако за- 
даващият се Тгапвюгтегв на Бей покърти 
бокс-офиса, МеспМагпог може да получи ле 


И за чий трябваше: Самус да е по-на- 
Влечена и от Мастър Чойф? 


Не-особено-любопитен факт: Порво- 
началните идеи са били филмът да бъде 
предиспория на игрите. 


сВързано с проекта, а потенциалната пре- 
миерна дата е изместена за 2010 година. 


Не-особено-любопитен факт: Правата 
за Опипизна са В ръцете на Джон Дейвис, 
продуцирал педерастка епика, засенчваща 
дори Планината Броукбек. За Ерагон иде 
реч. 


беше именно непреднамерената им долно- 
пробност. Сега, Когато прави нещо пред- 
намерено долнопробно, има реален шанс да 
му се получи, Което би накорншо шмиджа 
на иКоната. 


Не-особено-любопитен факт: Директ- 
но от извора на немската филмова мъд- 
рост: “Роза! ще обижда Кулпури, религии, 
политически групи и лидери. Никой няма да 
бъде пощаден. Филмът е замислен така, 


тър Джон Огъст (Давай, Голямата риба, 
Чарли и шоколадената фабрика, Булката 
труп) и Всички, Които са Виждали крайния 
резултат, твърдят, че става дума за 6е3- 
Крайно Класен пекст, нямащ нищо общо с 
помийките на Бол и би-Класата на повече- 
то филми по игри. 


И за чшй трябва: Стапусът на Ввсич- 
коте заглавия В този спусък, Кошто ме 
интересуват Живо, да е неизвестен? 


тящ старт, за какъвто не е и мечтал. 


че да провокира размисъл, смях и спорове. 
СВетът ни е изгубил баланса си и Роза! 
огпразява глоба.” 


Не-особено-любопитен факт: “Мисле- 
те си за Карибски Пирати на Брукхаймър 
Кагло отправна плочка за идеште ни опнос- 
но Принца”, обяснява Мекнър. “Наместо 
да правим адаптация на играта точка по 
точка, просто ще вземем яките елемен- 
ти от геймплея и ще ги Вградим В съвсем 
нова история. Точно Какъвто беше случаят 
с Карибски Пирати и оригиналния атрак- 
цион. 


БУНТ ЕК 
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Вебоект Ем: Вспнетон 


Статус: завършен 
Кога: 2007 


Става дума за: Третата серия на най- 
дълго задържалия се на Кино-сцената игра- 
лен франчайз. Режисьор този път е Ръсъл 
Малкахи, правил Шотландски Боец 18 и 
доста приличната плелевизионна сай-фай 
драма На брега. Мила този път изтребва 


бРИКТЕВ СЕЩ 


Статус: неизвестен 


Става дума за: Поредния проект за 
екранизация на игра, Който не показва 
признаци на живот оп години. При Все, 
че тшйзър за бъдещия филм (състоящ се 
основно от Връткане на прште зелени 
сВегллинки и надпис, информиращ ни, че ще 
гледаме ебахти и яКата работа) се нами- 


бру Нктев: НОинеВЕ. ТО Вон 


Статус: В процес на разработка 
Премиера: 2009 


Става дума за: Приятно малоумното 
екшън рейсърче явно попадна В онзи учас- 
пък от ПодбалКанския с многото дупки, за- 
щото появата му на бял свят ще се забави 
доста повече оп предвиденото. Най-голе- 
мият ташак В случая е, че през миналата 


СТВЕЕТ. НВНТЕВ 


Статус: В процес на разработка 
Премиера: 2009 


Става дума за: Приятно малоумното 
екшън рейсърче явно попадна В онзи учас- 
тък от Подбалканския с многото дупки, за- 
щото появата му на бял свят ще се забави 
доста повече от предвиденото. Най-голе- 
мият ташак В случая е, че през миналата 


ТЕ УРЕВНС 


Статус: В процес на разработка 
Премиера: 2009 


Става дума за: Екранизация по една ог 
най-любимите ни хорър игри. ЕдинстВено- 
то сигурно име, свързано със сигурност с 
проекта, е това на бащицата на Пришълеца, 
Хищника и почти Всяко Култово Кино-чудо- 
Вище, за Което се сепиш - Спан Уинстън. 


ХАВСВАЕТ 


Статус: В процес на преговори 


Става дума за: Ако не знаеш за Какво 
става дума В МагсгаН, ще пе помолим ти- 
хичко да запвориш това списание, да го 
оставиш настрана и да отидеш В градина- 
та, че ни се спрува, че Колорадците пак са 
налазили Картофените пи насаждения. 


зомбита В пустинята Невада В мръсни з3е- 
лени дрешки с дупка на гъза. 


И за чий трябва: Това да е последният 
филм от серията, В който Мша ще има 
Възможност да си покаже циците? В по- 
тенциалната четвърта серия най-Вероят- 
но главен герой ще бъде Лион Кенеди (или 
поне така намекват от Золу Рсшгез), а 
неговите цици най-вероятно са Космати и 
не ги искаме. При все, че В лице е сладък. 


раше нейде из менютата на Спаоз Тпеогу, 
единстВеното, Което се знае за Зритег 
Сей: Тпе Моме, е че премиерната му дата 
беше изместена за 2010 година. 


И за чий трябваше: да ни мамят по 
подобен пъп начин с горното?! 


Не-особено-любопитен факт: Според 
първата Версия на сценария на Стюърт 
Бийти, писал Карибски пирати и Съучаст- 


година - уж няколко месеца преди Кино- 
премиерата - излезе играта Зру Ншег: 
Номпеге 10 Вип, със Скалата зад микрофона 
на протагониста Алек Сектс. Покрай по- 
редната доза скандали обаче влипарният 
кечист Вече няма да изпълнява главната 
роля, режисьорът е сменен, а сценарият 
се пренаписва на скорост, Което означава, 
че оелящите едно и също име игра и филм 
няма да шмат нищо общо помежау си, 0с- 
Вен идеята за шпионин В Юбер-Кола. 


година - уж няколко месеца преди Кино- 
премиерата - излезе играта Зру Ншпег: 
Моутпеге 10 Вип, със СКалата зад микрофона 
на протагониста Алек Секлс. Покрай по- 
редната доза сКандали обаче елитарният 
Кечист Вече няма да изпълнява главната 
роля, режисьорът е сменен, а сценарият 
се пренаписва на скорост, Което означава, 
че оелящите едно и също име игра и филм 
няма да имат нищо общо помежду си, ос- 
Вен идеята за шпионин В Юбер-Кола. 


И за чий трябваше: лентата са е на- 
срочена чак за 2009 година. За разлика от 
повечето игри, предлагащи ни инперак- 
тувни филмови Клишета, Които - така да 
се Каже - Върнапи на екран биха изглежда- 
ли смешно, Тпе Зшйеппо наистина разпола- 
га със сюжетна основа, която би могла да 
Влее свежа Кръв 8 хорър Жанра. Буквално. 


И за чий трябваше: Рон Джеръми ба 
играе Супер Марио В КлючоВ порно фолм 
с Джена Джеймисън В ролята на Принцеса 
Прасковка? Вече никога няма да гледаме 
по същия начин на играта. Гобките ни 
се спруват някак Косматички. Не че има 
Връзка със случая, но ни глождеше опвъ- 
тре и решихме да си го споделим. 


Не-особено-любопитен факт: Правата 
за легендарния ВТ8 на ВИггаго принадлежат 


Не-особено-любопитен факт: Героите 
от игрите, Които ще се появят 8 новия 
епизод, ще бъдат Клеър Редфийла (героиня- 
та от ВЕ2 и НЕ: Сойе Меготса) и Вечният 
симпатяга Албърт ВесКър. 


никът, исгплорията е била фокусирана Вър- 
ху заплаха за живота на Сара, дъщерята 
на Сам, Която нашето момче прябва да 
спасява. Както Вече знаем, дъщеричката 
я отнесе едно лошо Камионче, така че 
дори това Вече не е акллуално. Режисурата 
беше поверена на Питър Бърг (Много лоши 
неща, Добре дошли В жунглата), Който 
Вече не е свързан с проекта. 


И за чий трябваше: да я правят тая 
тъпа игра изобщо? 


Не-особено-любопитен факт: Основопо- 
лагащата история за Алек Сектс и авто- 
мобилните му приключения В момента се 
пише оп цели пегима сценаристи - хора, 
стоящи зад Класики на инглелекгуалното 
кино Като Фреди срещу Джейсън, В тила 
на Врага и Бързи и яростни 2. 


И за чий трябваше: да я правят тая 
пъпа игра изобщо? 


Не-особено-любопитен факт: Основопо- 
лагащата история за Алек Сектс и авто- 
мобилните му приключения В момента се 
пише от цели петима сценаристи - хора, 
стоящи зад КласиКи на инглелекглуалното 
кино като Фреди срещу Джейсън, В пша 
на Врага и Бързи и яростни 2. 


Не-особено-любопитен факт: Фулмът 
ще обхваща събитията и от двете серии 
на играта. Хайде Всички В един глас - уска- 
ме Майкъл Кларк Дънкан Като Блекмор! 


на |едепдагу Рсшгез, Компанията, стояща 
зад Зирегтеп Вейшгпз и Ватап Ведтз 0 
филмът ще бъде съфинансиран и дистри- 
бутиран от Иаглег Вгоз. Президентът 
на ВИ2гаго Пол Самс споделя, че очаква 
бюджет от над 100 милиона долара. “От 
Иатег Вгоз. Споделиха, че планират Висо- 
Ккобюджетен блокбъспър, една от продук- 
циште, Кошто ще изнесат финансовата им 
година”, обяснява под. 
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Тнк кътъвк Фв #2 слмичс? 


олкото и да се преспру- 
1 Ваме, че сме над плат- 
, 1 формапа, у Всеки един оп 
нас Винаги го има онова чувспво, 
че носителите, подобно на игрите, 
докосват по различен начин септи- 
Вата ни. По свой собствен, индиви- 
дуален за Всеки един от нас начин. 
Невъзможно е да избягаме напълно 
от пристрастията си, защото из3- 
борът, Който ни се дава, не Винаги 
е очевиден. И В случая Въобще не го- 
Воршм за съревнование между дба, 
три, пет Вода хардуер. Говорим за 
два коренно различни начина на ми- 
слене и е неизбежно единият Вид да 
ти е една идея по-близък от другия. 
Същността на цялата гази словес- 
на оргия от на пръв поглед безсмис- 
лени слова е следната - Който и път 
да избереш, бъдещето на гейминга 
ще бъде В пвоите ръце, защото пи 
ще си този, Който ще определи Жиз- 
неспособността на различните 
Видове дигитално забавление. 
Може ли обаче с подобен 
извод да приключи пози де- 
бат? Не съвсем. Защото 
независимо от пода 


к- 


Колко много държиш на дадена плат- 
форма, В Крайна сметка нещопо, 
Което най-много исКаш, е да прите- 
Жаваш Всички платформш Подобно 
Желание обаче има доста негапиВвен 
ефект Върху портфейла ти и почти 
безлимитният моментен игрален- 
попленциал бива ограничаван от про- 
стичкия факт, че той - геймингът 
8 неговата цялост - се превръща В 
почти недостижима мечта за хи- 
ляди играчи. При това - не само В 
България. 

Къде е мястото на Нао 2 В ця- 
лапа пази история? И Кому е необ- 
ходимо да пропивопоставяме плат- 
формите Като цяло ши РС и Хбох В 
частност? Бързият отговор е, че 
На 2 за РС заличава почти напълно 
границите между Конзолните и Ком- 
пютърни платформи и печели бене- 
фити от най-големите плюсове на 
съответните машини. Простран- 
спувеният отговор ще прочетеш В 
следващите редове. 

Гай < 2: - тела вани та 55 


СВЗЕЛМмА 


Много се изговори за феноме- 
на На и най-Вече дали Всичко не е 
просто една предозирано хайпната 
машина за зелени банкноти, съз- 


дадена оп ММсгозой? Бързаме да 
поуспокошм попКата с Каглегорич- 
ното твърдение, че двете часпли 
на Нао действително са събития 
от най-Висока Величина за нашата 
индустрия. Да, В нещата, Които са 
Казани за играта, има преувеличе- 
ния, но пе са наистина малко, едва 
ли не леки литературни залшпания 
на рецензентите. Ако погледнеш 
оценките, Кошто ние сме дали на 
оригиналното Нао и Нао 2 за ХБох, 
ще разбереш, че Въобще не се ше- 
гуваме. С бързия Влак от “Обезпо- 
Коително” обаче пристига и запит- 
Ването - Какво може да предложи 
една игра на две години и половина 
на разглезения модерен РС играч? 
Нашият оглговор: при сплараглелна 
работа - много! Заети с разработ- 
Ката на Нао 3 за Хрох 360, Випае 
следиха и помагаха с Каквото могат 
на Майкрософтското студио Ней 
бип при създаването на РС Версия- 
та на На 2. И си личи. Защото Нао 
2 за И/пдоу/в И5а е може би най-д0- 
брият Конзолен порт за персонален 
Компютър до момента. В На 2 за 
РС са интегрирани неща, за Кошто 
никой РС играч до момента дори не 
си е мечтал. Първото изумление, 
Което ме обзе при инсталирането 
на играта на сравнштелно новия 


От: КогавКку 


ми Изга геаду Компютър, бе, 
ално... 


че ре- 


няма нужда да инсталираш 


играта. Да, точно така - просто 
Кликваш Върху “р/ау Нао 2 ог 


И/паотз УИка”, изчакваш 
малко (хубаво, де - около 
дВе минути) играта па 
Качи определени файлове на 
твърдия диск на машина- 
та ти и дшректно Влизаш 
В месомелачКата. Като Ви- 
ден Конзолен ценител, пази 
“мъничка” екстра породи В 
мен усмивка от ухо до ухо. 
Та нали лайтмотивът, с 
Който > Конзолните  игра- 
чи Винаги са се плупали В 
гърдите, е шменно “ри апа 
рау”. При РС Мкгозой са го 
нарекли “Пау апо Рау”. За 
да шмаш избор, фжамджи- 
ите са пи дали Възмож- 
ност и за Конвенционална 
инсталация, но едва ли ще 
са много хората, Които 


ще предпочетат именно нея 


Преди да се Впусна В избро- 
яването на разликите меж- 
ду Наю 2 за РС и ХБох, съм 
длъжен да спомена за едно 
ограничение. А именно 
- играта задължително 
изисква И/тдомз Изга. 


( 


Погледнато оп днешна гледна точ- 
Ка, това определено не е най-раз- 
умното решение, избрано от Мб, 
но В перспеклиВата на Времето на 
Всички ни е ясно, че В един момент 
(при това много близък) ще ни се 
наложи да се прехвърлим на новата 
08 на Бил и Компания. Както и да го 
погледнем обаче, за мнозинството 
от РС играчите Ком днешна дата 
това е огромен минус. Освен това, 
Въпреки че Върви плавно на 733 МП2- 
оВия Хбох, играта изисква доста 
добра машина, за да може да бъде 
подкарана по-начин, надскачащ Види- 


мо Визията, предлагана оп Конзола- 


та. Лучният ми Опа! Соге 2 
приятел с 1 В и 7600 СТ 
Видео определено се оКаза 
достатъчен, за да зърна 
тВорението на Майкросо- 
фци В един малко 


по-различен от Хбох-сКкия Вариант, 
но не Веднъж и той се позадъхва- 
ше. И това, при условие, че Нао 2 
РС е изцяло базирана на ОгесК 9 ие 
игра, разработена преди почти три 
години за шест годишна Конзола. 
Предполагам обаче, че и самият 05 
оказва своето Влияние, а и Всички 
прекрасно знаем за проблемните 
драйвъри на Миа, що се оплнася 
до Иза. Иначе “Наетите пищови” 
са пипнали техническата част при 
Конвертирането. Естествено - Към 
по-добро. Част от текстурите са 
изцяло заменени, предлага се и под- 
дръжка на АА и АЕ На Високи резолю- 
ции ъпскеблнатите 720 р при Хбох 
360 изглеждат смущаващо позама- 
зани. И пук може би идва един (поне 
за мен) опносително сериозен про- 
блем - по-Високата резолюция и АА 
оставят усещането за Крайна сте- 
рилност. Не, че и Конзолната Версия 
пращеше от Кой знае Какъв депайл, 
но пук нещата на мо- 
менти са гропескни. 
Предполагам обаче, че 
за няКош подобна Визия 
може би ще е В плюс. За 
съжаление немалка част 


Левски или ЦСКА - ти решаваш 


от текспурште са си оспланали 
Хбох-Ките, и Както се досещаш, при 
Висока резолюция блърнатостта 
шм Контрасгира по един не много 
приятен начин с деглайла, на който 
се радват Мазег СР/е?, превозните 
средства и гадинките. 

Що се оглнася до Контрола, то 
той за наша радост не е препърпял 
никаква метаморфоза. Дори е още 
по-хубаво, отколкото си мислиш, за- 
щото ти е дадена Възможността да 
избираш между пълноценен Контрол 
с мишката и Клавиатурагпа и пакъв, 
посредством пад. С предоспавения 
ни от Мултирама Хбох 360 Контро- 
лер, съвместим с РС, усещането 
бе досущ Като на Конзола. Иначе 
Контролът с мишка и Клавиатура е 
стегнат и удобен. Клавишнапта под- 
редба е досущ Като тази на Всеки 
средностатистически ЕР за РС. 
Всъщност единственият нега- 
тив, Който мога да изплъкна, 
е че използвайки мишката 
и Клавиатурата играта 
става осезаемо 
по-лесна “| дори 
ш на Високи 
нива | на 


трудност. Просто Наою 2 е зами- 
слен Като Конзолен шутър на първо 
място. 

Самостоятелната Кампания е 
абсолютно Копие на Конзолния си 
събрат и за съжаление завършва по 
същия безумен начин. На нормална 
трудност ще пи отнеме от 12 90 
14 часа за преминаване, а ако и3- 


ползваш Комбинацията оп мишка и 
Клавиатура, можеш да се справиш 
ш по-бързо. Екшънът е Все гпака 
интензивен. Присъщата на ориги- 
налното Нао идея първите няколко 
нива да не бъдат нищо особено, е 
залегнал В основата и на продълже- 
нието. Просто, за да може В един 
момент играта да разтвори целия 
си наличен погленциал и силата на 
контраста да пе опвее. Сериозно, 
не се подлъгвай от началото - това 
е игра с епични пропорции, Каквито 
много малко шутъри от порво лице 
са достигали някога. За изчерпа- 
телно представяне на геймплей- 
ните механики, присъщи на На 2, 
се обърни Ком Конзолното ни ревю, 
поместено В брой 2 оп новото ле- 
тоброене, или на мумми.дагоез.Б9. 


ЕЗеът сземуквнелем 


ЕЕ, ВЕФСАЧч-Е... 

Ако Внимателно си прочел напи- 
саното до момента, то минусите, 
Които съм засвгнал, се опнасят 


а а. 
ЕЕА.В. Ехгасбоп Рош! 
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нао-Вече за самата игра. Нао 2 се 
играе превъзходно на РС ше запази- 
ла своето харизматично излъчване 
непокътнато. Допълнштпелните еКс- 
три, прибавени Ком новия Вариант, 
превръщат Компютърната Версия 
не просто В поредната добра Кон- 
Версия, а В основополагащ фактор 
за развитието на РС гейминга. 
На домашната пи машина Наю 2 
Включва абсолютно Всички бонус 
Карти, Кошто се продаваха отделно 
про Хрох Варианта, Като гпова по 
никакъв начин не влияе Върху цена- 
та на продукта. Добавени са и две 
ексКлузивни за РС Варианта локации. 
Освен тоба, единствено КомпЮ- 
търният плейър ще може да се ВъзЗ- 
ползва оп абсолютно безплатния 
едитор на Карти, В Койго можеш 
да импортваш дори нови пекспу- 
рии скинове. Досещаш се Какво се 
случи с Ошмоп, Когато се намеси 
фенската маса, нали? Очакваме съ- 
щото да се случи и с Наю 2. Друг 
елемент, прекрасно интегриран Във 
Втория Ореол за щайгата пи е ме 
поддръжката, с Която Всеки Хрох 


П Прояглен ъпдейт спрямо Хбох Версията, ако 


разполагаш със съответната машина. 
Звук: 9 

Почти съвършен 

Геймплей 

Добър Контрол с мишка и Клавиатура и 

с ожойпас. Интензитет, Който Все още: 
Впечетлява. Лека загуба на усещането при 


|. използване на мишка и Клавиатура. 


Пор 


Графичният 


почитател се пупа В гърдите. За 
съжаление ние самите нямахме Въз- 
можност да изпробваме как почно 
работи, но е сигурно, че ще можеш 
да използваш своя ХБох Пуе акаунт, 
стига да шмаш такъв. Визуалното 
предспавяне е досущ Като това на 
Хрох 360. Интерфейсната олекоте- 
ност - също. Звукот е точно Ко- 
пие на този от Хрох. Тоест - почти 
съвършен. Палците ни са Вдигнати 
много Високо! 


ЕЗът «ем АЕ мет 


ТРЕТЗЕ Е <-т.. ММАЗ-ТЕВ... 

Нещото, Коегло най-силно ще под- 
разни изпъончената ти РС особа, в 
полната липса на игра по (АМ. По 
дяволите, дори Конзолният Варианг 
предлагаше подобна опция. По този 
начин единственият начин да разбе- 
реш защо Нао 2 в най-играта игра 
през Хрох Пие, е да си платиш ака- 
унт шменно за него. Не, че не сме го 
и очаквали от М, но Все пак някакъв 
избор си е Винаги за предпочитане 
пред никакъв избор. Освен това, въ- 
преки ингегрирания Науос, негово- 
то Въздействие спрямо геймплея на 
играта е на няколко свегллинни годи- 
но зад пова на На!-Ие 2, примерно. 
Друг минус, Който няма Как да бъде 
пропуснат, е леката монотонносп 
на нивата. Те са далеч по-разчупени 
от тези В оригинала, но В НЯКОЛКО 
момента оглново ще се запшпваш 
дали не се Върлиш В един полузат- 
Ворен Кръг. Споменахме Вече за Иса 
ограничението и не чак толкова мо- 
дерната Визия... 


л при РС Версията 


ВЕ ачл: /етвнетъ 


Можело значи. С малко старание 
една игра, писана за Конзолна плапфор- 
ма, може да бъде прехвърлена на РС по 
достлапъчно Кадърен начин. И освен да 
не загуби и грам от своето оригинално 
излъчване, може дори да спечели от съ- 
ответното платформено пренасяне. 
Сшлно се надяваме пози порт на На 
2 аа се окаже крайъгълен Камък за РС 
гейминга и неговото развитие. Ста- 
ранието, Вложено при Конверсията, 
заслужава адмираци и ни набъхва 
още повече за задаващия се Кросплагт- 
формен хит Зпадомгип. Ако една пре- 
та оп днешнште издатели огпделяха 
малко допълнително Време, за да шли- 
фоват своите заглавия, писани за РС, 
незавидното положение на любимата 
то щайга нямаше да е почно такова. 
Самото На 2 и две години и половина 
след своята поява си остава един от 
най-добрите и надъхващи ЕР5-си за Ко- 
ято и да е игрална платформа. Изклю- 
чителен екшън, много силна история, 
феноменален музикален фон и Качесп- 
Вен Войс-актинг. След фрусглриращия 
порт на първата игра, пози път М5 
ни изненадаха приятно. И още нещо 
- ако искаш подобни приятни изненади 
да продолжават да те спохождат и да 
не се налага да се насладиш на На 3 
за РС отново след 988 години и по- 
лобвина, е необходимо да гласуваш 
с поргпфейла си. Защото жела- 
нието на М/сгозой да унифици- 
раг Конзолния и РС гейминг е 
похвално. Но ще трябва да си 
плапиш за това. 


игра беше дълга“ и Кървава. То не си 

съдебни дела, не бяха сравнявания на я 
„> правата Върху Книгата с тези Върху 
филмите, то не бяха чудеса... Всичко за- 
почна преди близо седем години под име- 
то Мафе-Еайп Опипе, като се премина 
през смяна на" заглавието и: поблишъра, 
Както и през пълна прерабогака. на почти 


се сетите. Тибте пък, 


игра 8 рамките на една годин 
«а си научили уроците от! 005, 


Г сбрчави пали 


(ти з 

“ Велики дела. Докато шавви Приети Ве - но едновременно с това светът 

чайз, Която « Л , Де Вата и зоншпе, ще помагаш: а ще се променя около теб В ключови мо- 
пен енд пев рмуди е мудиапова. + „Задругата. Която ще се,авожигувр менти, част от главните задачи ще са 
„се пренесе 90 : г иВ  ностеб, Като едновреме ност озвучени, като са налични дори и ингейме. 
Ва. онлайн игри, то ов0 е Ша по Колос- 77 касическия ВМ/ стил ще обърна Внима- срещаш познати от филмите: ин, Кът, сцени, Каквито до:момента не, сме 
с лен Франчайз, Кояйо без 1 а изневерява 7 Ра историята. Която, съвсем меж- персонажи: И именно тази-вод 7 : ---ВоЖдали 8 масивна онлайн игра. Веднага 
5 : другото, е една от много сините ща се запознатост с. перамнив- СВЯгИ“ ще подкрепя тези думи с пример. Още В 
5 : прана на играта. В Зпайоуив 0! Апутаг спомага за лесното навлизане. Вединоте 4 н 10 ще започнеш играта 8 малък 
за но мм, 81 ето трябва, „да се взираме “ ще поемеш ролята на обикновен гражда- “ най-добрите наративи 8 ммо- озера, бо. 7 рнстанс. отделен само за теб и разли- 
за прекалено дълго за да намершм сериозни ; нин на Средната Земя (бил то ожуоже. | този момент, “Историята ще се раз -ценза всяка една от расите. В рамките 
Кусури. - човек, елф или хобит), предопределен за Крива по познатия начин - чрез куесто-. на пози своеобразен пупориъл моята 
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я ,:ф 


ос8е! о-на 


АЕ. 
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се 
ч 


ПР ай 


хюманка бе хваната оп бандити, а В. 
последствие спасена от някакъв рейн- 
фкър. Малко“ по-късно Кавалерът бе 
подло намушкан оп назгул, преследващ 


“хобит на име Бегинс. 


След това изключително леко и без- 
проблемно навлизане В игралния свят, 
пред теб се разкрива една цяла зона, 13- 


г Полнена с КуестоВе, Кошто да изполншш, 
„докато баВно задвижваш основната ис- 


тория. След Като понапреднеш В главния 
Куест достатъчно много, градчето, 6 
Което започваш, бива изгорено и макар 
ба оставаш 8 същата зона, Куестове- 
те имобовете В нея се променят, за да 
отразят новата ситуация. Технически 


| преминаваш В ноВ инстанс на същата 


зона, докато играчите, Които още не са 
стигнали до пози момент от исторш- 
ята, остават 8 предишния инстанс и 
за тях зоната си е Все 

така идилична. Което 

< Всъщност е един 
много проятен 
ш елегантен 


начин да накараш хората да се почувст- 
Ват Важна част оп игралния свят, без 
това реално да променя гешмплея на 
онези, идващи зад ппях. 


Оп, МКИ, Мпете ай оц? 


Базовият гешмплей на играта е по- 
знат на всеки, докосвал се до модерна 
масова онлайн игра през последншпе 
няКолКо години: Избираш си раса, Като 
Всяка оп наличните има своите пре- 
дшмства ш недостаптъци. След това си 
подбираш един оп Класовете, Като от 
обясненията лесно можеш да се ориен- 
пираш за ролята, Която ще изполняваш 
В хода на играта. После - не особено 
изненадващо - Влизаш В света и започ- 


"Ваш да налагаш мобовете по главата с 


голям меч, избирайки си сколовете ши 
магиште от бара В долната част на 
екрана. По няКое Време Вдигаш ниво. 
Спелове са налични и Въпреки това ми- 
тологията на франчайза много елегант- 
но е останала незасегната, Като реално 
играчите не могат да правят магии, но 
за сметКа на пова правят рейнаж де- 
мидЖ - Код, с Каквото разполага. Моята 
менестрелка например свири по лоши- 
те, капо ги поразява с Кофти музшка. 
Или поне така изглежда отстрани. 

Ако този Вид геймплей ти звучи леко 
познат от едно определено многоми- 
лионно заглавие, правилно си се ориен- 
тиорал. Точно Както и Мопй 0 Магсган, 
ТоЩО е дику Клон от много Високо 
Качество ш сш Върви с Всички добри ш 
лоши страни на този модел онлайн игри. 


Не ми я размахвай тая брадва. ами вика пожарната, че ще изгори селото. 


Вет 


Във Всеки случай именно моментите, 8 
Кошто играта се различава от маспо- 
донта на В/2гага, са ш най-сериозните 0 
плюсове. Малко по-дълбоката крафтинг 
система, разликшпе В по.нар. Гоге -- един 
Вид историята зад играта, различно- 
то РуР Което точно Както В МоМ/, е 
донякъде опделен елемент оп играта, 
но помага за постигането на по-голямо 
разнообразие, Както ш иновапивната 
деед система. 


Апд Чпете ми Ве по деей Гей ипйопе, а 
музшката ще спаси Средната Земя 


Определено най-интересният  еле- 
мент 8 играта, Който дори ще се и3- 
сшлим да наречем “иновация”, е деей лог- 
ът, Който ще Ви предпостави непре- 
Къснато развитие на героя, независимо 
Какво правите. Почти Всяко действие 
8 играта има закачен за него деей. Най- 
общо Казано пова са задачи, КОштО 


бавно изпълнявате, чрез извършване на. 


определени действия. Те са разделени по 
зони ш Класове - Когато, например, ми- 
наваш Куестове В дадена зона, избиваш 


Вълци из Вгеейап или просто използваш 


нЯКой оп сКиловете си, В деей лога пи 


ще се заполват отделни барчета. Про 


достаглъчно повторения на определено 
действие, барчето ще достигне Края си 
и ще успееш да завършиш деед-а. Зна- 
ем, написано на хартия звучи Като един 
доста тегаВ грайна, но реално това не 
те натоварва по никакъв начин. Просто 
докато си играеш, от Време на Време 
ще излиза Весел надпис (дта ога!), ин- 


ъж/. Н-- 


формиращ те, че си успял да завършиш я 
определено постижение. ана 
Всеки изполнен Оеед има две измере- 


„ ния. От ролева гледна точка пой ще пи 


дава титли, Като например “Оейепдег ой 
Вгевапф”, “Мой-зауег” и т.н. От гейм- 
пледна такава по-големите дийдове ще 
то дават “Тай”, употребявани В сис- 
тема, подобна на тази с палантите от. 
Мо. Някош оп. прейтовете са удобни 
за групова игра, други за солова, а пре- 
ти са неутрални, Като по дават бонуси 
на стагистишКи и умения, Кошто: мо- 
Жеш да използваш и В двата варианта. 
Част от трейтовете на менестрела, 
например, давапо бонуси на нападател- 
ните: песни и умения, други повишават 
Възможностите му да лекува, а за- 
щитншпе му и бъфърски песни сплавапл 
по-силни. Любопитното В случая е, че 
не е нужно да избереш една посока на 
развитие и Всеки път, Когато искаш да 
я смениш, да изскачаш от някакви пари. 
Трейтовете могат свободно да се под- 
менят по ВсяКо Време, Във Всеки град 
при Бардовете. 

Като си говорим за бардове, не 


„можем да пропуснем ш едно от по-лю- 


бопштпните нововъведения В играта, 
Които нямат реално отношение Върху: 
геймпиея. А именно - музикалните ин- 
струменти. Всеки герой, Който стане 
10-то ниво, може срещу известна сума 
да си Купи инструмент, на. Който да 
свири. И Като Казвам свири, шмам пред- 
Вид наистина да твори музика. Чрез 
доста проста, но мощна система, Все- 
Ки с досгапъчно много Време може да 


МЦ. лами 


+ 


маи иа РР РАО 


а създава свои собствени парчета, Както 
с аа свири хитове от истинския свят. 
я Първият мо. „сблъсък с този. елемент. 


се поправя, „да си Купя скиове и! 


пършпе, прочее, също има сзв систе- 
„ Която отново. "ще Ви дава пити, 
„нар. “Чевтпу” точки, кошпо ще 


„8 Комбе ца оставя нЯКОАКо Куес ша В 


богоугодни неща, Които един ММО иг-. 
Е Ви Ели Минавайки през! 


можете да използвате, за да подсили- 
те главния си герой или домашния му 
любимец. 

РУР системата е добаВена Като от- 
„делна част на играта и за добро ш за 
лошо зависи от хората, Които участ- 
„Вап В нея. Хубавото е, че не пи бива на- 
трапвана навсякаде, а наградите не са 
Ва безумно Великолепни, че да не 
можеш "да си играеш без „да се занима- 

с: „глупости. Лошото в, че успехът 
0 „зависи изцяло от това | дали: ще шма 


- - достаптъчно много хора, заинтересова- 
„ ншот не-чак-толкова-добрите награди: 

Доколко успешна е идеята на Пише, ще 

со рупси шие нЯКоАКо месеца. | 


Пипи Сано.. 


“Технически ТЕ ЕШЕЕ ДЕ не ври: 


на, то поне много „д0бра. Графиката 


определено е на ниво, достойно за 
2007 година, без да бъде. безумно на- 


товарваща за машината ти. Аз нямах 
никакви проблеми да се Възхищавам на 
пълната 0 Красота, без да играя на -13 
кадъра В секунда, дори и В мелетата 
В по-главните градове. А бараката ми 
може да бъде определена Като макси- 
мум средно ниво. На места дори ми се 
случваше да спра за момент и па се 
загледам: 8 докоснаплото оп розовите 
лъчи на залеза небе, простряло се над 


полюшваните от ленивия Вятър Ви-. 
соки треви. Кажете после, че не съм. 


романтична натура. Така или иначе, 
благодарение на чудесния графичен 
енджин Средната Земя съвсем реално 


оживява на монитора ти. 

Тоо-ът за създаването на герош 
също определено е от по-добршпе В 
индустрията и макар. да не е Второ- 
то идване на СЩу оЕ “Негоез, ще ти 
позволи да направиш Каквото си по- 
исКаш - дебел хобшт,. Красива мацка 
от роханските равнини пл елегантен 
педал... пардон, влф, Като ще имаш 
шанса ба доизпипаш детайлите и ис- 


“Далеч не Всичко обаче е розово с 
гоЩо, като повечето 0 проблеми 


шават ог док наследството. Грайн- 
дът, 8 Който. грата рано шлш Късно 


„Като си платя поправките ш новите 


оОЖи мо 


ОКИ МОО е текстово приКлючение 
създадено през 1990 от сплуденти 
В датски унишверсшпет. „Основната 
геймплейна идея е много добре позната 
- правиш геройче, избираш Клас, Вди- 
гаш нива, ходиш по рейдове, спаваш ъ 
могъщ. 3 
Първото графично Копие на ОКИ е 
Ечегциез!, Като безпорно най-популяр- 
ното пакова е Мопа о! Магсгай. 


с2-3 а ри 8 ожоба, та з 


сколове. Крафтинг системата не е 
толкова дълбока, Колкото би могла да 
бъде, аи на места не работи точно. 
така, Както дизайнерите са се. надя- 
Вали. Да намериш свободен ресурс, + 
докато си бръмчиш да правиш ща р 
стоВе, е по-скоро причина за отва- 
ряне на шампанско, опуколкото нещо 
нормално, а предметите, Които. ще я 
направиш с намереното, ще са В най- 1: 


1 


добрия случай поср! 


Ако обаче Мгоуи тие аресал, та 
се чудшш Къде оругаде а отидеш за 
още от същото, Цот с 


Опипе: Зпайоми об Апотаг « е оече. от. я 
бро решение. Поировката може да + 
е на нивото на игра на В12гага, но 
определено е над средното за. индус- 
рията, а приятната графика и позна- 
пият свят са повече от силни Козове 
полза на мМО-то),. "Което Всички. е трае. 
е ще се провали могъщо. папа 


Ежслричиит диоди Ло Ме. 


я Двата синода В дружески спор относно тънкуванието на пърков 


реа слее виартаие. тт ФЕРАЛ 


г 


ата доктрина. 


Волята да станеш рок звезда 


ерминът “БТА-Клонинг” 
от Край Време минава за 
легитимно ЖанроВво опре- 
деление, прикачвано Както Към блес- 
тящи бисери на оригиналността оп 
сорта на Тота! Оуегдозе, 4из! Саизе, 
Зсапасе или Мегсепапез, глака и Към 
дигитални чалгийки В сглшл Войта 
Рони, Зшее!5 0 МУ и бойашег. Това, 
че от Воскзаг батез са достапъч- 
но големи, за да оставят траен от- 
печатък В историята на гейминга, 
КреапирайКи със замах нов жанр, си 
го знаем от години. Това, че прода- 
Ват такива колосални бройки от иг- 
рите си, че ако някой ден решат да 
си премеспят Капшталите от едни 
банки В други, наклонът на земната 
ос ще се поизмести - също. Не бива 
да ни изненадва и фактът, че - 80- 
дени от твърде очевидния извод, че 
ВТА формулата е по-успешна и от 
формулата на Кока Кола - много 
фирми и фирмички се опитват да се 
опъркат В нея, пък току-Виж прих- 
Ванат нещо от магията 0. В Крайна 
сметка, Когато създадеш гейм ре- 
Волюция с подобни мащаби и прена- 
пишеш някаква част оп законите 
на бизнеса (може би най-Важният 
от Кошто е досадната оглжиВелица, 
гласяща, че ако главните действа- 
щи лица Във Виртуалната сага са 
престъпници и полицаи, то главният 
герой неизменно следва да бъде слу- 
жител на закона, В най-Крайния слу- 
чай - под прикритие) - е логично и 
други да поемат по проправения от 
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теб път. За пова 
да забиваш осъди- 
телно пръстче 8 
дадено заглавие, 
обвинявайки го. 
че е СТА Клонинг, 
отдавна Вече не 

е модерно. То е 

Все едно да смъм- 
риш ЕЕ.А.В, че Копира 
Ооот. 

За съжаление обаче ппук 
идва моментът, В Който 
откраднатата ни Кола гру- 
бо се забива с двеста В из- 
Вода, че шма случаи, Когато 
думите “ВТА Клонинг” не са 
Жанрово определение, а 
изумено Възклицание пред 
безкрайно  нагъл плаги- 
атсКки акт с подлежащи 
на съдебно преследване 
пропорции. Случаш Като 
Заш!5 Ном. Защото плук, 
мили деца, не си говорим 
просто за > поредната 
оупън уърлд игра с Кри- 
Внали от правия път 
субекти, а за буквална 
геймплейна реплика на 
Зап Апагеаз с нова ис- 
тория. 

От друга страна 
обаче | съжалението 
за едни неминуемо е 
радост за други и раз- 
ни Крайни ВТА улпраси 
Като нищо пърхат оп 


радост, подобно на феички В раз- 
множителния си период, защото 
са исКали едно единствено нещо 
- още от същото (пок било то и 
поизбледняло Копие на оригинала), 
Което да направи очакването на 
четвъртата авломобилна Кражба 
по-поносимо. А понеже ние сме пи- 
чове, Кошто уважават мнението и 
на Възмутените, и на Възхитените 
ще погледнем на нещата от Висини- 
те на Вселенската си премъдрост 8 
опит да потърсим безпристрастен 
отговор на Въпроса “Що е то Заш!5 
Вом (струва ли си двадесетте евро - 
и защо няма да го шма за новия ми 
сглейшън)?” 


Тмег: Пеайу Зигее!5 


Единицата за преписване от дру- 
гарчето беше Вписана В бележниче- 
то на Ио/ оп още през миналата го- 
дина, когато СВетците се явяваха 
поредната заслужаваща Вншмание 

игра за набиращия скорост Хбох 


/ / 


360. Наместо да изтичат разпла- 
Кани при мама и да се. оплачат от 
класната обаче, дивелопърите нагло 
отгърнаха на следващата страни- 
ца и решиха да портнат преспъп- 
ния си сшмулатор за акглуалната 
Конзола на Зопу. Междувременно 
играта успя да мине едномшлионна- 
та граница по продажби и се сдоби 
с евтино и доспъпно за всяка гейм 
Колекция С/а55/сз издание. Понеже 
Заш!в Ком така и не получи с ревю 
навремето, тези два повода ни се 
сплориха достаптъчни, за да ти я 
представим най-сетне. Броени дни 
преди завършването на броя обаче 
се появи официалната новина, че иг- 
рата е кенсълната за РГАУЗТАПОМ 
3 (подправена с неофициалната 
информация, че Уо/Шоп така и не 
са успели да докарат нормален 
фреймрейт на стейшъна и са опе- 
бали цялата работа, защото плака 
шли иначе В момента правят Зан 
Ком 2 и не Виждат смисъл да пре- 
издават стара игра няколко месеца 
преди ВТАМ да покърти пазара). 
Така, наместо да отговори Въпро- 
са ти “да си Купя ли СВетците за 


новия ми сглейшън”, този текст 
ще се опита да те информира дали 
да си Купиш СВетците за сплария 
си бокс сега, Когато цената шм е 
наистина неустошма. 

Както Вече беше опбелязано, 
Зашв Ном е нагло Копие на Зап 
Апдгеаз с Красива нова Визия и 90- 
бре разказана нова история. Понеже 
приемам, че не си грабнал списани- 
ето за да го понамачкаш В движе- 
ние, докато пичаш със спартански 
устрем Към Клозета, а си го четеш 
регулярно ш понаиграйваш игрици В 
свободното си Време, няма да сед- 
на да пи обяснявам що е то Зап 
Апдгеаз. 

По-фрапиращите разлики на Зайт5 
Воу с рокспарската Класика В общи 
линши се ограничават до Възмож- 
ността да си Костъмайзнеш пер- 
сонажа В Зи-стш,, нагласяйки 
престъпната мутра на мечтите 
си. Извън факта, че наместо главен 
герой с ясно изразена индивидуал- 
ност си шмаш Куклучка, на Която си 


избирал Височината на сКуличките и. 


причесчицата, а В последствие си 0 
Купувал дрешки из специализирани- 


зи 2. га 


ар. Зоро 


а Да синод  фойади ср стицжо пъдованято а озвавки одтрав- Да 


те магазини, моментите В Кошто 
СВетците проявяват слаби при- 
знаци на индивидуалност, са дребо- 
лийки от сорта на Възможността 
да си слагаш уейпойнтчета на Кар- 
тата и джи-пи-есът да пи чертае 
най-краткия път до тях на миншма- 
па, за да не се губиш; или пък Весели 
мини игрички Като отварянето на 
сейфове или пребиването на публич- 
ни места, за да си прибереш парите 
от застраховката. ВсичКо остана- 
ло - от структурата на мисиште, 
през инглерфейса, радиостанциите 
и уонтед-звездичките, чак до шиба- 
ния жест, с Който изхвърляш хора- 
та от Колшпе шм - е едно непоКла- 
пимо, Виртуално дежа Ву. 


Като Кадърни плагиати Ио/ оп са 
се постарали особено сериозно над 
филмовия облик на играта си, свър- 
зан с колоритни персонажи и свеж 
ш разнообразен саундтрак. Леко 
изненадващо за мен са се справили 
блестящо и по двата параграфа. 
Образите, с Кошпо пресптопната 


че 


ти Кариера В Зашв Ноу ще те 
сблъска, са инпересни, забавни и 
добре озвучени. Каспът зад микро- 
фонште е приятно звезден ш освен 
Възможността да чуеш дрезгаво- 
то гласище на Джей Си “Крейпъс” 
Карсън зад малко по-различни тек- 
стури, ще слушаш репликите оп 
свежия диалог, произнесени от Май- 
къл Кларк Дънкан, Дейвид Карадайн, 
Майкъл Рапапорт, Кланси Браун, Тиа 
Караре, Фреди Родригез и Кийт Дей- 
Вис. Обърни особено специално Вни- 
мание на Джони Гат, 

озвучаван - шо- 

киращо - оп по- 
знаплият но опа 
Го8! Даниел Дае 
Ким. Саундтра- 
кът не се радва 
на имената от 
А-листашпа, 
откКрива- 
еми В СТА 
игрите, но 
за сметка 
на побва 
е доста- 
тъчно 


разнообразен и се състош оп общо 
Взето Всичко, Което може да разно- 
образи гангстерското пи ежедневие 
- от олдсКуул хип-хоп до героичен 
метъл. Освен В колапа пози пот ще 
можеш да слушаш музика и докато 
се размотаваш из града, спига да 
се разходиш до специализираните 
магазини и да си напазаруваш ем-пе- 
тройки за плеъра, Висящ на Колана 
ти до Кобурите. 

ВъВ Всеки случай В заглавие, пред- 
лагащо още от същото, именно 
добрата работа на сценаристи и 
актьори и интересно ОЗТ са момен- 
тиште, В Кошпо Зашк Коми показва 
някакъв реален Колорит. 


Дълбоко философският Въпрос 
“Възможно ли е една болезнено не- 
оригинална, опКровено изплагиат- 


ствана игра В Крайна смеплка да бъде 
извънредно забавна” намира своя Ка- 
тегоричен отговор със Зан/в Кам. 
Да. Да, ако Ком иначе недостойния 
плагиатски акт се подходи инглели- 
гентно и формулата, направила ори- 
гинала мултимшлионен бестселър, 
се преписва не повърхностно (прес- 
пъпници, голям град, Колички), а В 
дълбочина (свобода на действието, 
забавни извънсюжетни мисии, Коло- 
ритни и запомнящи се персонажи, 
стабилен Войсаклинг и популярни 
холивудски лица зад микрофоните, 
добре написан диалог, аркадна леко- 
та 6 управлението на авломоби- 
лите, Високи нива на разрушимост 
на Всичко, попаднало пред очште на 
играча, грандомански мащаби на 
Картата). Лесно е да се Възмутиш 
от начина, по Който Зат!в Кам бър- 
Кка В медеца на Воскзгаг, опимъквайки 
шм дори менютата, Което Вече си 


Красива, но подтискащо безлична. Единственото, Което 
ще запомниш, най-вероятно ще са ефеклните експлозии. 


Колоритен Войс актлинг. Разнообразен саундтрак оп 
сравнително неизвестни парчета. Останалото са 
изстрели и свирене на гуми. 


Зап Апйгеаз с козметични добавки. Ако за теб БТА 
Формулата Все още работи, по Зажи Ном несъмнено 
ще ти допадне. Но Вторичният характер на продукта. 
без съмнение ще те подразни. 


Препосванепо от контролното на другарчето е стара 
практика на гейм сцената, но това тук направо 
плаче за намесата на чичко с черна роба, бяла перука. 
и дървено чукче. 


гкано 
00 1 59,500.00 


ВЕБ. 


е наглост с КосмичесКи пропорции. 
Лесно е обаче и да харесаш играта 
понеже добре преписаната формула 
- не особено изненадващо - си ра- 
боти повече от добре. Да предста- 
Виш обективно СВетците е доста 
тежка задача, защото играта хем 
си плаче за разгромяваща Крипшка, 
заради наглостта на създателите 
си, хем си остава най-забавното 
заглавие от подобен Вид на некст- 
джен сцената, Което на Всичкото 
отгоре предлага прилична Визия, лек 
и унтуштиВен Контрол, интересна 
история и маса часове геймплей. 
Смятам, че ако почно пози дисК по- 
падне В Колекцията ти няма па съ- 
Жаляваш, така че нищо не пречи да 
дадеш шанс на Зат!в Кам. В Крайна 
сметка Клонингчето на Ио/оп ще 
се радва само на още няколко месеца 
живот. После ще излезе голямото |М 
и Всичко ще свърши. 


След малко ще ти звънна пак мило, че пука някакъв пешеходец удари Колата. 
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Рапу ел: иМейцети Зузет Раз 
ж.пийепдо.сотузойчкаге. иапоугаге Бр 


Наша игра... 

н яма Какво да го усукваме - 

: Мепдо се Възприема Като 
Компания, Която прави игри 
основно за подрастващи. Дори мно- 
зинството оп любимия ти ппролски 
състаВ Възприема бившия производи- 
тел на плюшени играчки Като дивелъ- 
пър, чието пворчество е надраснал 
отдавна. Само дето В личния ми топ 
десет оп последната генерация има 
три техни заглавия. И ако отвориш 
Всякакви мулглиплатформени Класации, 
ще срещнеш В челната пройка поне 
една игра, разработена оп ЛМт!епао. 
Не това обаче е Важното В случая. В 
настоящия материал ще си поговорим 
за игра, Която изважда (поне Временно) 
по безпрецедентен начин Митепдо ог 
статута шм на Коо/е Компания. Защо- 
то 8 МапоМаге: Зтоощ Моуез Вижда- 
ме премерена простащина, поднесена 
по изключително правилен начин. Някой 
може би ще нарече МапоМаге: Зтоощ 
Момез най-безумната игра, Която ня- 
Кога е Виждал. И ще бъде прав. Същият 
обаче, ако разполага с Въображение една 
унция по-голямо от това на Джак Том- 
сън, ще допълни, че новото развлечение 
на Миепдо е и едно от най-забавните 
заглавия, на Което е попадал. 


За една по-добре реализирана Кон- 
цепция... 


Парти геймовете, разчитащи на 
простички, но ултра забавни мини 
игри, не е са някаква пазарна новост. 
Всъщност Зтоо Момез е пета по ред 
игра от поредицата, направила дебюта 
си на СатеВоу Адиалсе и намерила своя 
дом Както под Капака на батеСиве, 
така и под пози на Мепдо 05. Кон- 
тролерът на И// обаче я представя по 
един Коренно различен и напълно нов 
начин. Най-уместното сравнение В слу- 
чая е следното - последният Ваутап на 
РС и И. Докато на едната платфор- 
ма играеш ппипична, дори леко скучна 
парти игрица, то на другата същата 
е Коренно различно преживяване. И плук 
идва моментът да споменем, че пред- 
ложението на Миепдо е с поне Класа 
над плова, разработено от ШВ/ бой. В 
Зтоощ Моуез ще шмаш на разположе- 
ние над 200 мини игри. Коя от Коя по 
абсурдни и - логично - Коя от Коя по- 
забавни. А то, забавлението, се Върти 


Е МапоМаге:  - 
- ) Зтоощ Моуез 


пел: Мийепдо 


основно около начина, по Който играчът 
си Взашмодейства с Всяка мини игра 
посредством уникалната > Конглролна 
схема на И//П. Зтоот Моуез може би е 
заглавието, Което до момента най-д0- 
бре ни подсказва Какво са шмали предвид 
Мииепдо с Кодовото название на сВвоя- 
та Конзола - Веуо/шоп. В зависимост 
от целта на дадена игричка, геймърът 
ще трябва да захваща Контролера по 
Коренно различен начин. Всеки нов зах- 
Ват е обяснен по особено Кулпов начин, 
Който силно Контраспира с цялата Ви- 
зуална и музикална фиеста, развихря- 
ща се на екрана. Моментът, В Който 
пич с меден гласец Като на батко ти 
Дейвид ХаселхоВ ти шепне на фона на 
чил музочка, че е необходима грация, 
баланс и, забележи - Коси панталонки, 
за да Караш правилно Колело, е просто 
Краят (а принципно е само началото). 
В последствие ще ти се наложи да се 
изявяваш Като самурай (д0 Живот ще 
ги проКклинам тия босове), гиро-Вдигач, 
хобот на слон (!), гимнастик и Какво 
ли още не. Мини игрите започват оп 
такива, В Който трябва да бръкнеш 
8 нечш нос, да изчиспиш задника на 
някоя Крава, да удариш с бейзболна бу- 
халка гладен старец и т.н., и достигат 
90 мини-шедьоври на простотията, В 
Които ще ти се наложи да се ВЖивееш 
8 ролята на 300 Килограмова ученичка, 
която трябва да впечатли местните 
тарикати. Ще остриш моливи, ще Ко- 
Веш пирони, ще мелиш 6ЗМ В месоме- 
лачка и т.н. и т.н.. Пълна дебилия! Абсо- 
лютно забавление! Прибави Към Всичко 
това и отключването на няКолКо 0с- 
новни мини игри плюс мулглиплейър и 


Ето така не трябва ца играеш. + 


финални игри, В Кошто участие Взима 
и допълнителното приспособление Към 
основния И/” Конпролер - нунчука. И 
лудницата става пълна. 

Играта изглежда феноменално - 00- 
зайнът и рисунъкът на Всичко, Което 
ще Видиш на еКрана, не е последна дума 
на пехнологишпе, но и двата елемента 
са повече оп добре реализирани. Съ- 
щото В пълна спепен Важи и за звука, 
Като огромно участие взема и говори- 
телчето В Конгтролера на Конзолапа. 
Факт е, че реално погледнато можеш 
да излъжеш играта, Като не изпълня- 
Ваш необходимото движение и отново 
да преодолвеш дадено предизвиКапел- 


Шейк ит Коралче - ето така трябва да играеш. А 


ство. Но пук ще оспавим на теб да 
решиш дали да развихриш правилната 
си проспашкКа натура, Въртейки 06- 
ръчи Като момиченцата В пепи Клас, 
поставяйки ченето на лошо бабе бу- 
ректно В устата 0, или да поскачаш 
на Въже. Мен поне близките ми хора ме 
заклеймиха за невменяем. За Край - и3- 
борът е изцяло твой. И Като питаш 
мен, той е само един - забавлявай се! 


Визия: 8 

Огплична. Добрата стара 20 анимация никога 
не е изглеждала по-добре и на място. 

звук: 8 

Фундаментален на моменти. И леко драз- 
нещ В други. Осем бштовите рштпми ни 
плениха! 


Геймплей: 8 

Тотална забава, Която можеш да изложеш 
Вярваме, че ще се позабавляваш истински. 
Фитнес: 10 

Напълно съпоставим с разгрявката оп МЛ 
Зройз. Особено след Като отключиш опреде- 
лени бонус игри. 
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Ши регвоп асйоп. 
жи. и5.Маузгабоп.сот/де: 


бате Нерибис 
пемайе 


Неауепу Змогд арпа? Да речем... 


олко неприятно нещо са 
сроковете. Не, ппова не е 
тънък намек, че следва- 
щият брой ще закъснее, а оплакване 
заради поредната игра с потенциал, 
опропастен заради рош. Не, че сме 
очаквали Вепи: Оаув 0 Ме В/айе са 
бърка 8 паницата на Неамепу Зуог4 
още преди да е излязла, но с още един 
отпуснат месец за изчистване на 
бъгове и оптимизация можехме па 
имаме едно много силно лънч (лонч ли 
имаме предвид. Колега, или сме глад- 
нички? - бел. Зпаке) заглавие за Р5З. 


“Направо е плашещо, Като се за- 
мислиш Какво прави Качественият 
арт 8 Комбинация със силна пехни- 
чесКа част.” 


След Като си говорим за стартово 
заглавие на Все още прясна Конзола, 
няма Как да не започнем с Визията. 
След първото ниво бяхме готови да 
се заКолнем, че сгларият ХБох е на- 
пълно способен да подКара произве- 


дението на бате Вериб/с със съвсем 
малко усилия. Приехме, че - по неясни 
ни причини - то е останало още оп 
алфа Версията, защото Впоследствие 
нещата се подобряват значително. И 
така, благодарение на бепи: Оауз 0! 
те Вайе, спокойно можем да Кажем, 
че Вече си шмаме заглавие, загатващо 
за хардуерните Възможности на но- 
Вагпа Конзола на Зопу. Направо е пла- 
шещо Като се замислиш Какво прави 
Качественият арт 8 Комбинация със 
сшлна техническа част. Цялостният 
дизайн на героите е страхотен, също 
Както и нивото шм на детайл. Текс- 
турите може и да не са особено ясни, 
но за смепка на това ръбове почти 
не се забелязват. Ог лицевите ани- 
мации има Какво още да се желае, но 
и така се ядвап. Терените и особено 
оглкритите пространства изглеждат 
изключително! Има места, на Които 
буквално осглаваш без дъх. Огромен 
Вю диспънс, полюшващи се дръвчета, 
храстчета и превички и много добри 
Водни повърхности. За съжаление ня- 


Въпреки, че и чисто техническите СС филмчетата ца са на ниво, арт дайрешкъна е това, Което 
ги прави толкова ослепително Красиви. 42 


„А Как не те е срам, при наличието на подобен шот, да седиш 
и гледаш няКакви тъпо странични Коментари?! 


мате особена свобода да поскитате 
на спокойствие из тази природна фе- 
ерия - пътят напред е един ше ясно 
определен. Движенията на герошпе 
също са забележителни. Плавни ис 00- 
бър преход между оппделните аншма- 
ции. Макар и рядко, случва се Кадрипе 
8 секунда да падат и най-спранното 
е, че В повечето случаш пова спава 
по Време на Къп-сцени, правени с ен- 
джина на играта. Струва си да се спо- 
мене, че Качена на харддиска, играта 
практически няма зареждания. 


“Наличието на оригиналното япон- 
ско озвучение...” 


Саундът също е сред силните 
страни на заглавието. Макар и леко 
повгларяеми, мелодиите са приятни и 
8 повечето случаи - добре подбрани. 
Наличието на оригиналното японско 
озвучение е много добра идея, защо- 
то то определено е на ниво, за раз- 
лика от преторазредния английски 
бублаж. 

Поле на действието е фенптози 
Вариант на феодална Япония. Сто- 
рито продължава директно онова оп 
първата част, без това да е някакъв 
проблем, за онези, Които са я пропус- 
нали, защото интродукцията доста- 
пъчно добре те Въвежда В събития- 
та и общо Взето преразказва Всичко 
по-значимо от Оамп 0 пе затшат. 
Отново поемате Контрол над воина 
Йошицуне и имате за цел да предпа- 
зште Генджи Клана от Вечншпе шм 


проппивници Хешши, чиито редици са 
запълнени основно с аемони. Подкрепа 
Ви оказва Бенкей, познат оп първа- 
та част, Както ш новото попълнение 
- Красивата Шизука. Най-интересен 
несъмнено е последният персонаж, 
Който се присъединява Ком редиците 
Ви - Бусон - Кривналият В ляво сла- 
дур, явяващ се финален бос В първата 
игра. Е, сега Вече Ви е могъщ съЮз- 
ник... поне на пръв поглед. 

Жанрово играта не е правила резки 
завош и отново е стандартен хак ен 
слаш от трето лице. Първата по- 
значима промяна, Както споменахме, 
е наличието на четирима персонажи. 
Възможността да > превключвапе 
между тях Във Всеки един момент 
предполага доста интересен и най- 
Вече разнообразен геймплей. Играта 
с Всеки оп пях е Коренно различна. 
Най-универсален и балансиран е Йо- 
шщцуне - разчитащ на Верните си 
Катани, много бърз, със сравнител- 
но силни удари ш прилична издръж- 
ливост. С Бенкей се играв прудно, 
предвид флегматичноста му, но шма 
сшпуации, 8 Кошто е безценен с 0г- 
ромната си сила. За оръжие използва 
бухалка с приблизителните размери 
на електрически стълб. Сигурно и 
сами се досещате, че макар и да за- 
махва бавно, обхватът му е огромен. 
А пропливниците, шмали нещаспието 
да попаднат В обсега му, рядко се и3- 
правят отново. Играта с Шизука е 
може би най-труана. Адски Кекава и 
не особено бърза, при неправилен под- 


ход В по-сериозните мелета ги- 
белпа 0 е сигурна. Въоръжена с ове 
Вериги, завършващи с остриета, 
атаката от разстояние е нейната 
сила. Бусон на свой ред пък залага на 
Копиеподобно оръжие, почти Всеки 
блок с Което може да бъде продължен 
8 ефектен каунпър. 

Направен еи ЖалъК опит за интег- 
рирането на глилт Конгпрола, но той е 
толкова изнасилен, че оп Километри 
му личи, че е пльоснат В последния 
момент, колкото да го шма. Идеята 
е, че чрез мърдане на Контролера на- 
ляво, надясно, напред и назад героят 
се премята В съответната посока, 
но сензорите са Крайно неадекватни 
и след няколко опита със сигурност 
ще се Върнете Ком сгландартнште 
избягвания, посредством десния ана- 
лог. 


“.. „уникални и Красиви движения на 
Всеки персонаж...” 


Има нива, В Кошто не Всички ге- 
рош ще са на разположение и щеге 
не щете, ще трябва да свикнете да 
играете дори и с тези оп тях, Кошто 
не Ви Кефят. Ае добре да си шмате 
едно на ум, че дори и Когато Всички- 
те при съпровождащи Ви другарче- 
та са на полен хелп, е доспапточно 
само един от тях да хворли топа и 
ще Ви сполети надписът гейм оувър. 
По тази причина, ако някой осглане на 
малко здраве, смяната му със свеж 


играч ог скамейката е задължител- 
на. В хода на играта ще намирате и 
немалко нови оръжия за различните 
герои. Подобно на Миа башщеп обаче, 
Вземането на нов уепон не означава 
непременно, че той е по-сшен от 00- 
сегашния. 

Оръжията, Както и героште, тър- 
пят развитие. При съсичане на га- 
дове печелите точки, Кошпо може 
да използвате, за да ъпгрейдваге 
оръжията си, да си повишавате из- 
държливоста или “Камуй” силата (сит 
уй? абе, забрави, че съм питал - бел. 
бпаке). 


Последното е барче, при чието 
запълване може да използвате спе- 
циално движение, свързано с улучване 
на правилните бутони 8 Кук тайм 
иВент. Резултатите могат да бъдат 
доста смъртоносни и повечето обик- 
новени противници гинат от раз. 


Из нивата се намират и множе- 
спво предмети. Ефектлште им не са 
нищо невиждано - лечебни, Возста- 
новяващи Камуй силата, повишаващи 
пораженията, Кошто нанасяте, Вре- 
менно и прочее. 


Както обикновено най-интересни 
и предизвикателни са битките с 60- 
сове. При повечето оп плях такглика- 
та е от сериозно значение. Особено 
на по-Висока ппрудност ще ппрябва 
хубаво да преценявате с Кой герой и 
оръжие ще Водите сражениепо, за да 
се Возползвате максимално от мину- 
сите на опонента. 


В случай, че мощта на нормалните удари на Бенкей не те задоволява, при задържане на различните 
бутони за атака, се зареждате за по-мощна такава, Която гарантира сериозни резултати. 42 


Освен с монспъри, доста често 
ще трябва да се борите и с разни 
прости ш сравнително досадни пъ- 
зелчета, Вкарани уж за разнообразие. 
ПоВечето ог пях изискват специал- 
ните умения на различните персона- 
Жи (тичането по стени на Йошицуне, 
разбиването на прегради с Бенкей и 
пр.), но слабият левъл дизайн спъва 
сериозно повечето оп ппях. 


“...скапаната Камера...” 


Неприятното е, че основният Ви 
противник В по-голямата част оп 
Времето Всъщност е безумната 
Камера. Дали ще е завряна в гъза на 
някой герой (което Всъщност си е 
бонус, Когато играете с Шизука), или 
просто ще е заспиинала на някоя Край- 
но неподходяща позиция, житейската 
0 цел е да Ви Вгорчава живота. Някак 
нелепо е В екшън от трето лице да 
прябва постоянно да се Взираш В 


др жесаи 


мини-Картата, за да се ориенлираш 
къде се намират пропивниците, по- 
неже скапаната Камера просто от- 
Казва да ти ги покаже. 

Други недостатъци, Кошто ще Ви 
направят Впечатление В по-Косните 
етапи оп приключението, са леката 
повтаряемост, Която започва па 
се усеща след Като изиграепе около 
509, Както и неприятно малкото 
Кът сцени. Когато ги шма, определе- 
но са Красиви (особено ЕМУ-тата), 
но историята на моменти изглежда 
недоразвита, Което е жалко, защопо 
е сравнително интересна. 

Толкова много личи, че играта е 
ръшната зверски, за да се появи с 
лънча на Р53, че направо ни хваща яд 
на бопу, защото с още малко работа, 
сме сигурни, че беп!: Оауз о "пе Вгаде 
не само щеше да издуха предшестве- 
ншка си, но и да се утвърди Каго едно 
от най-сериозните заглавия за Конзо- 
лата до момента. 


р: АКенд Пиш ВРС 
зит. изпи.бампонпадкс.сот И 


Зку Еайеп 


09 рипома на Епзйегит и 
парчето Опе Моге Мащс 
Робоп се захващам с ре- 
ВЮюирането на поредното Паскп зазп 
ВРО, Което Всъщност се оказа стар 
познайник, но под ново заглавие. Става 
Въпрос за обявения още през лятото 
на 2003-та проект на УКу Еайеп Воой 
Мас. За него беше известно, че ще 
се развива В средновековен фенптози 
свят, Кодето магията е част от ре- 
пертоара на Всеки новоизлюпен герой. 
Заедно с апеплитните хапки информа- 
ция се изтъкваха гръмки обещания за 
супер оригинален сюжет, безгранично 
Комбиниране на заклинания и нЯКОЛКО 
мултиплейър режима. 

Е, сега имаме готовия прекръстен 
продукт, следователно е редно да 
изследваме Качествата му, Конста- 
пирайки дали се е получшо ароматно 
Вино шли Кисело оцетче, с Което да си 
Консервираме надеждата, че ще Видим 
нещо наистина Класно, Което не е село 
на пичовете от Компанията със засне- 
жено лого. 


Модо иска да унищожи Земята 


Аз също не повярвах, но е факт 
- предисторията на играта ни споде- 
ля, че Модо е един от безсмъртните 
обитатели на невъобразимото отвъд- 
но, наречено “Абсолют” (ако руснаците 
не злоупотребяваха на работното си 
място, шмето щеше да бъде “Фанта”), 
който е омърсш божествената си 
същност със земни Копнежи. Провини- 
лият се е осъден на смърт, а според 
смисъла на Абсолюта, пова означава 
да се прероди В човешка форма, пре- 
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1С Сотрапу. 


СРИ: 1.66Нг, ВАМ 512МВ бРИ 64МВ, НОО 1568 


Карвайки едно столетие земен живот, 
през Което му е забранено аа се докос- 
Ва до магия. Разгневен от наказанието, 
Модо се зарича да Впрегне цялата си 
Воля за уншщожението на своя запвор, 
Земята, елиминирайки Възможността 
присъдата му да бъде изпълнена 90 
Край. Учпиво спестяваме Коментари- 
те за супер оригиналния сюжет и обръ- 
щаме Внимание на един по-интересен 
момент от играта. При създаването 
на нов герой, имаш Възможност да си 
избереш уклон - ЕМ, Воод или Мешга! 
- Който не може да бъде променян В 
последствие, но определя оглношени- 
ето пи Към Модо. Избирайки Ем, ще 
помагаш на Злодея; с “добър” герой ще 
спасяваш Земята, а Мешга! те 0с80- 
бождава от сюжетните ограничения. 


Меч и магия... ъ-ъ-ъ... само магия 


Видимо Оамп о! Мащс е създадена, 
за да те Впечатли с разнообразието си 
от магии и специфична ВРО механшка. 
Но да започнем Както си му е редът 
- със създаването на героя. Играта 
предлага избор между четирима пред- 
Варително създадени персонажи, Които 
не се различават по Клас, но шмат ин- 
дивидуално разпределение на базовите 
си статистики (енергия, инглелекгп, 
сша), Коепо обобщава съществената 
шм разлика на този етап. ИсКа ми се да 
нарека героште свежо хрумване, Коего 
разчупва Клиширания фенптези Калъп, но 
идеята за дебело отче “бияч”, циганка 
с мепла, 20-годишен Вариант на Хари 
Потър 8 ролята на могъщ маг и 60- 
годишната “жена на пекаря е твърде 
безвкусно хрумване дори Като за пичо- 


Вете от ЗКу Райеп. 

Прежалили сме се и заиграваме с 
един от абсурдните персонажи - Време 
е да се запознаем със спел-буука и съ- 
държащите се там 12 подвида магия, 
както и с други любопитни еКстрава- 
гантности оКоло геймплея. В самото 
начало ще можеш да избираш специали- 
зация В три магически области - една 
от чегирите елементални (Въздух, 
Вода, земя, огън) и още 9Ве сред гру- 
поте По, Сигве, Веззпд и Зиттопта, 
Аспету и Вопе (Воод и Ретадгат са 
недостъпни В началото). Важното 6, 
че специализациите не ге ограничават 
В ученето на заклинания, но получаваш 
бонус скролове Към избраните от теб 
Класове магия. Тези сКролове се използ- 
Ват активно, плъй Като за научаването 
на един левъл на магия (всяка област 
предлага по 8 заклинания) е необходим 
ноВ сКрол и магически точки. Оттук 
идва и идеята на играта - научавай- 


42 Изглед от леко мърлявия инвентар В играта, а героят е Еа! Рпаг след трансформа 


Ки определени магии, играчът може да 
ги Комбинира според ппехния ефект, 
посгплавяйки общо две заклинания съ- 
отВетно В първичен и Впоричен слот. 
За пример ще дадем комбинацията от 
Потпта и Еге Мазйегу, Която ще про- 
изведе свеглкавица, нанасяща Помпа 
и ге поражения. Оказва се обаче, че 
само отбрани спелове могат да бъдат 
Комбинирани и уж “безграничното” чиф- 
тосване на магическите ефекти Всъщ- 
ност е доста ограничено. 

Спел-буукът е препъпкан с Всевъз- 
можни неща и няма Как да пропуснем 
страниците за умения и магически 
Влияния (мутации). Ком уменията спа- 
дат шепа способности, Кошто се раз- 
личават от ВсяКаква друга магия. Ще 
споменем няколко от по-Важните: Пагк 
Рат предспавлява глелепорт на Къси 
разстояния, Който Възстановява Кръв; 
Тгаде помага В търговията и освен па 
прави покупко-продажбата по-изгодна, 


ция. 


позволява да призоваваш джин, на Кой- 
то да си изсипеш боклуците от инвен- 
тара по Всяко Време; Аглог Мазегу е 
доста Важен заради бонуса Към устой- 
чиВвост на физически щети. 

Може би най-интересното попадение 
8 целия Памп 0! Машс е Воздействие- 
то на магията Върху персонажа. Точно 
така - използването на определени за- 
Клинания ще мутира героя ти до неуз- 
наваемост. Всяка от тези “мутации” 
не е просто Визуална екстра, а пре- 
доставя и специфичен бонус. Наистина 
забавно хрумване, но бъди Внимателен 
- моят АмКкмага Зспоаг направи опит 
да се преобрази В нещо Като инкуб и 
пучът се оКаза с обезкосмени Крака, 
обут 8 червени прашКи, принуждавай- 
Ки ме са го избавя ог ненадейната 
трансформация чрез бутона “Оейе!6 
Спагастег. 

За да приКлючим с досадно прос- 
транния преглед на разните ВРО ме- 
ханики, е Важно да споменем и двете 
Крафтърски способности (пе също се 
развиват с точки). Енчантът пред- 
ставлява чиста проба сокетване на 
предмети с руни ш изписване на думи 
за по-голям бонус... знаете си го от 
Огаво 2 100. При обикновения Крафт се 
комбинира предмет с “мапериал", Кое- 
то променя статистиките на издели- 
ето. Съществува и алхимическа магия 
за “трансформация, с Която също 
може да се създават нови предмети, 
но е нужна и рецепта. 


“Моцо, бягай, че ива...” (6000); 
“Модо, слагай бирата ца хладнее, че 
на Жадно няма да моршм Земята!” 
(Еуй)); “Мово... КъВ?!” (Мешга!) 


Това бяха по-Важните неща около 
сухата теория, още преди да сме се 
понесли сред полпите от чудовища, 
превръщайки Всеки следващ Клик на 


мишката В 
огнена попа, 
Всеки следващ 
монстър В труп за 
призоваване на сКелеп 
и Всяка следваща Колба В 90- 
бре употребен Консумапив... 
Истината е, че Оамп 0! Мащс с 
цялата си идейност просто е труд- 
но играема, с пляснат през ръцете 
геймплей. Действието представля- 
Ва пипичен ПасКп з1а5п - ходиш по 
Картата с няколко Куеста под ръка, 
избивайки безразборна паплач; бър- 
за разходка по магазините и пак на 
камарата с монстърите. Разбира 
се, лова е същината на едно екшън 
КР, но В Оамп 0! Мащ!с си шмаме 
и неприятни екстри - досадни про- 
тиувнши, Кошто усещат мириса на 
пруиближаваща магия и се Юрват да 
бягат накъдето им сКкимне. Вместо 
да действат по някакъв организи- 
ран начин, Вразите нападат и бягат 
хаотично, принуждавайки пе да се 
запасиш със здрави нерви и солиден 
муувмънт бонус. Предметите са 
глупави и безинтересни, повечето 
магии си ги Виждал Вече, кКуесто- 
Вете не са нищо особено, а самият 
ритъм на екшъна е доста спънат. 
За графиката може да се Кажап 
добри думи (със сигурност повече, 
отколкото за звука), пъп Като рус- 
наците не са изневерили на Желани- 
ето си Памп о! Мащс да изглежда 
подобаващо. Дизайнът е също едни 
гърди напред и Всъщност, ако иг- 
рапа не беше гполкова оцапана В 
графата “геймплей”, можеше да се 
хареса адски много на запалената 
по фентъзи сеч аудитория. На пози 
етап обаче заглавия Като Тнап 
Оиез! са сплопроцентоВ замеспи- 
тел на Всякакви КРС залитания оп 
пипа на Оамп 0! Мащ!с. 


Моцо, човече, сипи по едно абсо- 
лютче... 


Ами да, прекалиха руснаците с 
магията и Водката. Занапред ще 
е добре да избягват смесването 
шм. Не споменах мултшпо, но ако 
след ВсичКо Казано дотук, храниш 
интерес Към него, личната ми 
препоръка е да пропуснеш - Всеки 
от режимите е ограничен д0 ма- 
лък брой Карти, нямащи опноше- 


; Тйап Цпез! 


ние Към действието на играта. 
В заключение - ако си наистина 
отегчен от гейминга, може да се 
пробваш с това заглавие, пърсейки 
мистичното удоволствие от него, 
но при полкова много добри игри 
през последните месеци е някак не- 
логично да си губиш Времето, по- 
магайки, пречейки или оглебавайки 
безсмъртния Модо. 
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в иргуалният  Спайди успя 
да се измъкне ловко оп 
проклятието на игрите по 

филми още ог първия миг, В Който 
Тоби Магуайър проговори Жално зад 
червено-сините текстури, Злоспно 
ЮюрКан от Водещия пюторшола Брус 
Кембъл 8 Зр1дег-Мап: Тпе Моме. Про- 
изводителите от Тгеуагсй, подкрепени 
от разпроспранителите  Асйи/5/Оп, 
успяха да напипат правилната гейм- 
плейна схема за игрите си - наместо 
да преразказват филмште на Рейми, 
те ни предоставиха приятно голям 
град за изследване, достаптъчно мяс- 
то, Кодето да развихрим Въздушните 
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си акробатики, разчупена и пъорпяща 
развитие бойна система и - не на 
последно място - използваха съби- 
пията, познати ни оп Кино-салона, 
единствено Като опправни ппочки, 
за да развихрят пълноценно Въобра- 
Жението си, добавяйки нови истории, 
нови герои и нови злодви от Вселена- 
та на Марвъл. В резултат Всички бяха 
щасглливи - нормалните хора, защото 
получиха добре направена и заредена с 
изненадващо много адреналин оупън- 
уърлд игра, и нърдовете - защото 
шмаха повече Спайдърмен, оглколкото 
бяха мечтали. Зрйег-Мап 2 продължи 
Възхода на горните идеи (минус РС 


| 
| 
| 


7 ни # 4 та х 


Версията 0, за Която избягваме да 
говорим) и не е чудно, че В пазмесеч- 
ното гейм надбягване бате Ви Снейк 
беше заложшл сериозна сума шменно 
на Зридег-Мап 3. И, не, не смятам, че 
загубих. Факт е, че третият паяк е 
най-слабият от поредицата (шронич- 
но, същото се отнася и за филма), но 
също така е факт, че играта е свежа 
изарибяваща и по никой начин не може 
да мине за обичайния, Впоричен томе- 
10-дате продукт. Исглината е, че 
Крайната ми оценка би могла да бъде 
дори с единица по-висока, ако разглеж- 
даме Зрег-Мап 3 извън Контекспта 
на поредицата или разсождаваме 
Като праведни нърдове, счшпащи, че 
Възможността да облечеш симбиота 
е по-добра от див, ЖивоглинсКи секс 
с Мери Джейн 8 паяжина над Ню Йорк 
(Всъщност дори и сексът с овен в по- 
добра идея от това да се докоснеш 
до изчадието Кирстен Дънст, но 43 
не съм праведен нърд плака или иначе). 
Само дето не е, по причини, описани 
малко по-долу. 


Добрият Спайди 


На пръв поглед играта може да пе 
изкърти оп Кеф. Визията може и да 
не е най-доброто, Което новата ге- 
нерация е способна да ти даде, но Ко- 
гато Веднъж се залюлееш на мрежите 
си над огрения от слънчевите лъчи НЮ 
Йорк (близо три пъти по-голям оп 
този 8 двойката), дъхът ти може да 
секне. След Което ще посинееш грозно 


Аопа Сате а Зриег 


Колоритната мултиплатформеност на 
Зрег-Мап 3, съчетана с Всеизвестния ни 
професионализъм и мъничка Капка мазохизъм, 
ни подтикна да тестваме играта във всички- 
те 0 различни варианти (без РЗР варианта, 
до Който така и не се докопахме за социалния 
си експеримент). 

Ето Какво се случи: 


Платформа: Хбох 360 

Какво установихме: Установихме, че бя- 
лата Купийка е правилното място, на Което 
да размяташ Тоби Магуайър по покривите. На 
база на тази Версия е писано и ревюто ни, 
така че чети там Какво се случва. 


Платформа: РС 

Какво установихме: Че ни плрябват пари 
за ъпгрейд. Зрийег-Мап 3 е оптимизарана Кош- 
марно, Което дразни особено много покрай 
факта, че Визуалната Вакканалия Всъщност е 
Визуална аналия - демек - нещата са малко В 
гъзъ. Най-птопо ти става, Когато се сетиш, 
че безумният Пета, примерно, изглеждаше 
около шест пъти по-добре, но беше плака пи- 
пнат, че да Върви и на тостер. Така спигаш 
до неприятно праволния 0з809, че големите 
дивекъпъри ги боли грозното пате за твоята 
сглобявана с любоВ машинка, защото цоцат 
пари на гърба на Конзоладжиште. От друга 
страна малките дивелъпъри правят Всичко 
Възможно, за да може изчадието шм па 90с- 
тегне до Възможно най-широка аудитория, но 
пък обикновено нямат парите или уменията 
ба извадят читава игра. Иначе между РС, 
Хбох 360 и Р5З Версиште няма геймплейни 
ши Визуални разлики. Единствената улобка, 
ако играеш на компютър, е че Винаги добрата 
идея да управляваш Спайди с пад, а не с мишка 
и Клавиатура, пук Води до едко особено гроз- 
но усложнение - В Кушк сиКуънсите, наместо 
познатите пи КВадратче, Кръгче, хиксче, 
триъгълниче/А, В, Х, У- погично - 

ще пи излизат номерираните бутони на 
пада ти. За теб не знам, но аз лично рядко 
успявам да се сегля 8 Критична ситуация, Ко- 
гато имам 98е секунди за реакция, Кое точно 


беше Копче (3). 
»»» 


и ще умреш В агония, пропускайки да 
Видиш оспаналите позитиВи на и2- 
рапа, така че е по-добре да не секва. 
Фийлингът от Въздушните акробати- 
Ки наисплина е страхотен и - изненад- 
Ващо - фактът, че В голяма част от 
Времето ще изминаваш Километрич- 
но разстояния само за да достигнеш 
90 поредната си мисия, не дразни. 
Приятно Впечапление прави и поба, 
че В тази игра Вече наистина трябва 
да хванеш мрежата си за нещо, за да 
се залюлееш, Което 0 придава плака 
нужния за Всяко супер-героично при- 
Ключение реализъм. Зрдег-Мап 3 пред- 
лага гпипичната за серията смес оп 
познати фулмоВи събития, познати 
от Комиксите злодеи (СКорпиън, Крей- 
Вън, Кингпин, Лизард) ш познати оп 
предишните игри улични банди. Всичко 
това е разпределено В 42 мисии, Кое- 
то - наред със скритите бонусчета 
и рандъм пресптъпленията, на Които 
ще попадаш доКапо патрулираш и3 


Комши, не ги ли опече тия Кебапчета, че се издушихме тука, деа! 


града, превръща Зрег-Мап 3 В при- 
ятно дълго преживяване. Друг голям 
плюс е, че рандъм енкаунтърште пук 
не са Вкарани просто за да има - ако 
прочистваш методично дадена част 
на града, хората там ще пе либят 
по-спрастно и ще получаваш допъл- 
нителни бонуси там. Разнообразието 
от нещата, Които ще правиш, също 
не е малко. В Крайна сметка играта 
може да е Всичко друго, но не и скучна, 
Което Винаги е бонус. 


Лошият Спайди 


Бойната система е съставена от 
Километричен и непрекъснато попъл- 
Ващ се списък с Комбота, специални 
удари, Контра удари и малко булет- 
тайм за привкус. Което звучи повече 
от примамливо, стига да не се свеж- 
даше до обичайната за подобни игри 
болест, известна В специализираната 
литература и прегповарените с чуЖ- 
дици стаглии Като бътън машинг. Ис- 
пината е, че В тази игра ВсичКо - от 
първия Келеш, Който иска да пе пребие 
с метална тръба, до любшмият ми 
Кингпин - се убива по един от двата 


начина - скок и удар или неподлежаща 
на блок Контра атака В правилния мо- 
мент. Благодарение на последното 60- 
совете се убиват умилително бавно, 
"щото правилният момент не е Капо 
да се появява често. Което може би 
ще те наведе на грешната мисъл, че 
играта е лесна. Ама гля не е. ТашаКът, 
приятелю, е че В избрани моменти 
от Зрег-Мап 3, Миа баеп ми се 
Видя Като онова с Водопроводчика и 
гъбките. Нямаш опция да се локнеш 
Към определен пропливник, нямаш ясен 
индикатор Кой е шибано точният мо- 
мент за Контра удар (при все, че мис- 
тър Кембъл ще пе излъже В начало- 
то, че Жълтите Юмручета минават 
за такъв), а улучването на правилния 
тайминг дори за привидно елементар- 
ни неща Като боя по онзи полилей 8 
театъра е умение, изискващо и ти да 
шмаш спайдър-сенс. Има ситуации, В 
които няма да знаеш Какво да правиш 
и ще умираш. Има ситуации, В Кошто 
ще знаеш Какво да правиш, но няма ба 
можеш да го направиш и ще умираш. 
Има ситуации, В Които ще умираш за 
разнообразие. Не, честно, ебахти яКо- 
то! Камерата пречи, Контролът не е 


толкова ингуиштиВен, Колкото ни се 
искаше, сшмбиотът е по-скоро разли- 
чен скин за главния герой, отколкото 
моментът, В Който геймплеят аа и3- 
ругне В злостен адреналиновВ гейзер. 


И Като теглим чертата излиза 
че... 


„..шграта става. Но нищо повече. 
Балансът между доброто и лошото, 
Както се полага на един принципно по- 
зштиВен супер герой, принципно Клони 
Към доброто, но със съвсем малко. С 
толкова, че финалната оценка да бъде 


| трябва да спрат да. 
рони варовити Пее Вака БА 
Вата Конзолка на Мело „с надеждата, че на- 
Да де рена 


с каси нар Ключови ви и Като Еаг 
Сгу: Мепоеапсе, защото тук поне Въздушните 
„акробатики се изиграват по. забавен начин, но 
Всичко останало е счупено по твърде непопра- 
Вим начин. Визуално Зридег-Мап 3 за И/Г смуче 
хошо, но това надали изненадва някого. 


с ебиничКа над средната. Признавам 
си най-чистосърдечно - лично аз бях 
зарибен от играта и - Въпреки нега- 
тувите - не съжалявам за Времето, 
Което прекарах с нея. Лошата новина 
е, че В това трето издание на се- 
рията да си фен на Спайдърмен не е 
просто бонус Към цялостното Ввъз- 
приемане на играта - това е запъл- 
жително условие, за да я изпърпиш 
изобщо... 


Има я. Става. Но ця, 


: Зрщег-Мап 2 


отколкото за 


Обичайната формула -- целият филм 


Ш Кембъл 8 ролята на разказ 


пазена. И рак 
Вилната, спрямо 


ти, някои оп 


са си добра оферта за па 
адски забавни, но контродът понасмуква, 
то е нисКо, а трудността на нти 
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ЗВРБ Агоге Согр бвозшам. 


уимли.зпайотпеайзпенлкоп.сот 


Купи ме! Иначе пак ще остана недооценена! 


ез никакво съмнение 
миналите | две | Зпадом 
Неайв игри са едни от 
най-ъндъррейтнатите | ВРб-та | за 
Вече опиминаващата > генерация 

Конзоли. Първата, макар ш леко 

Колеблива В доста оглношения, 

завладя сърцата на множеспво 

хардкор почитатели на Жанра 
благодарение на дълбоката си ш 
интересна история и идейната бойна 
система. Не бива да забравяме и 
може би най-отличителния 0 белег 
- наличието на Кръв! Имайки предвид, 
че японските представители 0 на 
ролевата сцена са Винаги стерилни 90 
Краен предел, пова си бе манна небесна 
за фенове на доброто старо ултра- 
насшие, „Каквито сме по-голямата 
част от екипа. Липсата на гъстата 
червена печност Във Втората част 
бе напълно Компенсирана от прогреса 
Във Всеки един геймплеен аспект. 
За съжаление обаче В последното 
пополнение В серията не само, че няма 
Кръв, ами и подобрения липсват. Да, и 
ние принципно сме на мнение, че няма 


нужда да оправяш или променяш нещо, 
след Като не е счупено, но просто се 
чувспвахме длъжни да се оплачем оп 
мързела на иначе Кадърните Агиге Согр. 


Неак Зпоу 


В Зпайом Неайз: Еот Ше Меуг Мог! 
поемаме Конгрола над 16 годишния 
страдащ оп амнезия Джони Гарланд, 
който е  опворм “дегекллвска 
агенция, след Като родителите му 
са починали. До болка опвгчен от 
търсенето на изгубени Котки и други 
подобни глупости, на нашето момче 
най-накрая се случва нещо ингересно, 
Което да го извади от летаргията. В 
Кантората Влиза спарец, издирващ 
избягал запВворник, за Който твърди, че 
е извънредно опасен и не бива да бъде 
оспавян на свобода. Заинтригуван оп 
случая, ДЖони изобщо не се занимава 
да исКа подробности, Като например 
за какво му е на дядКата Криминално 
проявеният бвглец, и се Впуска В 
разследването. Нещата се оКазвап 
много “ по-заплетени шиш мащабни, 
опКолКото изглеждат на пръв поглед, 
ш скоро се замесват демони, луди 
учени и събития, предхождащи, няма да 
повярвате -- Края на СВета! Младежът, 
естествено, няма Как да се справи сам 
със спасяването му (и разкриването 
на дегайлите около пожара, В който 8 
загинало семейството му) и В хода на 
приключението забърсва Всевъзможни 
псевдо-герои, „обединени от едно 
единствено нещо - Всички д0 един са 
пълни Крегенш Без да се Впускам В 
повече описания, само ще спомена, че 
редом с Вас ще се млапят бразилският 
ниножа Франк, Владеещата пиян бокс 
Котка Мао, Хилда - Вампирка, чиито 


способности зависят от Количеството 
Калории, „Кошто > погкоща, Женкарят 
мариачи Рикардо иш сравнително 
нормалната Шаная, Която обаче е 
придружавана от Напан - индианец, 
Вещ 8 Гън-Фу (познатите от филмите 
на ДЖон Уу престрелки с множество 


акробатични Каскадш. Както > сами 
Виждате, « дружинката е доспа 
Колоритна. Най-интересното 6, че 


историята през цялото Време се лута 
между сериозността ш проспопията, 
без да може да установи ппочната 
си позиция. Разбира се, известен 
превес Взшмат  дебилшите, Което е 
добре, имайки предвид не особено 
Вълнуващопо стори. Няколкото обрата 
спомагат за частичното задържане на 
интереса на играчите, но Като цяло 
сюжетната линия издиша на фона на 
тази от Соуепат. 


Тежката дума на ийдетеп! Вто-а 


Слава богу бойната > система, 
дори ш без да предлага нещо ново, 
е достатъчна, за да оправдае 
евентуалната покупка на играта. За 
тези, Кошто не са наясно за Какво 
иде реч, ще обясня на КратКо. Имаме 
си работа с напълно спандартно В 
почти ВсяКо едно отношение олд скуул 
походово ВРА. Развитиепо на героште 
не е нищо невиждано. Заучаването на 
нови умения силно напомня на грида 
от Апа! Ратазу Х. Оплличшпелният 
белвг на поредицата Винаги е бил 
Уидотей Впо-»т и Нот те Мем 
Могй не прави изключение. Намеспто, 
Както при повечето представигпели 
на Жанра, Когато изберете определено 
действие (атака, Кастване на магия 
ши употреба на някакъв предмет оп 


инвентара), просто да скръстите ръце 
8 очакване на съпровождащагта екшъна 
анимацийка, трябва да се понапънете 
малко, за са бъде действието Ви 
успешно. Тук се Включва съдбовният 
пръстен, по Който се задвижва сппрелка, 
която се очаква да спрете В определена 
зона и Воала - мишон акомплиша! 
Простичък на пръв поглед елемент, 
но адски идейно и Капърно интегриран. 
Налични са и монички дополншпелни 
зони, Които са по-трудни за нацелване, 
но носят бонуси В зависшмост оп 
действието (повече демифж, > по- 
Висока ефекгливност на айпомште и 
т.н.), предмети, забавящи скоростта 
на стрелката, и други дребни, но свежи 
идви. Броят, месплоположението и 
големината на зоните са различни В 
зависимост от персонажа, с Който 
играете. Бойната система не разчита 
само на джъджмънт ринга, макар и 
то0 да е основният 0 Коз, ами предлага 
и Комплексна система от Комбота и 
хитри начини за опспраняване на 
множество гадове, без да им давате 
Възможност да Ви посегнат (или 
да избягат, Все пак Кой би искал па 
изпита тежестта на лапата на 
Котка, по-пияна ог Бакалов и ДошКоВ 
при Зтаз!аг/бшйаг Него сесия!). Най- 
сложните и мощни Комбота хич не 
са лесни и изполняването шм изисква 
не само прецизно пресмятане, а и 
добри рефлекси, защого нацелването 
на Крипиучните точки по пръстена 


10+ пъти подред не е шега работа! 
Успехът носи > удовлегпворение и 
радост за окото, а и напълно оправдава 
положените усилия, защото дори и 
при по-лесните схватки, бонусшпе се 
пренасят В следващите битки и могаг 
да се окажат от решаващо значение. 

Разнообразието от прогливници е 
огромно. На Външен Вид пе Варирап 
от Крайно дебилни бо наистина 
уродливи изчадия, повечето оп Кошто 
- сшно инспирирани от романште 
Х. П. Ловкрафт. Босовете също са 
доста на брой и интересни Капо 
способности, „макар и повечето 
от тях да не са с особено развит 
бекграунд и присъствието им да е леко 
неоправдано В няКои случаи. 

За съжаление играта не успява 
да напипа баланса не само между 
драматизъм и откровена простопия, 
но и между сплорито ш схвапките. 
Повечето от сплраничните Куеспове 
са“ сравншпелно “ немогпивиращи, 
що се отнася 00 приноса шм Към 
историята. Ком Края си играта се 
превръща В откровен дъножън Кроулър 
и системата 0, макар да е приятна и 
динамична, не е на нивото на пази оп 
Която и да било ЗНтп Медапт! (изключае 
последния Оем! Зшттопег) игра и 
едвам успява да задържи интереса 90 
появата на следващата Кът сцена. 

Визията на Вот е Меуг Мой също 
е Крайно пропиворечива. Има локации, 
Кошто “ изглеждат “> Впечатляващо 


Като арт дизайн, но за съжаление 
преобладаващите гледки са по-скоро 
постни и еднообразни. 

При саунда положението е сходно 
- слабо озвучение на персонажите, 
развалящо > Колоритността шмо 00 
известна сглепен, ш адски сшен и 
запомнящ се саундпрак, заслужаващ 
дори опделно “> закупуване. | На 
официалния сайт можеш да чуеш мейн 
темата, дело на Йошшпака Хироа, 
отговорен за спррахотните О5Т-а на 
цялата поредица. 


“елементи, извисяващи Зпадоуг 
Нвайв > франчайза над повечето 
представштели на Жанра...” 


Макар и Зпадом Неайз:  Егот 
те Мем Мопй са не предлага нищо 
ново “спрямо > предшесгвениците 
си, а В някош опношения да се 


Зшкодеп ГМ 


Зпадом Неапв: Соуепап! 


забелязва дори извеспен спад В 
Качеството, “определено това е 
УВРа над средното ниво. Въпреки не 
особено ВисоКата оценка, с чиста 
съвест мога да препоръчам играта 
и на феновете на предните части, 
и на тези, Които за пръв път ще се 
сблоскат с поредицата. Последните 
със сигурност ще осгланат приятно 
изненадани от изчанчените героц 
и застоят на геймплейно ниво 
няма да им направи Впечаглление. 
Старите Кучета също няма как аа 
са недоволни, предвид наличието на 
почти Всички елементи, извисяващи 
Зпадом Неайв франчайза над повечето 
представители на жанра и Въпреки 
реалната липса на нововъведения 
ш леката > Колебливост В някош 
опношения, надали ще се почувсглваг 
излъгани, ако инвесглират парште си 
8 продукта на Агиге Согр. 


бри попадения, но си е грозноватичка | 
Като цяло. 
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Жанр: Китарен симулатор 
Сайгп: мпили.дийатегодате.сот/дН2. 


л: Наппопк Мизес Зузетз: 


Мейсоте 10 Ше Хрох, мее д0! Типпу датез 


а си В група е хубаво. 
Веднъж бяхме В група по 
хшмия с Ленчето и ГошКо 
и приготвяхме синтетичен уран В 
бурканче без Капаче. Ленчето дори го 
използва, за да си направи коКкгейлче 
с фанта и мента и после направи а0- 
ски успешна Кариера В хорър Киното, 
защото продуцентите песгяха оп 
грим за монспърите. Спомняме си и 
един друг групов случай, Който ВКлЮч- 
Ваше дванадесет души, две Кучета и 
един глиган, но предпочитаме да не 
говорим за пова. Последният спомен 
ни отвежда Ком твърде необходимо- 
то уточнение, за да не се получаваг 
грешКи (и после грешките да Викаг 
“Мамо” или - по-лошо - “Грух) - да си 
В рок група е хубаво. Китарните рифо- 
Ве, нагнепяващи Волни от агресия 6 
съзнанието ти; огънят В очите и за- 
палките на феновете; сценапа, изди- 
гаща те на божествена Височина над 
сбралите се В Краката пи проспо- 
смъртни, повтарящи Като В транс 
Всяка твоя дума, движещи се В глакг 
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с Всяка нота, изплъзнала се изпод про- 
стите ти; хората от групата, същи- 
те идиоти, с Кошто преди по-малко 
от час сте се били за последната 
бира/фенка/забранена субспанция В 
Караваната, но сега формирате един- 
на, перфектно синхронизирана бойна 
част, Която може да завладее света. 
Мамка му, прекрасно е. МамКа му, 
шансът да ни се случи наистина Кло- 
ни Към Ккелвиновата нула. И Въпреки 
Всичко успяхме да се докоснем 00 спо- 
менатите емоции, макар и застанали 
пред глелевизора В хола с пластмасова 
китарка В ръКа (както се изрази една 
приятелка - “Като награда от Лъки 
Бой е). Сега ще ти споделим как и 
пи можеш да изживееш същото. 


“Це йепта 10 Ше па о! спапое” 


Ако Все още се питаш за чий пишем 
Второ ревю на ВН2, по е продиктува- 
но оп факга, че имахме удоволствие- 
то да сме сред първите, докоснали се 
до 360 Версията на смазващия хит за 


Раузгайоп 2. Разликите между двете 
Версии (както на играта, така и на 
китарните Контролери) не са чак плол- 
Кова силно осезаеми, но Все пак ще ги 
споменем. При майкрософтския Герой 
можете да намерите доста ексКлу- 
зивни парчета (споменати В пук 
приложеното Каре), а чрез функцията 
Пе! ш занапред ще се наслаждаваме 
на още много такива. Част оп ппях, 
прочее, не са чак плолкова ексклузивни, 
защото са налични В плейлистага оп 
порвата част, но поне на Хрох фено- 
Ве няма да им е пъжно, че си нямап 
стейшън. Ние стейшън си имаме, но 
ни беше глъжно за оплпадането на 
Манчестър от Шампионската, Коегло 
само иде да докаже, че Моканинът 
беше прав навремето. Наред с ексКлу- 
зивните сола, Визията В новата Вер- 
сия е приятно подобрена. Но пя, раз- 
бира се, ще радва само страничните 
наблюдатели, птъй Като следенето на 
бързо движещите се Към теб ноти 
няма да ги позволи лукса да заглеж- 
даш текстурште. Самата Китара, 
Вече наричана Х-рогег, шма наличен 0- 
рад, но за съжаление бутоните Зап и 
раск са осезаемо смалени, Което съз- 
дава известни неудобства при упо- 
требата шм. Особено ако си свикнал 
да използваш раск бутона за пускане 
на заг-ромег функцията, Вместо ба 
друсаш бялата Китарка Кагло циганин 
ожанка, В очакване Вградения сензор 
да обърне Внимание на усилията ти. 
Добро Впечатление ни направиха идей- 
ншпе ачивмънти, а пък онлайн функ- 
цията определено има бъдеще. През 
Цуе! ще можеш не само да сваляш 00- 
пълншпелни парчета, но също така па 


премериш сили с играчи от цял свят, 
Както и да сформираш Кооперагливни 
срещи, избирайки измежду бас, рипом 
и соло Китара. ВН2 Вече се радва и на 
5.1 звукова поддръжка, Което макар и 
да не звучи чак плолкова Впечатляващо 
на първо четене, позволява по-лесно 
разпознаване на различните Китари 
и Вокалните партии, пъй Капо Всяка 
Вече е на оппделен Канал. 

Като теглим чертата, излиза, че 
Хбох 360 Версията на играта трудно 
може да мине за задължително по- 
пълнение 8 Колекцията ти, ако Вече 
притежаваш тази за Раузайоп 2. Но 
ако планираш тепърва да навлизаш В 
сВета на рок звездите, по-модерната 
платформа Винаги е по-добра офер- 
та. 


“Ив ай арош Ше дате, ап Пом уош 
рау И” 


Геймплеят си остава напълно не- 

променен, но Все пак се чувспва- 
ме длъжни да споменем не- 
щичко и за него, птъй 
Като скрийншо 


тоте (и нашите сКромни и увеко- 
Вечени на тези страници лучности) 
едва ли ти говорят много, ако и 
понятие си нямаш за Какво иде реч 
8 6Н2. Та В играта се подвизаваш 
Като Китарист на банда, свиреща 
Кавъри на популярни групи и малките 
ши ъндърграунд събрагя. Кариерата 
си започваш В мизерни, смърдящи на 
джибри и диВ чесън побчета, Като 
завладявайки сърцата на публиката 
(и влагалищата на част оп нея, ама 
това ще си го представяш, защото 
съответният Контролер не е инКлу- 
удед), ще бъдеш спонсориран и пра- 
тен В по-горещи точки из страната 
и чужбина. Най-Високата ппакава се 
явява спладион “Академик, Където 
бесни селскостопански блек-мепълки 
разкъсват ямурлуци, Крещейки “Ша 
скъсами”. За щастие и такива не са 
инклуудед. 

Самото сВирене се състои 6 Кър- 
тещо Вратни прешлени Куфеене и 
наглискане на цветни бутончета. Мо- 
Жем да пи споделим най-отговорно 
- фшлингът е невероятен и ако ня- 
Кога рок музиката е значела нещо за 
теб, съвсем скоро ще успановиш, че 
увлечен от ритъма и изненадващия 
Кеф от свиренето, чупиш смехотвор- 
ни сценични стойки. 

Кариерата пи започва от ново- 
бранския “вазу” режим, В Който цВвет- 
ните ноплички са само при на брой 
ш се Влачат, подобно на апаглочни 
охлюви по пладне, и - В някаКов л0- 
гичен момент - достига до “вхрегг 
сложността, Която може да изпоти 
Ингви Малмстшн и Включва и пе- 
тте бутона на грифа. Единствената 
уловка за новаците е, че на лесната 
трудност опключваш само песните 
от шестте налични сета, Като пари- 
те, даващи пи достъп до нови герои, 
Китари, КостЮюми и песни, Както и 
Възможността да бъдеш извикан на 
бис, са налични от “пефит” нагоре. 
По Време на самата свирня има ня- 
колко неща, Които ппрябва да следиш 


(освен едрогърдата фенка на първия 
ред, Която Виждаш В болните си фан- 
тазии): 

КосК-пеег - Показанията му вари- 
рат от зелената еуфория на публи- 
Ката до червеното освиркване и за- 
мерване с гншли домати. Спрелката 
попада В негативния Край на сКалага, 
ако свириш твърде некадърно - В 
този случай Кариерата ги приключва 
безславно и просто те изхвърлят оп 
сцената. 

Заг ромег - Пъолни се, Когато 
улучваш серии оп специалните зве- 
здовидни ноти и Веднъж акгливиран 
след ефектно овижение с Китарния 
Контролер, удвоява точките ти за 
определен период оп Време. Също 
така Качва спонтанно показанията 
на роКк-метъра, Което прави използ- 
Ването му В особено екзистенциални 
моменти от солото (не, честно, пи 
пробвал ли си да свириш Тпе Тгоорег 
на ехреп?!) безкрайно полезно. 

Точките си - Продължителна серия 
от улучени ноти гл дава множител 
от х2, х3 и х4 на точките, Кошто 
получаваш. При грешКа губиш мно- 
Жителя. При аКгливиран ЗТаг Ромиег го 
умножаваш по две. В Края на Всяка 
публична изява ще бъдеш оценен Как- 
то по общия брой спечелени точки, 
така и по максималния брой последо- 
Ваглелно изсвирени ноти, Като плака 
се формира Крайният пи рейтинг и 
Вървящият с него хонорар. 


“Ззайискегв псогрогайва!” 


Трябва да ти е пределно ясно, че 
не Всичко В ВН2 е цВегля, рози и ро- 
Кендрол. Играта, дори и В по-съвре- 
менната си Версия, Все още страда 
от малки, но дразнещи недостаптъци. 
Липсва опция да създадеш Вирплуалния 
китарист по пвой образ и подобие, 
а наличните свирачи, макар и разноо- 
бразни и Колоритни, бързо писват. 

При самите парчета отново си 
личи професионално изпълнение на му- 


зикалната част, но често ВоКалите 
са Вкарани Колкото да не е без хич. 
Е, никой не е очаквал от изполнштели 
на Кавъри да докарат гласовете на 
Аксел Роуз, Алис Куупър, Ози Озбърн и 
Зак ДеЛароча, но все пак е леко тъпо. 
Лошо Впечатление правят и сравни- 
телно малкото наистина популярни 
изпълнители и парчета. Не ни разби- 
райте погрешно - В ВН2 е събрана 
страхотна плеяда от добри попа- 
дения, но Все пак на фона на Видимо 
звездния ВН1 очаквахме доста пове- 
че. Оп друга спрана, Капо познаваме 
Майкрософтци, най-Вероятно скоро 
ще се появят така бленуваните оп 
нас групи, но за пях ще трябва па си 
заплащаме през Пме-а (Ком 10 лв. за 
три парчета, Което си е малко леко 
безумна цифра, да ме извиняват). 

НоВият бял Х-рогег също страда 
от проблеми. На първо място - Вече 
сме В безжичната ера, писна ни па 
прескачаме Кабелища. На бабите ни 
- също. Освен ппова Китаркапа е леко 
ръбатичка, превръщайки така люби- 
мото ни мързеливо дронкане оп сед- 
нало положение В причиняващо синини 
мероприятие. 


с фенки 


“ВШ т Ме епа, И доезп еуеп та!- 
1ег” 


Въпреки че Като за пех-деп загла- 
Вие хората очакваха доста повече 
от почти директен порт, ВН2 си 
остава едно оп задължштелните 
парти заглавия, особено ако си по- 
читател на по-пежкия звук. Играта 
наистина може да пи Влезе под Ко- 
Жата, Като неусетно ще започнеш 
да псуваш Том Морело, Слаш, Ван 
Хейлън, Дейв Мъри, Ричи Блекмор и 
Всички други големи Китаристи, и 
то не за друго, ами защото гени- 
алните им сола и рифове ще те из- 
потят повече оп двучасова тае-бо 
сесия. Което е и идеята Всъщност. 
Защото Каквото и да си говорим за 
Контролери, сглапистики, песни и 
ачийвмънти, Всичко, Което искахме 
от тази игра, бяха просто няколко 
мига В светлините на прожектори- 
те пред екзалпираната (подглусКа- 
що Виртуална) публика. Е, получихме 
ги. 

И 0 благодарим най-исКкрено с 
оценкагпа си. 
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Втд5 


Ко идеите ти за Куеста с 
главно “К” са свързани с ин- 
пригуваща фабула и реално 
преодолими загадки, по “К-то В случая 
следва да ти се Види доста минорно. 
Аша 2: Тпе Засгей Втоз предспавлява 
почти безсюжетен убийствен пъзел, 
който ще пле изкуши да прибегнеш 90 
първото налично уолктру В Интернего 
ище подложи търпението то на мъчи- 
телен тест. Способен ли си да изигра- 
еш игра, Която потъпква ентусиазма 
ти за приключения на всяка Крачка? 


В търсене на очевидния отговор... 


Редно е да започнем с малко предис- 
тория, макар и В двете части на Аша 
сюжетната линия да представлява не- 
доКлатено фенгъзи Клише за добрите, 
лошите и Купчината магически арпе- 
факти, пазени от порвите и Желани 
от Вторите. Кланът на Пазачите (Кой 
би предположи?) притежава свещени 


Средна работа 
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Аша 2: Тпе Засей ”“ 


от: Знайом гапсе 


пръстени, Кошто са Ключ Към паралелни 
светове и - Както може да се очаква 
- източник на Върховно могъщество. 
Твоето Виргпуално отражение е Уманг 
- най-способният ученик В Клана и рес- 
пекглувно огговорник за опазване на 
пръстените 8 първата част (Еайе 0! 
Ацез), Кодето Въпросното опазване се 
изразяваше В решаване на Всевъзмож- 
ни пъзели с чудновати устройства и 
магически предмети В рамКкште на 
четири различни свята. В този ред на 
мисли Аша не е почно “приключение”, а 
по-скоро един Вирпуален ребус, който е 
трагично лишен от въздействаща ис- 
тория и интригуващи герои. Десетки 
самоцелни пъзели Крепят прогреса на 
играта, огделяйки малКо Внимание на 
така важния за всеки Куест сюжет. 

В Аша 2: Тпе Засгей Нтаз истори- 
ята се подхваща оп “случайното” пи 
озоваване В непознат свят, Където 
месген обитател те приюпява В чуд- 
новатия си дом. След твърде безвку- 


Визия: 6 

Грозновати Кът сцени и непретенциозна гра- 
фика реализират иначе Вдъхновените Визуал- 
ни идеи на играта. 

звук: 7 

Добър Войсактинг и разни фоноВви мелодийки 
за цвят. 


Гейтлплей: 5 

Още по-назадничаВ от визията. В смисъл 
<- пойнт енд Клик, Ком он ! 

Трудност: 9 

Все едно да си отрежеш Крака с ръчно три- 
онче. За мазохисти и адвенчър гийкове тази 
оценка има положителен смисъл. 


сен диалог става ясно, че ще трябва 
да свършиш някои неща за домакина, и 
по-конкретно - да се заемеш с отва- 
рянето на една от Вратите 8 Къщата. 
Впоследствие домакинът се отдава 
на мързелива дрямка, оспавяйки те да 
търсиш сериозна могливация за случ- 
Ващогто се на екрана. Свиваш рамене и 
подхващаш играта В измъчен опит да 
се оршентираш самостоятелно. Съв- 
сем скоро Големите ЛошКовци (пм) 
Влизат на скорост и нарушават мир- 
ното ти съществуване - Сенчеспи- 
ят Легион е пумба оп злодеи, чиято 
единствена цел е да Вгорчава Живота 
ти, и благодарение на пях пъзелите се 
допълват от “избегни пози бабашт” 
шли “елиминирай сглражата, Което 
само ще пе принуди да зачестиш с 
употребата на “Зауе вате” опцията. 


“..„слабо мотивирани от сюжета и 
адски несвързани препятствия.” 


Играта дополнително се утежнява 
от леко нечовешкия Вид на загадките. 
Едва ли прословутият “геймърски 
влит” би шмал нещо против една по- 
предизвикателна игра, но трудност- 
та пук не се дължи на фино обмислени 
пъзели, Кошпо да Впрегнат логиката 
туи 8 потни напъни за разрешаване 
на гениално поставена задача. Тук 
си говорим за слабо мотивирани оп 
сюжета и адски несвързани препяп- 
ствия. Опитите за скалъпване на 
приемлив адвенчър продължават 900 
самия Край, но единственото, Което 


... В отвъдното. 


получаваш, са още плоски персонажи, 
разни сценарни глупости и поредната 
плегеница ог позели с неясна следа. 
Нао-изнервящият момент се съспош 
8 търсенето на малки детайли из ина- 
че бая дегайлното обкръжение, Които 
Впоследствие се оказват Ключови за 
разрешаване на някоя загадка. Просто 
очевидното не Винаги е направено па 
изглежда очевидно В Аига 2. 


И все пак... 


От друга страна тези мисловни 
мъчения не изглеждат пполкова от- 
блъскващи, ако си особено голям почи- 
таглел на позелите. Неинтуштивният 
начин, по Който са поднесени, ги прави 
още по-трудни за средностаписпи- 
ческия играч, но за “хардкор” геймъра, 
който обича да решава Всяка сутрин 
по една Кръспословица за отскок и 
па си ляга с наредено Кубче на Рубик, 
тази игра може да се окаже почно по- 
падение В десяткагпа. 

В цялата заспиналост на графиката 
и пуКселизираните Кът сцени се Крие 
значшпелна доза Въображение, Която 
Зиеко-бгартсз са Вдъхнали на своето 
произведение чрез мистериозни све- 
тове и сложни механични пъзели. Като 
очевиден Муз! Клонинг, Ашга предлага 
ВдъхноВени пейзажи и измерения, Кои- 
то са лишени оп есенцията на Класен 
адвенчър, но при всички положения са 
адски интересни и заслужават поне 
малко Внимание, Въпреки доминираща- 
та аура от недостаптоци. 


ЗА Сред боКлуците наоколо се Крият удивително полезни предмети, но не и на 
пръв поглес... 


Жанр: Айуетшге Производител: Креорз Зшдо Разпространител: Норйв. 


Изисквания: СРИ: 800 МНг, ВАМ: 64 МВ, РИ 64 МВ, НОО 1.3 6В Сайт: улили.дезйпайоп-еазиге-Бапд.сот. 


Оез паНоп: 
Тгеазше |1апд 


от: Зпадоу гапсе 


“Направи-си-сам” пиратска игра 


кс: ащо не направим игра, Ко- 
ято черпи сюжета си от 
безумно > продължение на 
приключенската Класика Островът на 
съКровищата, и не я адаплираме Ком 
Вкуса на анешните глийнейожъри?”, се 
запитаха хора с известно Количество 
зелено В ажоба и попъркаха долните 
си челюсти, Визуализирайки пачки ог 
същото пова зелено, Което смяпаха 
да инвестират 8 играта ОезНпаЦоп: 
Тгеазиге 15 1апй... 


“Направи-си-сам” сюжет 


Буквално тоВа са сглорили францу- 
зште от Клеорз 5шао - измислили са 
собствено продължение на приключе- 
нието от Р. Л. Стивънсън и са решшли, 
че е много удачно да го използват за 
най-новия си Куест, експлоаглиращ не- 
безизвестния роман и неговите герои. 
Младият Джим Хоукинс е превърнат В 
надъхан пйн, Кобпо изглежда особено 
Куул ш се подвизава Капо приключенец 
първа ръка. Жаждата му за авантюри 
го подтиква да се сдобие със собст- 
Вен Кораб и по Време на пътешествие 
сред Карибите пой ненадейно се оказ- 
Ва В клопката на пирати от 
биВшия екипаж на Дългия 
ДЖон Силвър. Следо- 
Ваглелно “започваш 
приключениепо Кагло 
затворник В собст- 
Вената си Каюта, 8 
очакване на пи- 


рагското възмездие и “ходене по дъс- 
Ката” Към доното на океана. Разбира 
се, съдбата Веднага се заема да пи 
предложи Възможен изход. Появява се 
Капитан Флинт (папагалът на Силвър) 
с привързано Към него съобщение, Ко- 
ето се оказва следа Към съкровището 
на еднокракия Капитан. Изсулваш се по 
перлици от Кораба и пръгваш по сле- 
дите на енигмата (загадъчният сплих, 
написан от Силвър, за да пи помага В 
пъзелите), отправяйки се Към Смара- 
гдовия остров В птърсене на натежал 
от злато сандък. 

Про друго положение бих пе лишил 
от Коментари за сюжетния развой В 
играта, но той е толкова глуповат, 
че просто не мога да не направя опит 
да те предпазя ог персоналния пи 
сблъсък с него. Все пак, ако не искаш 
да си разваляш “удоволствието”, пи 
препоръчвам да прескочиш направо 
Към следващия абзац. 


“.„„Пепшта, Която доКарва Вид на 
сравнително стръвна фолк пупалка.” 


За Всички останали - нека направим 
Кратка равносметка на сюжетното 
безумие. Дългият Джон СшВвър те 
забърква В цялата испория с идеята 
да те сватоса за Кичозната си щерка 
Пепита, Която докарва Вид на сравни- 
телно стръвна фолк пупалка. Цялата 
работа се оказва една голяма измама, 
забъркана В името на особено дебилна 
сюжетна Каша, но за да не оспанеш 
разочарован ог липсата на истинско 
съКровище, В самия Край има ш едно 
индианско имане - своеобразна Ком- 
пенсация, ако и девойката нещо не те 
е изкефила. Междувременно трябва да 
се справиш с още пирати, да оспри- 
Жеш задниКа на овца, да си свариш 


лечебен чай от Кората на дърво и да 
потопиш цял Кораб с едно гЮле. 


“Направи-си-сам” игра 


ОезйпаНоп: Тгеазиге |51апй се прова- 
ля досглапъчно убедително на ниво ис- 
пория, но Капо забавен Куест с Купи- 
ща заншмателни загадки се представя 
изненадващо добре. Първо прябва да 
споменем Концепцията “Направи-си- 
сам”, В Която идеята е насочена Ком 
Възможността много оп предмегите 
да бъдат разглобявани, модифицирани 
и Комбинирани многокрагно, но по раз- 
личен начин В отделните пъзели. Така 
например острието на неизползваем 
нож може да бъде заменено с ново и па 
се сдобием с много полезно сечиво, Ко- 
ето да ни помага навсяКъде из остро- 
Ва. Наред с инперакливния инвентар 
е обърнато и специално Внимание на 


3 ” Уоуаде: 4шез Мегпе 


Вешпт 10 Музепоиз |<Тапа 


моряшките Възли. Всеки път, Когато 
се наложи да изполниш такъв, направа- 
та му е съпроводена от мини игра, Къ- 
дето посплъпково ръКоводиш героя си 
Към правилния начин на Връзване. Пъ- 
зелите са сравнително ппрудни, но поч- 
ти Винаги ще шмаш подходящ ориен- 
тор, който да поддържа интереса ги 
Към тях. Играта е изполнена В пойнт 
енд Клик маниер, но Каргата позволява 
да се придвижваш почти моментално 
Към Всяка точка от оспрова В зависи- 
мост ог текущия си прогрес, което 
редуцира дополнително скукагпа. 

С едно финално изречение трябва 
да отбележим, че пази игра няма па 
ти предложи пирагската испория 
на годината, нито ще пе Възхити с 
финала си, но междувременно има се- 
риозен шанс да се забавляваш с пъзе- 
лите и да се посмееш на умулштелно 
инфантилното 0 излъчване. 


Визия: 7 

Колоритни гледки от Етега!д |5апд - плипи- 
чен остров на съкровищата. 

звук: 6 

Леко несериозна музика. Диалозите са озву- 
чени с една идея по-добре. 

Гешплей: 7 

ЗабаВен и същевременно непретенциозен. 
Бутшлки Ром: 3 

Най-глупавата пиратска история, Която си 
чувал, при това -- сггъпша на гърба на Р. Л. 
Спивънсън. 


еее 
Жанр: Ше зипшабоп Производител: Мах Разпространител: Весиопс Айз: 
Сайт: или Мезипз2.еа.сотИзисквания: СРО 16Нг, ВАМ 256МВ, БРИ Вадеоп 8500 пли беРогсе? 675 и нагоре, НОО ЗБ0МВ 


ТНЕ ЗИМ8 2: -- 
СЕГЕВВАТПОМ! ЗТОЕЕ 


от: КШан 


Тпе ит + п-броя експанжъни ЕТМ/! 


Н а някои може да им се спо- 
ри абсурдно задаващото се 
твърдение, но аз действи- 

телно смятам Тпе 9 за приятна 
игра, Която може да послужи за релак- 
сация и разсейване В паузите между 
сериозните заглавия. „Концепцията 
на симсовския геймплей е пределно 
семпла, оригинална и увлеКаглелна: на- 
правляваш едно или няколко човечета 
ш Контролираш пехните ежедневни 
дейности, извършването на нЯКОц 
от кошто носи на играча неочаквано 
удовлетворение. Както се изразява 
създателят на сшмсовете Ушл Райт, 
ти просто си играеш с Вирглуални 
Кукли В цифрова куклена Коща. Вър- 
луващата по света Вече при години 
Тпе Зитв 2 не притежава оригинал- 
ността на първата игра, но добавя 
солидни нововъведения, Капо изцяло 
триизмерната среда и Възрастовопо 
развитие на сшмовците и сшмКоте 
от люлка до гроб. В момента ЕД се 
тупат В гърдите, че ще разпростра- 
няват и Тпе 95 3, Когато му 000- 
де Времето. В същото Време между 
тези три радващи заглавия на белия 


някой още по-незначителен експанжън 


6... Ка „2 
Тпе Зипз, Тве 85 2 и Вероятно Тпе Зитз 3 


60 


свят са се пръКнали и дузина изчадия 
адови - експанжъните им. Анатема за 
тях и тяхната мама, защото, макар 
и на доста ниски цени, съдържанието 
шм Включва най-Вече “уникални” попъл- 
нения, Кошто преспокойно можеха да 
бъдат Включени В основната игра. 
Този пънък момент, известен 8 
нашия Край Каго “сливи за смет”, е 
основен чарк В машината за пари на 
алчните шмпериалисти от ЕА и Тпе 
Зитз 2: Сейебгайоп! Зш! не прави и3- 
Кключение. Какво ще намерят В пози 
пореден експанжън загорелите за нови 
симс-премеждия маниаци? 


“Вейах, Ооп По И!” 


Ами, нови мебели, дрешКи, пред- 
мети за украса и домашни уреди, 
обединени В няколко пемапични гру- 
пи - свагба, рожден ден и парти на 
открито, на Кошто аз слагам следни- 
те три диагнози, а именно: “За някои 
сватба, за други - брадва!” (древна 
народна мъдрост), “Хепи бърдей, дъ- 
гъръдъгъръдата! (справка - сладко- 
подйната поп-фолк плицечовка Илиян) 


Визия: 6 
Хммм... 


Звук: 5 
Мици... 


Геймплей: 7 


Лек и неангажиращ. 


Изптърканост: 10 
Сшмс-игрите се множат Като хлебарки 


и “Кеах, Ооп1 По И!” (за релакса питай 
Франки, Който опива В Холивуд). Кеф 
ти сватбарски смоКинги, роКли и та- 
Къми за аранжировка на свагбения 
интериор и екстериор при провежаа- 
нето на “перфектната сватба”, Кеф 
ти Кулинарни изкушения и Веселяшка 
украса за празнуване на рождения ден, 
Кеф ти ожаожи (лампи, чадъри и т.н.) 
за Купони на олкрито (нощно барбекю 
- хем романтично, хем практично). 


“Забавно е, спор няма.” 


Така, дотук с грубия мапериали- 
зъм, нека погледнем нещата с оглед 
на пъънкостите на геймплея. Няма 
хедшотоВе. Няма 100+ ПИ Комбо- 
та. Няма спратегичесКко набиране 
на бързите Клавиши, подсигуряващи 
пламенно “ръшВване” на Вигвама на 
прогливника. Няма и лошо, защопо 
8 Тпе ив 2: Сейебгайоп! ЗА налице 
шмаме успокояващия, приятен сим- 
совски геймплей и ппрадиционната 
непрегленциозна графика. Забавно в, 
спор няма. Но за двадесетина долара/ 
лева едва ли си чак тпаковВ идеалист, 
че да очакваш някакво осезаемо раз- 


дВижване В спокойното езерце на 
симсКото самодоволство. Като Ввзе- 
мем предвид разните му там еКспан- 
Жъони на двете основни игри от по- 
редицата и накрая геглим финалната 
черта, ще успановим, че Вместо па 
даваме пари за Всички пях, със съ- 
щите финансови средства можем 
преспокойно да се снабдшм с няколко 
цели игри. 

Надявам се моята мисъл е Вече 
пределно ясна - според мен не си 
струва да се цакат Кинти за де що 
експанЖжън излезе. Умеренште фе- 
нове на поредицата може спокойно 
да дочакат Тпе 9тз 3 и Зроге и па 
пасуват по отношение на Тпе 85 
2: Сейергайоп! ЗшН. Както ВсичКи по- 
пулярни поредици, Тпе ит Вероятно 
също има хардкор почитали. За 
тях добавянето на Всеки експанжън 
Към основната игра е нещо капо све- 
щена мисия и понеже и аз съм твърд 
фен, макар и на друга поредица, раз- 
бирам и напълно оправдавам техните 
мераци. Затова нека Вдигнат Крайна- 
та оценка по свое усмотрение и нека 
не се сърдят, че симсовете не са ми 
най-големите Виртуални любимци. 


кев: Е Приндодновк Мезпой павев: 
“Сайт: мили. депезп5падате.сот. 


от: дооту 


: ОгеатСайснег. 
Изисквания: СРИ 1.5 6Нг, ВАМ 512 МВ, СРИ Опесй 9.0с, НО0 2.5 68 


Ве оебютният проект на 


а новосформираното > сръб- 

сКо студио Мегатот. Със 
стартовото си заглавие Комшиите 
са решшли да не играят на дребно и 
правят първа сптопка на сцената по- 
средством Видимо амбициозна игра 
с написан специално За нея енджин, 
история, базирана на Комикс, и гейм- 
плеона Концепция, следваща недости- 
Жимия за момента Нотемомй. Дали 
са успели? Зависи В Какво. Остани с 
нас и ще разбереш Какво имаме пред- 
Вид. 


бепезвпаттег 40К 


Историята на играта е проти- 
Воречива. Иде реч за свят на ръба 
на апокалипсиса, делене на разни фа- 
напични религиозни фракции и млад 
лидер, следващ завета на баща си и 
търсещ мистичен артефакпт. 

Всичко е окей - шмаме разчупена 
Вселена и нелинейно (ужким) развитие 
на фабулата посредством Възмож- 
ности за избор по Време на Къп сце- 
ншпе. Обаче сърбите пполкова са се 
олели В Копирането на Магпаттег 40К, 
че по някое Време започват умишлено 
да бягап от постоянното дежа Вю, 
сВързано със сайбър пънк вселената, 
създадена от батез И/огкзпор. С Коб- 
то Кашата става полна... 


От шота може и да не личи, но интерфейсът 
е ужасяващ! 42 


Нотеуопд Авто 


Геймплейната механика на игра- 
та може да се опише с простич- 
Кото споменаване на уникалната 
Космическа сгратегия на Яе/с. 
Имаме си Класически КТ Команди, 
събиране на ресурси, спроене на 
Кораби, развиване на плехнологии, 
ъпгрейдване на Юнити и т.н. “Раз- 
личното” ли дочухме? Е, не е капо 
да няма. 

На първо място, Корабите са 
живи. Ъпгрейдите по пях не сгпа- 
Ват с присаждането на разни хай- 
тех ожаджи по корпусшпе, а чрез 
мутация и промяна на генетичния 
ши Код. СВежа идея, Която сякаш 
напук на Всички осгланали играл- 
ни и технически елементи на ВК 
е реализирана доста приятно. В 
подкрепа на органичните машини 
идва и основният ресурс В играта 
- Кръвта, добивана оп специални 
станции. Освен за продукция на 
нови Юнити и развиване на плехно- 
логиите, Кръвта се използва и за 
регенериране здравето на бойците 
ти. 

Корабът-майка, логично, е цен- 
търът на пвоята малка Вселена. 
Там се правят мутациите, стро- 
ят се Кораби, а В добавка Мамчето 
притежава и нелоши бойни способ- 


ности. Загубиш ли го обаче - гейм 


оувър. 
Инфестация 


Много недъзи шма играта, но 
безспорно най-опкрояващият се 
такъв е нейната бъгливост. ВЕ 
е нестабилна. КрашоВе, изтрити 
сейвове и прецакани ппригъри са 
Все неща, с Кошто трябва да сВиК- 
Ваш и Които явно са продиктувани 


Истинско престъпление е да създадеш такъв енджин, ФА 


а играта ти да е толкова слаба. 


от неКадорен тпестинг и ръшване 
на продукта. Паглфайндингът и 
изкустВеният интелект са на пла- 
чевно ниво. Интерфейсът пък хич 
не шм помага, тъй Като управле- 
нието на армията, навигацията по 
Картата и миКкромениджмънтъп 
по Време на битка са ужасни. Спе- 
циалните умения на нападателни- 
те единици се пускат трудно, Као 
една простичка функция, наречена 
“пауза, щеше да спаси поне пози 
елемент от играта. 


“. „изборът ти по Време на диа- 
лозшпе няма почти никакво реал- 
но значение...” 


Дори и бъговете да ги нямаше, 
СВ си е... скучна. Историята писва 
Веднага щом разбереш, че изборът 
ти по Време на диалозите няма 
почти никакво реално значение по 
Време на игралната част, пок и 
самият сюжет е представен по 
доста непрофесионален начин. 03- 
Вучаването пък е направо преспъ- 
пление срещу добрия Вкус. 

Герймплейната част също не е 
достатъчно разнообразна откъм 
единици, мисии и ъбожективи. 


Средна работа 


Обратно на Земята 


Е нахранихме доволно ВР, нека 
докато дремва след обилното похап- 
Ване, да я похвалим, ама по-плихичко, 
за да не ни чуе, че ще се Възгордев. 
ОсВен органичните Кораби, за Кошто 
Вече споменахме, енджинът, Който 
са създали от Мейтогг, е сила! ЗВезд- 
ният пейзаж е реализиран прекрасно, 
сВегллинните ефекти са повече оп 
добри, а музиката адекватно допълва 
предспавата за необятната свобо- 
да на открития Космос. АКо не бяха 
лошите текстури на иначе добрите 
Като Концепции Кораби, Всичко по 
пози параграф щеше да е перфектно. 

В началото на маглериала обеща- 
хме отговор на Въпроса “Успели ли са 
сърбите?”. Ето го и него: не са успели 
да направят Качествено заглавие. Иг- 
рага е твърде бъгава и скучна, за да 
се хареса на играч без мазохистични 
наклонности. Те обаче успяха да за- 
гатнат потенциала си и ако си взе- 
мат поука и шм се даде Втори шанс, 
Вървящ с добър бюджет и най-вече 
свобода за реализация на идешпе, то 
можем да очакваме и нещо хубаво ог 
тях, Засега получават “среден”. Ама 
не пръст, а оценка... 


Визия: 8. 

Красота, при все самоделния енджин. 
Кофти пекстуриранште Кораби обаче не: 
позволяват по-висока. пеша 

Звук: 5 

Прекрасна музика, но укосяващ во Войс актинг 
Гейлплей: 4 


Скучна кампания, ниско разнообразие 
откъм единици и умения, тонове бъгове и 
проблеми със стабилността 

Дебют: 5 

Леко противоречив, но все пак имат 

идея новаците. Ще ги Видим Какво ще: 
измислят... 
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брейогсе?2: 0” 
Огадоп Зюгт 


л: до Моой 
я: СРИ 1.56Нг, КАМ 512МВ, бРО 128МВ, НОО 568 


Крачка назад за Жанра? 


ълго се Колебах за подхо- 

Д да, Който трябва да из- 
бера при оценяването на 
ЗреШогсе 2: Огадоп Згогт, и доколко 
съм прав В окончагелната си пози- 
ция спрямо експанжъна. Както знаем, 
много от игрите днес разширяваг 
игралното си съдържание без осе- 
заема промяна 8 своята Концепция 
и тъпчейки на едно място успявал 
да изпросят още малко западни банк- 
ноти (по-рядко левове) от джоба на 
играчите, слугувайки на нечий бизнес 
план. Изглежда, че В последно Време 
сме приучени да не опхвърляме пор- 
цията “допълнштелно”, независимо 
от това, че ни сервират същата 
храна, с Която засшцаме геймър- 
сКия си апетит от дълго Време на- 
сам. Технически погледнато 8 Огадоп 
Зогт няма нищо по-лошо, оглКолко- 
то В ЗреШогсе 2. Няма и основание 
да пърсшм проблеми - стандартни 
допълнения Като нова сингъл плейър 


"ОтКроява се 


ЗреШогсе 2: Зпайом Магв 
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Кампания, вана раса и дърво със сКи- 
лове обобщават предложеното ни 
съдържание, а Всички предимства и 
недостатъци от оригинала се запаз- 
Ват В непроменен Виа. 


Пазарната ниша, наречена КРО/ 
кт8 


Жанровото смесване е процес, Ко0- 
то не е започнал оп Вчера, нито пъК 
е хрумване, Което тепърва ще запъл- 
Ва фуги от мозайката на различните 
геймплейни стандарти. Ако сборът 
от “1” за ВТ5 и“ за ВРВ образу- 
Ва резултат “3” - една “невъзмож- 
но” добра игра, тогава ще знаем че 
разработчикът, който го е постиг- 
нал, несъмнено е добавил тайно още 
една единица - своята гениалност, 
за да се получи този на пръв поглед 
абсурден алгебричен сбор. Тоест, съ- 
ществуВането на игра, Която успя- 
Ва по наистина перфектен начин да 


Визия: 8 
Все още напълно задоволителна като 
Качество. 


Един от най-добрите примери за ВРС/ВТ8 
гешмплей. 

Принос къ а: 0 

Ако глова е нещо, с Което сме се примиршли 
при повечето експанжъни, то липсата на 
развитие тук е твърде осезаем фактор за 
жанр, Който може да препърпи още разра- 
ботки и подобрения. 


42 Отлична графика, Която изпъква с детайлност. 


се Възползва от хибридизацията на 
няколко Жанра и предлага нещо инди- 
Видуално, Което черпи от благата на 
различни типове геймплей, ще бъде 
наистина ВълнуВаща новост. Нека 
се Върнем отново Към ЗреШогсе 2 
- един прекрасен пример за ВРС/ВТ5 
хибрид, чишто автори плака и не по- 
лучиха енигматичния отговор “3” опа 
задачата по-горе. И Въпреки Всичко 
поредицата Впечатлява с успешния 
си општ да изкове една оп най-ка- 
чествените Комбинации от ролева 
игра и стратегия. ЗреШогсе 2 дава 
добър пример и за още нещо - много 
игри се Възползват от Кръстосва- 
нето на гейм механики, но това не 
е достатъчно условие за истинска 
хибридизаця и пълноправно сливане. 
Рпепотк единствени успяват да 
създадат продукт, Койпо пълноценно 
носи КВалификацията КРС/НТ8. И пук 
най-изненадващо се оказва, че реална 
конкуренция почти липсва! Преди ня- 
Колко месеца проследихме Как Негоез 
0! Апптпаед Етриез безславно се 
провали още на Концептуално ниво 
- Жанровият мутант безуспешно се 
опита да Вдиша първата си глътка 
Въздух, но се оказа фатално осака- 
тен и негоден да просъществува. В 
пресплъпния идеен застой, Който най- 
правилната хибридна игра - ЗреШогсе 
2 - си позволява и нагло запазилите 
се слабости, се Крие и поводът, Ко0й- 
то ме Кара да определя експанжъна 
Огадоп ЗХогт Като непростима Крач- 
Ка назад. 


Какво ново Все пак? 


Независимо от леко негапивната 
идея, Която искам да предам на тази 
статия, се чувсплвам длъжен да пи 
разкажа поне малко за новостите 
около експанжъна, имайки предвид, 
че пази гейм Вселена е достатъчно 
популярна, за да се окажеш неин почи- 
таглел. Както уточнихме до пози мо- 
мент, Кардинални промени по поведе- 
нието на играта няма. Очаква те една 
напълно нова сингъл плейър Кампания, 
издържана В духа на ЗреШогсе. Различ- 
ното е, че ще можеш да изпробваш 
новите “ШайКан” сКилове - хибридно 
дърво, Което съдържа два основни 
клона - Воой Мащс и ЗПпакап Сопа! 
Апв - ши може да се Комбинира ефек- 
тивно с останалите умения. Паралел- 
но с ВРО допълненията е представена 
ш новата раса Шайкан, Която Вкарва 
драконовата фракция В разгара на 
стратегическите битки. Специфично 
за нея е, че специализацията на про- 
извежданите единици може да бъде 
променяна динамично В зависимост 
от предпочитанията шли опонента 
ти. В Крайна сметка ролевапа часп 
продължава да бъде по-силно заспто- 
пена, докато стратегията отсптъпва 
на заден план и си остава сравни- 
телно посредствен Компонент. Ще 
пруКлючим с това, че независимо от 
по-суровата оценка, пози експанЖън е 
абсолютно задължителен, ако пореди- 
цата ЗреШогсе е сред любимите ти 
заглавия. 


тел: Асбувюп Р: 


Са! о ОщЩу: 
Коай5 10 Мерогу | 


пе. Асвизюп 
Сайтп: и5.рбауз(абоп.сот/Р5Р/батез/Сай о! Ошу Воайз (о Мсшюгу 


В Р5Р 


опа: Гай 


Ми не, и този път не стана. Съжалявам. 


З 


а никого не е тайна, че 
РЗР-то никога не е било 
правилната платформа за 
шутъри от първо лице. Формулата 
просто не сработва и - респекгив- 
но - игрите не са забавни. Отчасти 
това се сължи на упорството на Сони 
да държат хардуера на Конзолката 
осакатен с Вездесъщите понижени 
честоти, поради Което графиката 
Винаги изглежда доста по-зле дори 
от Р52 и шма сериозни проблеми с 
фрейма. Основната причина обаче са 
очевидно нерешимите проблеми с уп- 
равлението, произтичащи от липсата 
на Впория аналог. Истината е, че Кол- 
Кото и да се мъчат, разработчиците 
не успяват да предложат адекватно 
решение, а прицелването с фейс-буто- 
ните е тотално безумие. По тези и 
ред други причини Са О Ощу: Воайз 
То Мсюгу е поредното разочарование 
8 Жанра. 


“тоталната загуба на Кинема- 
тографичната грандиозност...” 


Просто ппова е една от онези игри, 
провокиращи Въпроси защо Въобще 
някой си е направил труда да ги пра- 
Ви и сериозно ли Въпросният някой е 
очаквал потребителите да му се Вър- 
Жат. Цялото нещо изглежда горе-долу 
Като Сай 0! ОщЩу 3 за Р52, или по-точ- 
но - Все едно е направено с редакто- 
ра за Карти на Въпросното заглавие. 
Като започнем от пълната липса на 
Каквато и да е история, с изключение 
на псевдо аневниците, явно от Кумова 
срама Вкарани преди Всяка мисия, ми- 
нем през тонове плехнически проблеми 
и приключшм с тоталната загуба на 


Кинемапографичната > грандиозност, 
Която е основното предимство на 
поредицата. Поради ограниченията 
на ппехнологията, целият мащаб и 
размах, Който присъства на Хбох 360, 
примерно, се е изпарил В небитието и 
е заменен от монотонно избиване на 
нускодетайлни немци В пунелоподобни 
нива. Освен пова мисиште са сериоз- 
но еднообразни и Втръсват почно 
след половин час, а разпределението на 
Враговете и схемите им на поведение 
са до болка предсказуеми. Иначе зада- 
чите са стандартните за поредицата 
ш Включват щурмуване на бункери, 
Взривяване на ппанКове, оглбелязва- 
не на позиции за аргилерията и дори 
стрелба от самолет. За да Ви е гадно 
обаче, липсват чеклойнтоВе и ако ум- 
рете, трябва да започвате оплначало. 
Което не би било чак такъв проблем, 
ако играта не забиваше регулярно по 
абсолютно необясними причини. 


“..„КакъВ е смисълът на цялото 
нещо?” 


Друг сериозен проблем е управлени- 
ето. Използвана е очевидно единсптве- 
ната приложима схема за РЗР, като 
аналогот изпълнява обичайните си 
функции, а прицелването се осъщест- 
Вява с бутоните, зуумът и сппрелба- 
та са прикачени съответно Ком левия 
ш десния спусък, а Всичко останало е 
на спрелките. Каквото и да твър- 
дят западните Колеги по Въпроса, аз 
смятам, че по пози начин просто е 
невъзможно да се играе. Като Компен- 
сация е Вкаран някаков доста храбър 
ашоат, Който прихваща дори Врагове, 
Които са почти извън погледа Ви. Това 


ФА Зех на тати джшпа и двамата охранители, да Водя Катето на бала. 


е хубаво, но Куршумите доста често 
не отиват там, Където е мерникът, а 
логично - накъдето Ви е насочена пуш- 
Ката, Което извиква Въпроса Какъв е 
смисълът на цялото нещо? Да не го- 
Ворим, че Въпросната система често 
се проваля да улови немците директно 
пред вас, Както и да ги проследи, ако 
много се размърдат. Да не говорим, 
че за да смъкнат допълнштелно пруд- 
ността, „дизайнерите са направили 
лошите сериозно спънати интелекпу- 
ално, така че доста често мшлите не 
се сещат да отвръщат на огъня, ако 
не спе се приближили, за да ги акти- 
Вирате. Всъщност обикновено не са 
способни да Ви уцелят дори при храбра 
фронтална атака В свински тръс (тъй 
Като незнайно защо се движите адски 
бавно на Всичкото отгоре). 

В пехнучески аспект няма Какво 


Средна работа 


Всички останали Со0 


толкова да се Каже - Какго Всички 
подобни игри, Со0: НМ изглежда Като 
даунгрейдната Версия на Р52 еквива- 
лента си. Взривовете и стрелбите са 
си горе долу на ниво, но дизайнът на 
нивата няма да Ви Казвам Къде Вече ми 
е поникнал - същите взривени сгради и 
окопи ги гледам от първото Со0, даже 
тапетите не са си направили пруда 
да сменят. Аудио оформлението също 
е доста разочароващо - оръжията 
звучат Като пиратКи, експлозиште са 
досгла приглушени, а репликите на вой- 
ниците сме ги чували Вече неведнъж. 
Епучната музика също я е хванала лип- 
сата по необясними причини. 

В заключение ще добавя, че просто 
шутърите не са за Р5Р. Ако не сте се 
уВерили В плози факт досега, пробвай- 
те новото Са! ОЕОшу, но не Казвайте, 
че не съм Ви предупредил. 


Визия: 6 

Даунгрейа на всички фронтове. Също така 
Всичко е Кафяво. 

Звук: 4 

Даже музиката са забравили да сложат. Ще ме 
изВинявагле. 

ге 5 


Просто няма начин да си нагласите Всичко 
така, че да ви е удобно. Не предлага абсолютно 
нищо ново и очевидно желае да смуче пари на 


(ед 
6 


Асбоп П и 
сп: згили.пиМепво.сот 


инаги съм мислил, че с по- 
мощта на пъч-скрийна на 
05 могат да се направят 
качествени заглавия, Кошто да раз- 
чупят спереопипите и да ни издиг- 
нат до нови игрални Висини на удо- 
Волствието. Коя друга фирма, освен 
Мтепдо, може да покаже на остана- 
лите Как се правят нещата? 

Сега разбирате с Какви надеж- 
би пооходих Ком Мапо: Мазег 0! 
Овошве - пя обещаваше да бъде 
следващото сглъпало В еволюция- 
та на Класическите 20 джъмп енд 
рънчета, забъркана с Нинтендо-под- 
правки и намеци за ново, по-Вълну- 
Ващо геймплейно усещане. Очаквах 
най-малкото едно достойно продъл- 
Жение на Мапо Гапй серията. Е, не 
го получих. 

Да започнем със сюжета, Който 
за разлика оп предишните игри от 
поредицата, е застъпен малко по-се- 
риозно. Майо, Култовият антигерой 
на Нинтендо, отново е обзет оп 
мания за забогапяване и по стечение 
на обстоятелствата се гелепорти- 
ра В телевизионен сериал, Кодегто се 
опитва да заграби знайни и незнайни 
съКровища. Гвоздеят на програмата 
е умението на Варио да се преоблича 
8 различни КостпЮюми, Кошто Вървят 
В комплект с нови способности. 

С течение на играта броят 
на Костпюмште и - рес- 
пекливно - уменията 


на Варио нараства и напредъКот Ви 
зависи оп навременното им използ- 
Ване. 


“...8 началото Всичко изглежда 
ново, свежо ш интересно.” 


За да превърнем мустакатата фу- 
рия В Созпис Мапо, например, начер- 
таваме полукръг около главата му и 
хоп - то се сдобива със скафандър 
и бластер, с чиято помощ анихшлира 
Всяко нещо, по Коегпо чуквате на ек- 
рана. Апу Мапо поК може да създа- 
Ва чрез рисуване Каменни блокчета, 
Които да използвате за платформи. 
Дегизировките (Фвашвез) са общо 
осем на брой, Като се отключват В 
хода на играта и така скокК-подскок, 
докато преминете през десеглпе 
епизода. Ще си Кажете - ебахти 
якото! Действително В началото 
ВсичКо изглежда ново, свежо и инте- 
ресно. Но загубите ли половин час, 
за да минете само един от епизо- 
дите, а записът е на четири стаи- 
позели от Вас, ще осознавте, че шма 
нещо гнило Във Варио. Освен пова 
иновапивното управление В по-на- 
печени сигуации създава сериозни 
проблеми. В повечето случаи ще се 


диз 


налага да превключвате бързо меж- 
ду уменията, а играта не Винаги ще 
разгадае правилно нещата, Кошто 
драскате с нервна ръчица - хем ри- 
сувате, хем псувате. 


“Страхотно! Ама не съвсем!” 


ДеВелопърште от Зигак са Вкарали 
мини-игри дори при опварянето на 
сандъците, може би за да не прекъс- 
нат духовната Връзка с предните 
заглавия. Сглрахотно! Ама не съвсем! 
Първоначално е забавно, но наборът 
от мини-игри е твърде беден, а сан- 
дъците из играта - твърде много 
- така че при стотния сблъсък с пях 
Ви иде да запалите индийски аромат- 
ни свещи и да пуснете озен-будист- 
Ки ршпми, за да не направите 05-а 
на парчета. Опция за сКипване няма. 


Рас-Мап Мопа 


ЗА Играта не се препоръчъва за хора с паркинсон. 
Тук исках да нарисувам бира. 


Нивата са заселени с чайки, Коглки, 
мишоци и ВсякакВва друга сгпрахови- 
та паплач. Звуците са нищо особено 
- обичайните писукания и мелодии. 

Общото Впечатление е, че гпова не 
е игра за ожобна Конзола, Която да раз- 
цъКаш, докато чакаш автобуса - пре- 
Калено е мудна, прекалено ангажираща. 

Стремежът на Мтепдо да нала- 
гат нови начини на управление и на 
игра Като цяло е похвален, но понякога 
резултатите са досга изнасшени и 
заглавия с голям потенциал се под- 
хлъзват по наклонената повърхност 
на посредствеността - > Вместо 
удоволствие, носят досада ш разоча- 
роВание. 

Мапо: Маз(ег о! Овошве е именно 
такава - постепенно от Красив лебед 
се превръща В най-обикноВена скучна, 
грозна папка. 


Играта си шма шарен свят с добре направени локации. 
Но 0: чко дъха на стершлност - не се усеща любо- 
Вта Към детайлите, характерна за Нинтендо 


ЗВук.. сигурен съм, че има, щото бях със 


Вкарва иновации 
ти грабне Вниманието с 


се напъва да бъд 
опитва с! 
мей. Но гейм механизмите просто 


своята диря с 9; 
на игра. Страхотните ш 
Ват 8 недомислени: 


от вени 


З5РАВТА 


АМСТЕМТ МАВЗ: 1 


я: Рауощс, Едо5 Иегасйуе. 


Сайт: мли.апйетиагаврапа.сот Из 


лед Като драснах сглаглийка 

С за спартанците (че и спар- 

танките) В миналия брой, 

ме 0бзе Вдъхновение да си заплюя 

първата игра, съдържаща “Спарта” 

8 заглавието си, Която ми се мерне 

пред погледа. Само да знаех В Какво се 
забърквам... 


“Нот т Ше зпайе”? 


АМ:8 има 3 раси - спартанците, 
персите и египтяните. Братпушки- 
те от И/опаРогае са се опитали да 
базират Кампаниите шм на реални 
личности ш събштия, но геймпле- 
ят е общо-взето поредният Кло- 
нинг на Аде о! Етриез и Магсгай 
ш няма Каквито и да е претенции 
за достоверност. Например спар- 
танците може да са презирали 
боя с далекобойни оръжия и да не 
са шмали Кой знае Каква Кавалерия, 
пък камо ли Колесници, но В играта 
тези единици не само са задължи- 
телни, ами и са по-шмба от Всички 
останали. Конете правят Вошните 
значително по-трудни за убиване, 


я: СРО 2.4 6Нг, ВАМ 512 МВ, РИ 6600 6Т. НОО 4 68 


ЗА Не ми обръщайте Внимание, аз съм 
просто невинно еленче-минувач. 


Колесниците > разхвърлят цялата 
Вражеска Войска, а Копиехвъргачи- 
те я правят на решето, докато се 
Влачи бавно-бавно Към пях. Съот- 
Ветно - сгпратегия, Която не ги 
Включва, си е чиста проба самоу- 
бийство. 

В по-Косните егапи на играта 
шмаш достъп до уникални специални 
единшци, умения и т.н., но Капо цяло 
трите раси са почти идентични. 
Всяка оп пях има 3 основни Вида 
бойци, Които могат да бъдат еКипи- 
рани с който и ба е рисърчнат щит 
шли оръжие, Както и да се Качват 
на Коне ши Колеснишци. Костомизи- 
рането им е може би единстВена- 
та по-интересна идея В играта и 
е осъществено чрез доста удобен 
интерфейс, но и това е по-скоро Коз- 
метична промяна на стандартната 
КТ5 формула. 


“Тв уиШ по! ре оуег адшску” 


Най-големият проблем на АММ:8 
е фрапиращата флегматичност на 


геймплея, Която извежда термина “ 


“стратегия В реално Време” д0 не- 
подозирани Висини. Няма каквато и 
да е опция за промяна на скорост- 
та на игра. Ресурсите се добиват 
мудно; сградите, ъпгрейдите и 
единиците спруват много и се 
строят бавно; придвижването по 
Картата и битките са Като на 
забавен Каданс; Кампанията, освен 
че е безбожно скучна, пече капо 


Наляво! Не! Надясно! Внимавай, ще се 
блоснем В наште... Пу деба! 


народна песен и дори Кратички ми- 
сии могат да пи отнемат над час. 
ЗКит!51-ът/мултито се развива с 
прилично темпо, стига да се играе 
на наземни Карти, но островните 
са направо абсурдни, защото от- 
нема поне половин-един час, дока- 
то най-накрая построшш зтруага и 
(евентуално) докопаш Втора злат- 
на мина. Аз така и не успях па раз- 
Вия никоя от армиите си на макс, 
но ако решиш да преКкараш един 
безгрижен следобед В мрежичка с 
приятели, убивайки Времето през 
дългите безсъбитшни промежаду- 
тъци с Кафенце и лафче, нищо чуд- 
но след няКолКо часа да спигнеш 00 
този заветен момент. Освен ако 
играта не забие преди плова, защо- 
то има тенденцията да гълта все 
повече и повече хардуерни ресурси 
с течение на действието, докато 
накрая не 0 писне да насича и пе 
изхвърли на десктопа. 


Средна работа 


| 


: Тежестта на Короната 


Друг голям недостатък е ИЙ-то. 
Рай пдпа-ът е Капо изваден оп 
праисторията на АВТ5-ште. Едини- 
ците се придвижват групирани, но 
В момента, В Който ги пратиш В 
битка, се разпръсват и почват аа 
търчат насам-натам Като мухи 
без глави, Капо любшмият шм но- 
мер е да се запътят В обратната 
посока, ппърсейки  алглернапивни 
пътища, докато накрая не се отка- 
Жат и спрат на място. Морските 
сражения също са ппрагикомедия. 
Корабите ти се Върмят Като 
пумпало, забиват се В Крайбрежния 
ландшафт и си пречат по Всевъз- 
можни начини. 

Ако постоянното КъткКане на 600- 
ните пи единици не е досглапъчно, 
ще прябва да се заншмаваш и с пъ- 
лен микромениджмънт на селяните, 
Които освен че не си намират сами 
работа, прябва дори да бодат пра- 
щани ръчно В работилниците, за па 
русърчват ъпгрейди. 

Може би АМ:8 щеше да отбие но- 
мера преди 7-8 години, при все болез- 
нената си посредстВвеност, но пуска- 
нето на подобна игра през 2007-ма си 
е чиста проява на лош Вкус. Бих пи 
я препоръчал само ако шмаш силни 
мазохистични наклонности или Взи- 
рането В ргодгезз Баг-ове пи действа 
отпускащо. 


Визия: 7 
При липсата на други достойнства, АМ:8 
поне има съвсем прилична Визия. 


Звук: 5 
Стандартна работа с елемент на бездарно 
озвучени персонажи. 


Геймплей: 4 
Изпъркан, посредствен и Крайно бавен. 


Зрапа: 0 


Цар Леонид сигурно би се обърнал В гроба си, 
ако Види спартанците, екипирани с прашки. 
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Преди Време, В опдалечената 

на нещо Като петнадесет 

години от момента, В който 
пиша този текст, 1992 година, по родни- 
те ни кина почти незабелязано се плъзна 
Филмът бгоипфпод Оау. Преведен, ако не 
ме ложе паметта, Като Омагьосан ден, 
защото това с мармота очевидно не е 
достатъчно епично. Та В него Вечният фил- 
моВ оръфляк Бил Мъри се оКаза прикован от 
разни напипали свежи социални послания сце- 
наристи В рамките на един повтарящ се 90 
безкрайност ден. За да му е още по-гадно, 
темпоралната аномалия го завари В някакво 
зачукано на майната си скучно село - нещо 
Като американският Вариант на Безден, ми- 
нус Вилата на Дишков, Където Времето по 
никой начин не би посмяло да спре, защото 
рискува да бъде изнасилено от почерпен ли- 
Вански гражданин. Героят на Мъри научи раз- 
ни особено поучителни за зрителите неща и 
по някое Време успя да схване Коде точно в 
бъркал В мизерния си живот, Взе се В ръце 
и поправи мизерните си съдбини, Като дори 
успя да го топне В сравнително свежата по 
онова Време Енди Макдауъл. 

В нещо подобно (не 8 Енби, Клишира- 
ността на познатото визирам) се потапя- 
ме и ние ден след ден, игра след игра, спрей- 
фвайки набъхано, за да избегнем същият 
изстрел, В същото подземно ниво, на съ- 
щия революционен за Времето си шууптър. 
Примерно. Защото пекстурите и завърте- 
ните пермини, намекващи, че е Време ба 
си смениш Видео Картата, процесора или 
Конзолата, се менят, но Концепциите - не. 
Или поне го правят болезнено рядко. 

Неоспорим факт е, че при положение, че 
топлата вода е оплКрита така или иначе, е 
далеч по-прагмапично да измислиш Как да 
подобриш дизайна на бойлера. Но неоспо- 
римата истина е, че на мен лично доста 
често ми идва да се бухна директно В ня- 
кой леден Вир, насред реката, 8 търсене 
на нещо ново. Да, може и да не е толкова 
приятно, Колкопо поглапянето 8 аромат- 
на гореща Вана с мехурчета и чаша шам- 
панско В ръка (не, че си те представям В 
ароматна Вана с Вино В ръка, не да0 боже, 
ама не може Всичките метафори, Кошто 
ти пускам, да Включват тройка пагларски 
с лютеница ши груб анален, за да ги раз- 
бираш). Но със сигурност е Възбуждащо, 
защото правиш нещо изначално ново. До- 
Ккосваш се до нещо, считано от пеб за не- 
мислимо 90 този момент. При това си го 
улови, В първия Възможен момент преди 
- ако се задържим В рамките на примера 
- десепки имитатори да започнат да пи 
предлагат своя Адвансо Леден Речен Вир. 

Да, аз предпочитам бгатв, Зауаде и 
Заспсе пред ЗХагСгай и Оиаке. Искам ба 
помня първучната едропиКселна еуфория 
на Мойепает, когато наистина усещах 
тежестта на оръжието 8 ръцете си, ми- 
ризмата на барута, страха ог Вражески- 
те изстрели, свистящи твърде опасно 90 
моята плът, полепващата по сегивапа ми 
атмосфера на някакво първично изврапено 
зло, наслагващо В съзнанието ми ужасите 
на Холокоста Върху сцени от Екзорсиста. 
Помня Всичко пова сякаш беше вчера, разби- 
раш ли? Разбираш, естествено. Римейкът 
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От: Зпаке: 


на същия този Мойепя ет беше сглрахотна 
игра - Красива, динамична, Възползваща се 
максимално ог технологичния Възход на 
епохата си... но ако прябва да пи говоря 
за нея, няма да шма емоция, ръкомахания 
и преексплоатация на междуметията. Ще 
шма хладен рецензентски анализ. Защото, 
приятелю, разликата между новата ори- 
гинална гейм-Концепция, с Която се сблъск- 
Ваш за първи път, и полираното д0 блясък 
Клише е Капо между първия път, когато си 
топнал малкия Тони, и поредната, довела 90 
Влажен и попъл резултат свалка. Не, че не 
е приятно - напротив дори - по-приятно 
е, защото опитът при правенето на нещо 
Винаги си Казва положителната дума, но 
тръпката - пя е далеч по-избледняла. 
Ако не си се усетиш Все още Ком Какъв 
лош автогол се е понесла мисълта ми и 
как Всъщност защитавам пвоята теза, 
ще ти подскажа Като добро другарче. Пър- 
Вият път, амиго, изпълнението почти не- 
минуемо е аматьорско. Всяка революция, 
Всяка иновативна Концепция се дони на 
някакво ниво, просто защото създатели- 
те 0 Все още нямап ясна идея Как работи 
Всичко. Вземи ВТАШ, примерно, едно оп за- 
главията, променило гейм мирогледа ми, и 
го постави до еволюционния му наследник 
- Зап Апдгеаз. Спомни си Колко безбожно 
бъглиВ беше Бтатв, как геймплеят В Васк 
8 УпИе просто не сработи Като хората, 
какво покърпително дърво е първият Тот 
Найфег, сравнен 8 довелият формулата 90 
съвършенство Гедепд. Примерно. Да, ино- 
Вагливните игри често не са достатъчно 
добри игри. Те остават 8 историята и 
сърцата ни с простия факт, че са понесли 
факела на прогреса, задвижи В послед- 
ствие елеклроцентралата на комерса. 
Но знаеш ли, копеле, емоцията от 90- 
сега с нещо ново, дори и да е съвсем, 
съвсем мъничко, Крехко и не особено добре 
работещо, Винаги е за предпочитане пред 
КултуВираната радост от досега с нещо 
старо, полирано до блясък; отдавна мъртва 
иновапивна идея, мумифицирана, обвита В 
доскави бинтоВе и пусната за масово про- 
изводство. Защото Воск Вапй примерно ще 
е Велика парти-игра. Ще се просерем оп кеф 
просто, гаранция. Само дето онова сценич- 
но усещане, за което писахме преди някоя и 
друга сплраница, за теб Винаги ще остане 
свързано с първото пи подобно заглавие, с 
бийаг Него 2, с първия момент, В Който си 
отворш с треперещи пръсти Кутията, мъ- 
чейки се да осмислиш идеята, че някой Кре- 
апиВен гений се е сетил да направи шибан 
китарен Контролер. Да осмислиш идеята, 
че ще застанеш В оебилна рокаджийска поза 
пред плелевизора си и ще свириш Тпе Тгоорег, 
заменяйки Въображаемата Китара, Ко- 
ято размахваш, докато Куфееш, 
с нещо истинско, нещо, превръ- 
щащо една мечта 8 реалност. 
Повярвай ми, пози емоциона- 
лен миг не може да се сравни 
с нито един нов Оиаке. Не и 
докато някой Креапивен гений 
не се сети да направи Контро- 
лер-помпа, наместо просто 
да сменя цифричката 
след Отес! Ха... 


то, че пак се намирам на тези 
пропивопоставящи се спра- 
ниш с надеждата, че ще от- 
стоявам правилната, поне за мен, позиция. 
Ясно осъзнавам обаче, че за повечето оп 
Вас нещата не изглеждат точно по този 
начин. За бога, па аз едва ли не отричам 
прогреса, иновапивността и дързостта на 
разработчиците да експериментират, Кое- 
то си ечисто самоубийство и Вече Виждам 
Как оставяш списанието, палиш факел, 3въ- 
ниш на прияглелите си да Вземат Вили и за- 
едно тръгвате Към скромната ни редакция. 
Затова ще направя едно уточнение преди 
да започна барикадирането на страничката 
отредена ми за бранене. Не намирам нищо 
Жшо В оригиналните игри. Аз самият се 
Влюбих В Нопеуопй, ЗреШогсе, Оипдеоп 
Кеерег и Зупйсайе, които са пример за нещо 
ново, Креативно и смесващо различни В съ- 
щината си геймплейни модели. Но Въпреки 
тоВа съм твърдо против прекаляването с 
Жанровите Кръвосмешения, правени с цел 
излишно оригиналнучене и мерене на пишки, 
и предпочитам уюта и сигурността, хъха- 
щи от добрите, макар и затворени В спро- 
го определени игрални рамки, заглавия. 

Да си го Кажем направо - Колкото и 90- 
бри примери да си дал (то и аз дадох), драги 
ми Бакалов, със сигурност и сам можеш ба 
се сепиш за оКоло при пъти повече игри, 
превърнали се В пълен провал именно поради 
бягането оп каноните. А замислял ли си се 
Колко студия сами си биха дузпата, опшп- 
Вайки се да бъдат оригинални Във Времена, 
Когато големите компании Владеят пазара 
и диктуват модата? Тъжно е, но съвремен- 
ният играч трудно може да бъде спечелен 
с гениална Концепция, донесла със себе си 
поредното скучно, трудно и изпреварващо 
Времето и пехнологиште заглавие. Днес и2- 
ршпе са Кратки, игралните механики - мак- 
симално опростени, техническата реализа- 
ция се доближава до съвършенството. И 
Въпреки това игрите забавляват, защото 
това е идеята В Крайна сметка и именно за 
това си даваме проклетите пари. 

Истината е, че В списъка с най-очаквани- 
те от мен игрални заглавия, единственото 
“разчупено" и “оригинално” такова се явява 
Зроге на Уил Райт. Което обаче отново ще 
бъде на границата гениалносп/лудост и 
Като нищо може да се окаже един нешли- 
фоВан диамант, Който няма да се хареса на 
масовия потребител на развлекателен соф- 
туер, поради твърде големият си мащаб. 
Затова аз Кропичко слагам паршпе си на 
новото Наю, новия Оеуй Мау Сгу, Птезнин, 
Азвазвшв Сгеей и Тпе М/йспег, да речем, при 
Които Всичко е просто и ясно. Да, Аззазз 5 
Сгеей ще разчита на смесване на елементи 
от Рипсе 0! Регзга и ТМе! сериите. Тилев: 
пък ще се основава на спирането на Време- 
то и гавричКите, Които следват от това. 
Те ММиспег пък ще бяга ог Клишето на фен- 
тъзи ролевите заглавия чрез доста непи- 
пучната си Вселена и персонажи. И Въпреки 
Всичко никое от пези заглавия не може па 
се нарече “революционно” и “оригинално”, 
защото не поема по рисковани пътища, а 


залага на Вече изпробвани и работещи ме- 
ханшки. Тъй че за играенето му няма да е 
необходимо да рисувам пентаграми с миш- 
Ката, да превключвам от спратегическа 
Карта 8 първо лице и тем подобни прийо- 
ми на заглавия от съседната страничка и 
Вървящия с тях Жанров миш-маш с неясен 
резултат. Единственото, В Което съм убе- 
ден, е че заглавията ще са Качествени и ще 
ми донесат по десетина часа удоволствие 
ВъВ Вирпуалните им светове. 

За едно обаче си наполно прав, и просто 
не ми се ще да те оборвам с глупави 9080- 
ди - оригиналните игри, дори и провалени- 
те такива, са необходимото зло, защото 
именно благодарение на плях днес се радваме 
на съвременните представители на ге0- 
минга. Нещо Което споменах още В профша 
на Витод отпреди два броя. Но държа да 
уточня, че Когато “Жабките” са творили, 
оригинални игри наистина се раждаха и 
Качеството им не подлежеше на съмнение. 
Нещо, Което В наши дни е трудно дости- 
Жимо, да не Кажа невъзможно. Запова а3 
оставам твърдо против излишните гейм- 
плейни изгъзици и Желая прогресът да бъде 
постепенен, Вместо ударен, Както се случ- 
Ваше преди повече от десетилетие. Какво 
шмам предвид с постепенен прогрес ли? Ами 
Жанрови смешения, Кошто не са полкова 
Крайни и Крещящи В лицето ти “Виж ме, 23 
съм нов и различен, ела сега да те поизпо- 
тя, докато ми свикнеш... Не ти харесвам 
ми? Ми гледай си работата, не си доста- 
тъчно широко скроен, отивам при друг!” Ще 
дам два примера за постепенен прогрес, с 
аве заглавия, Които силно Желая: Возпоск и 
Мазз Ейес!, Ето плака се правят “различни” 
игри - с Комбинирането на Вече отдавна и3- 
следвани Жанрове (ВРО и ЕР5), ВКарването 
на оригинални и не толкова често срещани 
сепинги (подводна спанция и необятния 
Космос), Както и леки и неангажиращи ново- 
ВъВедения В общата геймплейна Картинка 
(новият изкуствен интелект на Втозпоск и 
добавянето на системата за прикриване и 
Контрол над отряда ти В Мазз Ейес)). Ето 
така трябва да се правят модерни игри, а 
не Комбинирайки лепателен симулатор с 
футболен мениджър, да речем... 

В заключение искам отново да подчер- 
тая, че аз не отричам прогреса, просто 
исКам той да става плавно и Качествено. 
Оригинални игри трябва и ще има, но 23 
лично Винаги ще се осланям на Вече изпи- 
паните формули, Вкарвани Във Все по-мо- 
дерни дрешки и правени с Все повече хъс 
и професионализъм. Защото Какво 0 беше 
оригиналното на |едасу 0! Капе поредица- 
та? Историята и персонажите, ще Каже 
някой и ще бъде прав, но игралната меха- 
ника бе позната на Всеки и преексплоати- 
рана В още десетки КачестВени игри. Така 
че нека разработчиците да влагат повече 
ресурс и Време В създаването на изпипани 
до съвършенство заглавия, Като споме- 
ната Вече поредица, Вместо да се чудят 
Как да изложат нормалния ход на нещага, 
чудейки се Какво поредно геймплейно из- 
Вращение да ни пробутат. 
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Доста се чудихме как точно да ти разкажем за този проект. От 
една страна Уеаг 2его е последният албум на така любимите 
ни Мие псп Ма!в и ние.много искахме да те запознаем с него 
като музикално произведение. От друга обаче Уеаг 2его е нещо 
съвсем Неочаквано - масивен франчайз, който ще се развива в 
продължение на години, обогатявайки се с все повече продукти от 
различно естество. 

И все пактова, което би било интересно на всички ви, независимо 
дали си падате по музиката на ММ. и проектите на Трент Резнър в 
частност, е фактът, че Уеаг 2его всъщност... е игра! 

Каква по-добра причина за нас-да представим новия опус на 
Трент и 42 Епепаттеп! на страниците на това списание? 


Апойег Мега топ ОЕ Тпе То? 


Уеаг 2его е Аета!е Кеайу Сате. Тя не.е компютърна игра, не 
е игра с карти или настолна игра; не е състезание. Това е-игра, 
която те кара да раздвижиш мозъка си, да търсиш информация, 
игра която те оплита в мрежите си, мотивирайки те да се чудиш 
дали-пък в крайна Сметка всичко, което намираш като следи, за да 
стигнеш до развръзката, не е истина, а това което се случва около 
теб, е измама, дирижирана от медиите, само за да ти затвори очите 
и да те накара да седиш спокойно и да не надигаш глас срещу 
безчинствата, които се случват всекидневно по света. Навсякъде 
около теб. В крайна сметка Уеаг 2его е политическият вопъл на 
Трент против грубата военна политика на западните нации, нещо 
към което той винаги се е опитвал да привлече вниманието ни. 

Всъщност основната причина човек да се вживява в подобни 
аптернативни игри е фактът, че те са ситуирани в твоята реалност. 
Уеаг 2его се случва край нас. Следи от нея можеш да намериш 


--1- 
закона С мира из Интернет, а когато се зарибиш, ще започнеш да 


рсиш такива.и по хората около теб. Фланелки, значки, флайери, 
изпръскани със спрейове стени - във всички тези ежедневни неща 
можеш да откриеш Уеаг 2его. 

Играта е една огромна конспирация, която те кара да се чувстваш 
част от нещо голямо, нещо потайно. Самият факт, че вместо 
засукана графика и добър войс актинг, това, което ти се предлага, 
са замаскирани в текстове. или шумове от песните на Мпе псп 
Ма! уеб сайтове, телефднни номера, които те препращат към 
други следи, и съвсем истински конспиративни срещи (ако си 
достатъчно късметлия да си в САЩ към настоящият момент, което 
с оглед на факта, че четеш това списание, е изключително малко 
вероятно) говори сам по себе си за мащабите на начинанието. 
Казано с думи прости - не е нужно да се вживяваш в Уеаг 2его, 
защото Уеаг 2его е част от самия Живот. 

“ Аналогиите с филма Играта на Дейвид Финчър са неизбежни. 
И въпреки че там нещата бяха представени на едно съвсем друго 
ниво, Хеаг 2его не отстъпва по нищо на случилото се с героя на 
Майкъл Дъглас. Единственият проблем е, че Уеаг 2его е насочена 
към голяма маса от потребители. Ти не я изживяваш самостоятелно 


10.29.20.10 1 


Ог: 13.18.1.11 


я! 


и съответно не можеш да се надяваш да ти се случи нещо съвсем 
индивидуално. Въпреки това по някое време се разбра, че някои 
от събитията в играта са били достъпни само за много тесен кръг 
щастливци. Във всеки случай пристрастяването е тотално и когато 
откриеш новата буквичка, отвеждаща те към следващия сайт на 
Съпротивата, удовлетворението е доста по-реално и осезаемо от 
това да победиш поредния бос в. компютърна игра, повярвай ни. 


Тпе Ведтпта О! Тпе Епа 


Уваг 2его се развива 15 години след момента, в който четеш 
този текст. Концепцията на цялата игра е завъртяна около редица 
инциденти, които се случват в близкото бъдеще, и на нас ни е 
много-трудно дати разкажем за тях без да развалим удоволствието 
ти от това да намериш информацията сам. Въпреки. това-ще те 
“осветлим” за някои от събитията около Уеаг 2его като не спазваме 
хронологичния ред, за да не разрушаваме изненадата. 

В интерес на истината цялата хронология,на Уваг 2его започва 
от събития, които вече са се случили според първия сайт; който 
я представя в цялостта й и от който всъщност започна играта. 
Неща като падането на Берлинската стена, войните в Залива и 
Югославия са представени хронологично там като индиректни 
виновници за събитията, случили се в последствие. По-нататък се 
говори за инциденти, ситуирани след нашето време. Става въпрос 
за зловещи био терористични атаки, за нападение с ядрено оръжие 
над Иран и Северна Корея от страна на САЩ, за ограничаването 
на свободата на словото чрез 
нови закони, както и за Джихад 
от страна на мюсюлманските 
държави към християнската 
цивилизация. След това се 
появява откритието Рагерп 
- субстанция, която, изсипана 
във водата, намалява 
риска от биоатаки според 
правителството. Но се оказва, 
че това всъщност е наркотик, 
който намалява склонността 
към неподчинение и води до 
някои любопитни странични 
ефекти като халюцинации. 
Видно място сред въпросните 
заема една конкретна визия, 
наречена “Те “ Ргезепсе” 
или “Присъствието, | като 
обложката на албума Чеаг 


затег Вап ап гпуй. 


2его показва точно тази картина. Случките, за които разказва 
Уваг 2его, са доста мрачни и апокалиптични и - което е най- 
страшното - изобщо не са лишени от логика и като нищо могат 
да се превърнат в реални събития. Така или иначе гореописаната 
серия от “инциденти” в крайна сметка довежда до формирането на 
Мирната Коалиция (Соа оп Гог Реасе), състояща се от различни 
правителства и големи корпорации. Тя въвежда нов календар на 
втори януари 2022 година и обявява въпросната за нулева година 
или Уваг 2его отВА (Вогп Ада). В последствие се сформират клики 
отхора, които са против все по-засиления контрол над свободното 
мислене, такива, които се опитват да се освободят от постоянния 
контрол, налаган от правителствата (става въпрос вече не само за 
следене с камери, но и за неврочипове, инплантирани в китките), 
и логично се създават конспиративни групи на Съпротивата. В 
последствие, след редица експерименти, Тпе Зошопв ВасКмагдз 
пнайуе успява да изпрати предупредителни материали назад в 
миналото. Това са и всъщност късчетата информация, до които 
ние се докопваме и чрез които сглобяваме мрачната история на 
Уеаг 2его. 


Метге | Т!15 Тодейег 


Това, което до този момент се е случило в реално време от 
началото на играта, не е Никак малко. Всичко започва още през 
февруари месец, когато фенове откриват, че на фланелките, 
рекламиращи турнето на Мте сп Майв, има удебелени букви, 
изписващи фразата апойег уегзюп о! Ме ии. Това води до 
разкриването. на. сайта ммлм.апойегуегвгопойнениш.сот и 
реално може да се определи като началната точка на играта. 
В последствие на няколко концерта в Англия са намирани ИЗВ 
аз устройства, които съдържат песни от новия албум на ММ. 
При първото. такова разкритие дори се смяташе, че става дума 
за случайно “изтекла” от студйото информация, но в последствие 
се оказа, че устройствата са съвсем преднамерено подхвърлени 
там. След това на официалния сайт на Уеаг 2его се появяваше 
подсказка за нови И58-та в тоалетните на залата по време на други 

концерти. Феновете станаха доста по- 
"лит организирани, създадоха се форуми, 
на кдито се обсъждаше появата на 
всяко ново късче информация. Не си 

/ Мисли обаче, че всичко се свежда 
“ само до елементарни подсказки 
; - на въпрсните И5В-та освен по 
8 една песен се намира и по един 
чи ДА. файл със статичен шум, чието 
прекарване през специален 

удед, наречен спектрограф - 
устройство, което визуализира 

звука като топлинна картина 

- показва образа на Те 

Ргезепсе, а понякога 

и телефонни „номера. 

След > позвъняване на 

въпросните >“ научаваш 


Уеаг 2его 
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някои подробности относно Съпротивата или получаваш нови 
подсказки, за да продължиш играта. Апогеят според нас бе 
достигнат с откриването на сайта ммми.орепзоцгсегезапсе.пе! 
- мястото, където всеки участващ в играта може да даде своят 
принос към изработката на флайери, изразяващи неодобрение 
спрямо военната политика на западните: цивилизации. Най- 
интересният момент от Меаг 2его е било събирането на 
петдесетина човека на импровизирана сбирка на Ореп Зошгсе 
Кезасе. Това е станало след като на всеки са се обадили на 
телефони, които са били раздавани на случаен принцип по 
време на предварителна среща, оповестена в интернет форум. 
С обаждането тези хора са получили инструкции къде и кога да 
се явят. На мястото на срещата са били “освободени” от всяка 
възможност за външна комуникация - телефони, пейджъри, както 
и евентуални записващи устройства. След това са натоварени 
на автобус, с който ги закарват на неизвестно място в нещо като 
хале. Там, след кратка лекция, е имало концерт на Мпе псП 
Майз, който обаче е прекъснат от “нахлуване” на специалните 
части ЗМАТ, които разгонват събралите се. 

За момента играта Уеаг 2его е в застой, след като Избраните 
са получили обаждане, гласящо приблизително: “Ние трябва 
да се покрием за известно време, но вие вече нямате нужда от 
нас”. Нямаме търоение да видим как и накъде ще се развие това 
гениално произведение, говори се, че самата игра Уеаг 2его ще 
продължи три години, като се очаква дори и филм, който да даде 
отговори на някои въпроси. 


еко Е оСпсптроцаги 


Мее! Уошг Маз#егв 


Не можем да подминем възможността да ви разкажем за хората, 
стоящи зад Уеаг 2его. Майкъл фент Резнър е роден на 17-и май 
1965-а година в САЩ. Още от малък Трент (наричан така, за да ги 
различават с баща му, който също е Майкъл) проявявал особено 
засилен интерес към музиката. След завършване на средното 
си образование, период, в който вече свири на три инструмента, 
Резнър учи компютърни науки в Аедпепу Сойеде. След година 
обаче се бтказва, с ясната цел да преследва музикална кариера. 
Трент се мести в Кливлънд и се присъединява към групата Те 
ппосеп. Стях издава един албум, след което ги напуска и започва 
работа в Мююип Кесогдта, тогава под името Ка! Тгаск Кесогав. 
Там Резнър получава възможност да експериментира и„ползва 
голяма част от наличната звукозаписна техника и затова не е 
чудно, че скоро записва песни, които в последствие се превръщат 
в първия албум на Мле лс Майв- Ргеку На!е Масите. 

Така се създава и групата, на която Трент е основна движеща 
сила, както и единствен постоянен член. ММ издават още шест 
самостоятелни албума, които в комплект с концертните такива 
и колекциите от ремикси формират дискография от 23 издадени 
диска за 18 години. В периода между Тпе-Роупмагд Зрга! 
(1994) и Те Егад!е (1999) Трент преживява сериозна депресия, 
придружена с опити да се отърве от зависимостта си към алкохола 
и наркотиците. В крайна сметка успява и продължава музикалната 
си кариера, макар и в един по-непривичен за феновете на ранния 
Мте с! Майв стил. 

Трент Резнър е отговорен и за появата на доста млади звезди 
музикалната сцена. Лейбълът му Мойтд Кесогдв е продуцирал 
сериозно количество изпълнители, в това число първите албуми 
на Мерилин Менсън, с когото са добри приятели, Огду и Сгауку 
К!5. Много от бившите музиканти от Мте пс Майз в последствие 
също развиват успешна музикална кариера, като не може да не си 
чувал за Ричард Патрик - вокал и основател на ЕШег (както и брат 
на Робърт Патрик, който изигра Т-1000 в “Терминатор 2”) или Крис 
Врена, който е писал въвеждащата музика на Ооот 3. 


Щ-- 
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Като стана въпрос за игри, Трент е вманиачен геймър и : 
нееднократно в интервюта е споменавал видео игрите като ? 
причина за забавянето на албумите на Мте |псп Май. Самияттой : 
е писал музиката за Оцаке, като сигурно помниш логото ММ върху | 
кашоните с амуниции за нейл-гъна в играта. В последствие Трент 
Резнър трябваше да създаде музикалната среда и за последния 
хит на 0 Зоймаге - Поот 3, но проблеми с лоша организация | 
и: разпределяне на времето му попречиха. Все пак в Интернет 
все още може да се намери неофициален Тгеп! Кегпог Поот 3 
Зошпдраск. 

В благодарностите към диска от последният албум на Мте псй 
Майз присъстват фирми като Асву/оп, Ми!епдо оАтепса, ЗСЕА, 
което води до нови въпроси относно бъдещото му участие в нови 
гейм проекти. Засега единствената полу-потвърдена информация 
е, че ще има песен на ММ в Сийаг Него 3. ; 

42 Етепаттеп! са другият (и може би по-големият) виновник 
за създаването на Меаг 2его. Това е сиатълска компания, | 
специализирана в създаването на Анетае Неайу игри. Те са" 
отговорни За промоцията на На!о 2, известна като | Гоме Веез, 1 
която също беше свързана с история, сглобяваща се чрез | 
обаждания на случайни улични телефони. 42 Етепаттеп! стоят | 
и зад други подобни промоции, най-вече на Майкросдфт, но за 
съжаление повечето от тях са достъпни основно за жителите на 
САЩ. При всички положения компанията е повече от любопитна +. 
и скоро може да очаквате по-сериозно представяне на продуктите | 
им. | ПЕЗ 
А дотогава помнете -- говорете и изразявайте отношение. Това, 1” 
че ви пука какво става около вас, може да промени много неща. 
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Игра: Тотб Вег 
Дума: Рпагаой. 
Музика: Мептъл! Е 
Книга: Властелинът на. Говопените и 
Песен за Огън и Лед. Е 
Филм: вуасталиност 860: Е 
Цвят: Синьо 
Облекло: Риза 
Държава: Швейцария 
Време: Снежо 
Животно: Когака 
Миризма: На пържени котофи 
Секс поза: Ако можем да го Пюзскон 
тоВа - 
Число: 16 
Пштие: а 


муЕМЕ онте 


За си популярен В доминираните 

1 от Космати нърдове геймърски 

| среди, Въпреки че разполагаш 
с чифт приятно заоблени Вторични полови 
белези, не е малко постижение. А Когато на 
Всичкото отгоре дръзнеш да се Кандидати- 
раш за Конкурса М!55 Мдеодате, за Който 
бяхме споменали зимата, то със сигурност 
Вече започваш бавничко да излизаш от 
анонимността и попадаш В светлината на 
тролските ни прожектори. 

Е, на тази страница светлината падна 
Върху Евелина Захариева, позната на пове- 
чето СУ/ фенове, посещаващи форумното 
ни пространство, под ника Еи4ео. С нея си 
поговорихме за живота, игрите и всичко 
останало, докато се наслаждавахме на при- 
ятната 0 Компания (а на нея, милата, 0 се 
наложи да изтърпи нашата). 

Ето Какво се случи от сблъска на Красави- 
цата със зверовете. 


Оооту (чете си от листчето): Предста- 
Ви се на нашите читатели. 

ЕВелина: Казвам се Евелина Захариева, 
тази година ставам на 23 години. Уча ан- 
глийска филология В Софийския университет, 
Втори Курс съм. Хобитата ми са... ами рису- 
Ване, свиря на Китара, малко програмиране и 
разбира се - игрите. 

0: Разкажи ни нещо повече за Конкурса 
Мз Мдео бате. Как научи за него, защо 
реши да участваш и Как протекоха неща- 
та? 

Е: За Конкурса разбрах от Вашето спи- 


сание, имаше материал за него В новините. 
Общо Взето на майтап се регисплрирах, ни- 
Кога не съм хранила особени надежди за успех 
и така и не се Класирах за по-нататък. Но 
нищо, догодина - пак. 

0: Пожелаваме пи успех! Сега ни сподели 
какво е да си представиплел на по-нежния пол 
и същевременно да си геймър? Как те при- 
емап приятелите ти например? 

Зпаке (мъдро): По-нежният, амиго, са 
пенделите. Жените са просто нежният 
пол. Та? 

Е: Ами В интерес на истината не чувст- 
Вам някакво особено оглношение спрямо мен, 
произтичащо от плова. Голяма част оп най- 
близките ми приятели и понятие си нямап 
какво са Компютърни игри. Имам и приятели 
геймъри, разбира се. 

8: Добре, а Как точно стана геймърка? 
То не, че се “става” де, освен ако си нямаш 
пряк досег с ТоминоКърс. Но Все още това 
се смята за предимно мъжко забавление, 
поне В нашия Край на познатата ни вселе- 
на. 

Е: Доколкото си спомням, първият ми 
досег с игра беше В гимназията, В часовете 
по информатика, Когато играехме на Мопа! 
Кота. След това една приятелка ме зариби 
по Негоез 3 и аз вече бях спечелена от света 
на игрите. 

8: Ама СКорпиън е най-големият В Мор- 
тъла, а? 

Е: Отдавна беше, не помня героите... 

0: В този ред на мисли - Кош са любшми- 
те ти игри? 

Е: Негоез 3 Вече споменах. Също така 
Тот Аег М. Обичам предимно шуупъри: 
сай ой ОЩу 2, ЕЕА.В. Обичам Най Ше 1 и 
2. Много харесвам и Рапгеппей, Мах Раупе 
2, Рппсе 0! Регвта: Тпе Тмо Тнгопез, Меей Рог 
Зреед Сагбоп и Моз! Магед. 

8: Обичаш Халфа. Още малко ще ми Ка- 
Жеш, че намираш Гордън Фриймън за секси? 

Е: ЕспестВено, че да! 

8: Ясно, значи предпочиташ мъжа ба 
мълчи, разбрахме се, затварям си устата 
и започвам да гледам безизразно. 

0: Така, оежурния ни Въпрос. Оп КолКо 
Време четеш Сапег Могкзпор ш Какво е 
мнението ти за списанието? 

Е: От около 2 години си го Взимам ре- 
довно. Не, че преди това съм си Купувала 
нещо друго - просто не съм се интересу- 


Вала чак толкова от игри. Списанието ме 
спечели на първо място с Визията и дизай- 
на си. Кориците Винаги са сглрахотни, ми- 
сля, че първата, Която ме грабна, бе пази 
с Рппсе 0! Рега. Но най-много ми допада 
огромното Количество пеКкст, В Което 
Всеки автор шма Възможност да Вложи 
повече чувство и да сподели Как играта е 
повлияла на него, тоест да предаде част 
от емоцията на читателя. За разлика от 
конкурентите Ви, да не споменавам шме- 
на, Където просто се дават сухи факти, 
Които Всеки може да прочете В инпернеп 
ш тОЛКОЗ. 

0: Кой е любимият ти брой? 

Е: Последншпе няколко наистина са ми 
много любими, но най-последният, пози 
с бой о! Маг 2 на Корицата, беше просто 
сглрахотен! Добре направен, с чудесни загла- 
Вия В него. Също държа да похваля специално 
ЗНВАК за Качествените му стагши Вътре. 

8 (спира да гледа безизразно): Нещото, 
Което питаме победителите В играта си: 
ако беше главен редактор за един месец, 
какво би променила В списанието? 

Е: Абсолютно нищо. Харесвам списа- 
нието такова, Каквото е, и смятам че се 
развива страхотно. Оптимист съм за бъ- 
дещето му. 

8: Шокиращо - и ние. Чакай, че това за 
Гордън Фрийман още ме глоЖди - Кой спо- 
ред теб е най-сексапилния гейм персонаж? 
Коя сбирщина от текстури си пожелавала 
от плът и Кръв Във фантазиите си с други 
думи? 

Е: Върху пова доста трябва да помисля. 
Гордън Фриймън Вече го споменах, сега се 
сещам и за Лукас Кейн от Рапгеппей, Който 
също е адски секси. 

0: А гейм героиня? 

Е: Лара Крофт, разбира се! 

0: С Което елегантно стигаме до Въпро- 
са, Който дразни съня на Всеки член от фо- 
румното ни Комюнити. Имаш ли си гадже? 

Е: Не, 8 момента не. 

8: Ха така! Да не би игрите да пречат 
на секса? 

Е: Не, изобщо не смятам така. Дори на 
моменти може да се Каже, че помагат. В 
смисъл такъв, че ако например изиграеш 
един много надохващ шуутър и гледаш 300 
да речем, може доста да се нахосаш. Или 
нещо такова... 


0: Иде ред на малко Клишенца. АКо зна- 
еш, че светът ще свърши след един ден, 
Какво би направила? 

Е: Труден Въпрос. Ами може би бих отско- 
чша до Италия, Винаги съм исКала да Видя 
Колизеума поне Веднъж. Много ми се ще па 
попътувам из Европа. 

0: Така и така ще Вадиш пачКата за път- 
ни разходи - я Кажи, ако разполагаше с нео- 
граничен бюджет, Каква игра би направила? 

Е: Доста трябва да си помисля. Капо 
жанр почти сигурно ще е ЕРЗ, просто това 
мие на сърцето. Ще ми се В нея да шма нещо 
ново и невиждано до момента. Аз лично на- 
истина се амбицирах покрай програмиране- 
то да направя игра, Коегло Въпреки че е нещо 
наистина непосилно, ми е нещо Кагпо мечта. 
Която едва ли може да бъде реализирана В 
България. 

8: Докато сме на финансова тема - Как- 
Во не би направила за пари? 

Е: Може би нещо, Което е против морала 
ми. Например да убия човек. В игрите оба- 
че може. Също плака не бих правила секс за 
пари, гпова беше първото, Което ми мина 
през главата, ама се чудих дали да г0 спо- 
менавам... 

8: При нас няма забранени теми, спо- 
Койно. Представи си, че уловиш златната 
рибка. Какви три Желания би желала да ти 
изпълни? 

Е: Първо, една Конзолка, за предпочитание 
И. Второ, да спана супер-програмист, за 
да мога да си сбъдна мечтата да направя 
игра. Третото Вече го споменах - да отида 
до Италия и да Видя Колизеума. 

0: Един Въпрос от Колегата Ролано. Гле- 
даш ли аниме? 

Е: Ами не... 

0: Презадоволителен отговор. Сега, ако 
можеш да отправиш едно финално послание 
Към читателите ни, че бирата поприклю- 
чи, 

Е: Аз, Като Върл оптимист, бих ги посъ- 
Вепвала да Ви подкрепят, да ВКарат Критика- 
та си В малко по-нормални граници, защото 
специално ог това, Което съм забелязала във 
форума, градивна пакаВа почти липсва. А мен 
лично, Когато ме Критикуват оспро, се сдух- 
Вам, а това не е приятно. Ваплеге Могквпор 
според мен Върви нагоре В последните годи- 
на-две и мисля, че трябва да подкрепяме хо- 
рата, стоящи зад Каузата му. 
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Промоциите са хубаво нещо. Те са основните Виновници често пъти да се сд0- Ир 
биВаме с ценна и много полезна за нас Вещ срещу заплащане, В пъти по-ниско ди, 
от сумата, Която предварително сме приготвили за съответната покупка. Е, 
понякога е Валиден и обратният Вариант, В Койпо промоционалното ни излиза 
буквално през носа. Настоящият случай обаче определено е оп първите. Само 8 
Мултирама, през месец Май ще можете да намерите прилежащата модерна Кон- 
фигурация на разумна цена, че и със стлрахотни подаръци Ком нея. 


Какво е: 


РС с Кутия на мултирата и 400 Вапово захранване. Ядрото на Компютъра се 
състои от Оиа! Соге процесор - /пе! Соге 2 ОПО на 1.86 Сп? и 4 Мо кеш. Един ВВ 
0082 памет и твърд диск с Капацитет от 300 СВ - ЗАТА 2. Видеото е СеРогсе 
7600 68 с 256 МЬ ООК2 памет. Към Всичката тази прелест прибави и 19 инчов 
ССО монитор на МЕС, опгплична мишка и Клавиатура. Адски добра цена и невероятен 
подарък под формата на безжичен рутпър О-ИМК ОКТ-710 и безжичен ИЗВ адаптер. 


Какво е специалното: 


ОсВен цената, Която ще заплатите за гореописаната машина, е редно да зна- 
ете, че дъното подържа до 4 ВВ ООК2 памет. Наред с лова получавате удобна и 
Красива Като дизайн Кутия с прозрачна лява част. Безжичният рутер пък ще Во 
позволи да се опървете най-накрая от безкрайното Количество излишни Кабели и 
неудобстВата, свързани с пях. ЕстестВено, не можем да пропуснем и 300 СВ-Вия 
тВърд диск на 7200 оборота, Както и 19 инчовия МЕС, Който ще захрани полезре- 
нието Ви с феврични цветове. Що се отнася до цената, по със закупуването на 
описаната конфигурация автоматично спестявате 120 български лева. 


Защо си заслужава: 


Защото с тази Ви покупка няма да има модерна игра на пазара, Която да ви 
се опре. Както и че 9096 оп заглавията, Кошто пестВвате, ще Вървят плавно на 
максимални настройки. За да определим мощта на Компютъра го изпробвахме с 
ЕЕ.А.К, пуснат на 1280х1024 на максимални настройки с 4х АА и 4х Анизотроп- 
на филтрация. Играта летеше със средно 50 Кадъра В секунаа, Което, Както се 
досещаге, е повече оп задоволително. С попенциалните до 4 СВ памет, Кошпо 
можете да имате с пози Компютър, дълго Време ще бъдете “В час” с най-новото 
на гейм пазара. Задължително трябва да споменем и тригодишния гаранционен 
сервиз, Което означава, че през следващите 36 месеца няма да имате никакви 
притеснения, свързани с машината Ви. Не на последно място - УМпдомв Мета 
Ргепит ще се държи добре на нея. 


Какво може да те разочарова: 

Може би единстВено липсата на оригинален И/пдоу/з, Който да Върви заедно с 
компютъра. Също така, нека Все пак сме наясно, че говорим за машина, окомплек- 
тована за масовия потребител, а не за Крайни хардуерни ценители. 


КолКо струва: 


1449.00 лв с ДДС. 


БЕЗПЛАТЕН ТЕЛЕФОН 


0800 16 400 


мшшата РС Дйуапсе 739-НО 


Какво е? 

ДесКтоп Компютър ог нашите приятели опа 
Мултирама, Който Като никога не може па се от- 
личи с някакви зверски параметри, смазващ ди- 
зайн и исплински хай-ена порформанс. Но за смет- 
ка на това е на повече от приемлива цена. 


Какво е специалното? 

Както Казахме - няма нищо чак толкова спе- 
циално В Адуапсе 739-НО. Но не се и очаква па 
шма. Машината е създадена, за да пи осигури 
Комфорт при Вършенето на ежедневна работа, 
така че, ако си запален геймър и пърсиш Висока 
производителност при игри, едва ли ще се спреш 
точно на тази оферта. От друга страна проце- 
сорът - е! Соге 2 ОЦО, на работна честота от 
2 гигахерца - осигурява повече от безпроблемно 
и бързо функциониране на повечето ежедневни 
десктоп приложения, без кошпо съвременното 
съществувание е немислимо. Дали ще е програма 
от М5 08се пакета, шли няКое не особено глеж- 
Ко графично приложение, с Което да си махнеш 
червеното от очшпе, останало на онези сншмки 
от Нова Година, Адуапсе 739-НО ще пи свърши 
работа. Вграденият графичен процесор пе! 950 
ще ти осигури и гледането на най-новите филми 
на ОМО шли ОМХ, но нали сме се разбрали да не 
пиратстваш, ей! Което означава, че ще ползваш 
ОУО+ВУ/ устройството за други цели, но не ш па 


презаписваш филми. Тоа разбира се - ако 250 СВ 
дисково пространство ти се сторят недоспа- 
тъчно. Хард дискът е непоносимо бърз, работи 
по пехнологията ЗАТА 2 и гарантира, че няма па 
има замисляне при Копиране/создаване/месте- 
не на файлове. Гигабайтот КАМ допринася още 
повече за бързодействието на Компютъра. Мо- 
ниторът е нещото, с Което не е направен ншка- 
Ко компромис В цялата Конфигурация. Моделът 
РАШрз 19057Е5 е 19 инчов, стандартен (8 смисъл 
4:3, а не широКоекранен) ТРТ монштор, който под- 
държа резолюция от 1280х1024 пиксела при 75Нг. 
Гаранция за Качествено изображение и минимално 
натоварване на очите. 


Защо си заслужава? 

Защото съотношението цена/Качество е пер- 
фектно. Защото, упочнението, че това не е гей- 
минг машина, доста от игрите от не плолкова 
далечното минало ще ти тръгнат и ще Вървят 
нормално. Всъщност ВсичКи заглавия, Кошто не 
използват Рхе! Зпадег или други Опес“ 10 пех- 
нологии би трябвало да Вървят нормално. Но 
най-вече защото това не е Компютър, правен за 
геймъри, а таков Който да ти свърши работа. 
Както Казахме Всички ежедневно употребявани 
приложения Вървят прекрасно и ако се чудиш Как 
са си поделиш Времето между Меей Рог Зреед и 
жената, Която исКа да си прочете хороскопа на 


то Пгата 


компютъра, това е едно перфектно решение. Га- 
ранция, че бощане ще хвърчи, а пи спокойно ще 
можеш да си меляш гадовете на Ватвом З1х на 
другата си машина-звяр. Хем Жената доволна, 
хем ти спокоен. От друга страна този КомпЮ- 
тър е прекрасен подарък и за малчугани, Които 
тепърва навлизат В света на Компютрите. Няма 
какво да се лъжем, така или иначе ще се наложи па 
го форматираш и подреждаш Всеки месец, защо 
трябва да Купуваш на чавето М-епд машина? 
Вземи му Адуапсе 739-НО да го гпормози Колкото 
иска, пок Като му дойде Времето за Айепмаге ще 
му мислиш. 


Какво може да те разочарова? 

Ако знаеш за какво си го Взел - нищо. Но ако не 
си наясно Какво почно искаш да Вършиш с този 
компютър - много неща. Както казахме не е под- 
ходящ за новите игри. Отделно и повечето спе- 
циализирани програми, особено такива за Видео 
и Карглинна обработка, ще Видят зор. От друга 
страна за офис дейност е перфектен, Както и за 
споменатите ситуации с жената и детето. Ако 
търсиш нещо по-подходящо и за гейминг спри се 
на Конфигурацията от съседната страница. 


КолКо струва? 
1199 лв. 


Най-сериозният проблем, възпра- 
Вил се между Еха и Култовия ста- 
тут е финалът на аншмето. Хидваки 
Ано е получавал дори смъртни запла- 
хи заради него. Като Всеки интро- 
Вертен и обмислящ самоубийство 
творец, и той Всъщност изобщо 
не е правел Ема заради феновегпе, а 
за собственото си удовлетворение. 
Като резултат, от 25-ти епизод 
историята изведнъж просто... спи- 
ра, така че той и последният 26-пи 
са една психеделична разходка 6 
ума на Шинджи. Споменава се нещо 
за започналия най-накрая Нотап 
пзиштетащу Ргорес!, но Капо цяло 
не Виждаме нищо от реално случва- 
щото се, защото фокусът е изцяло 
Върху психиката на протагониста. 
Въпреки това обаче няколКо Кадъра 
подсказват, че > алтернагливният 
финал е бил обмислян още преди Ано 
да получи Колосалното Количество 
Критики по племага. 

Запова някакви си две години 
по-Късно се появява филмът Тпе 
Еп 0! Еуапдейоп. То00 предста- 
Влява алтернативни последни два 
епизода с Времетраене от по 45 
минути, В Кошто историята дос- 
тига реалния си (и доста Кървав) 
завършек. За него не мога да напи- 
ша нищо без да оспойбля плопално 
сюжета, затова ще Кажа само, 
че той наистина довежда Всички 
нишки от анимето до Качествен 
финал, и че гледането му е а6со- 
лЮтно и безусловно задължително. 
Единственият му проблем е, че не 
може да се смята за “допълване” на 
истинските последни два епизода, 
тъй Като > Капар- 
зисът, през Който 
преминава Шинджи 
В тях, тук така ш 
не се е случи. 


Хидваки Ано е роден на 22.05.1960 

В Убе, Япония. Той започва Кари- 
ерата си Като аниматор на Тпе 
Зирег Ютепзюп Ройгезз Масгозз 
през 1982 г., но талантът му 
бива признат чак с излизането на 
Наизсаа 0! Ше Уаеу 0! Ше УЛпЯ на 
Миязаки през 1984 г., Кодето също 
участва, рисувайки някои оп най- 
сложните сцени Към Края на филма. 
След това Ано става съосновател 
на студио батах и прави заглавия 
Като Виприяег (1988) и Мафа: Тпе 
Зесге! 0! те Вше Майег (1990-1991). 
След това обаче изпада В четири- 
годишна болезнена депресия. Вед- 
нага след нея започва работа по 
Неоп бепез! Еуапдейоп и мнозина 
смятат, че това състояние е иг- 
рало Ключова роля В оформянето на 
цялостния облик на анимего, Както 
и, Вероятно, В неспособността на 
героите до самия Край да намерят 
разрешение на проблемите си. 
След Ема Ано работи Върху 
част от сериала Каге-Капо, Както 
ш Върху няколко лайв-екшъна, най- 
опКрояващ се сред Кошто е Сшеу 
Нопеу. | Понастоя- 

щем се занимава с 
предстоящите > че- 

тори фолма Вебшйй 

0! Еуапдейоп. 


е синът на 

командира на МЕВУ. Повиу- 

4 Кан е оп баща си, Когото 

не е Виждал от години 

след смъртта на майка си. То0 е Тре- 

тото Дете, опкрито от инстштута 

Мардук, занимаващ се с издирването 

на пшоги за Евите. Като цяло изклю- 

чително дразнещ протагонист, макар 

ш наиспина брилянтно изграден образ, 

Шиножи е проблемно дете, чието съзна- 

ние Крие пласт след пласт спрахове, не- 

сигурност и омраза. Почти невъзможен 

за харесване и труден за съпреживяване 

персонаж, но пък е овигаплел за повече- 
то идеи на Ано 


Сериалът на батах е изпълнен с 
Юдео-Християнски препратки и сшмво- 
лизъм. Самото заглавие “Меоп бепез!5 
Емапдейоп” означава “Созре! още Меу 

Веда” или “ЕВангелие 
на Новото Начало”. От- 
делно практически Всеки 
Важен термин от Еуа е 
обВързан с Библията 


2. е Първото 
д Деге, което самият Ге- 

Е ндо Икари Води 8 МЕВУ 
С още преди години. Тя е 
Винаги мълчалива и изпълнителна Като 
робот, съвършена Във Всичко, Което 0 
се нареди да направи, но сякаш лишена 
от собсгвена индивидуалност и спре- 
межи. Това обаче е само повърхностно 
Впечатление и Рей също Крие доста 
подводни течения под Вечното си спо- 
Ккойствие, да не говорим за мистерията 
коя е Всъщност пя 


е ПучътФ 
8 анимето и Комай един- 
Н4 спвеният герой, Който не 
| 22 демонстрира сложни пси- 
хологически проблеми. За смеглка на това 
е троен или четворен агент, играещ за 
и проглиВ Всички, но основно за себе си. 
Доста чароВен образ, ще го харесаш. 


Адам, Ева, Лилит, Копието на Лонги- 
нус, Ангелите, Дървото на Живота, 
Мардук и Стената на Йерихон са само 
малка част от препратките В сериала, 
а за разлика от много други анимета, 
използващи подобен похват (и опукрад- 
нали го В общия случай именно оглтук), 
8 Еуапцейоп Всяко название е заредено 
с Конкретен смисъл и специфична цел. 


е Впорото 

Дете. Също Като Шин- 

дЖи, тя шма много психо- 

логически проблеми, но за 

разлика от него, ги Крие под маска на за- 

шеметяВващо самочувствие, надупосп 

ш болезнената мания да е Винаги първа 

Във Всичко и най-добра от Всички. Асука 

Всъщност е много по-лабилен герой оп 

Третото Дете, но Въпреки това играе. 
Ключова роля В развитието на Ема. 


е Ка- 
пштан (по-Косно майор) 
В МЕВУ и попечштел на 
Шинажи и Асука. Привидно 
жизнерадостна и малко мърлява напура, 
тя е - никога не би могъл да познаеш 
- Всъщност доста правмирана млада 
Жена, преживяла много разочарования 
и болка през Живота си. И тепърва ще 
преживяваща нови.. 


е Команди- 
рът на МЕВУ. От самото 
начало той се държи пре- 
зрително ш сглудено Към 
сина си (с Което само задълбочава про- 
блемите му), но Въпреки това е добър 
Водач и очевидно шма свош собствени 
планове за развитието на Тпе Нитап 
пвиштемащу Рго|ес!. 


е доктор 
и дъщеря на създателка- 
та на суперкомпютрите 
“Мадг. Тя е инглелигентна 
и самотна млада Жена, Която паш бъл- 
бока болка В себе си, Както по оглноше- 
ние на майка си, така и на други хора 
от обкръжението 0. Посветена 8 почпли 
Всички тайни на Гендо Икари, пя Въпреки 
това следва проекта му. Причините за 
действията 0 обаче се изясняват едва 
Към Края на сериала. 


- МЕ: Оеат апЯ Веви! - побва 
е филм, Койпло представлява силно 
сбит преразказ на сериала (Пеат) 
ш първата половина от алтерна- 
тиВния финал (Ве). 
- МОЕ: Тпе Епд о! Еуапдепоп 
- целият алтернатиВен финал, за 
него Вече писах 
- М6Е: Вемма! о! Еуапдейоп 
- редактирана Версия на предните 
два филма. 
- МЕ: Нери о! Емапдейоп 
- проект от чепири предспо- 
ящи филма. Три от пях трябва 
да представляват алпернагливен 
преразказ на сериала с променени, 
разширени или нови 
сцени, а четвър- 
тият ще е изцяло 
различен финал на 
историята. 


Също Както Властелинът на 
пръстенште далеч не е първото 
фенптози, така и МОЕ изобщо не е 
първото психологическо мека-ани- 
ме. Въпреки това обаче, отново 
Както и при Толкиновия епос, той е 
първото достатъчно ярко такова 
заглавие, Което да даде пласък на 
ноВия Жанр. За съжаление обаче тла- 
съкът се оказва плолкова силен, че 
от създаването му през 1995-та 00) 
наши дни има само един сериал по 
темата, който да не е поглален Кло- 
нинг или просто неуспешен општ за 
повтаряне на успеха на Еуа. ИзклЮ- 
чението, ако си спомняш написано- 
то преди няколко броя, е ВапХерпоп, 
Който просто Взима рамката, но я 
пълни с изцяло ново ш различно съ- 
държание с почти противоположна 
тема (не психология, а емоция). 
Друго сравнително  заслужаващо 
споменаване аниме е Зошкуши по 
Еапег, което следва доста по-плът- 
но сюжета на Еуапдейоп, но Вместо 
да си Вкарва автогол с прегленции 
за символизъм, превръща шспо- 
руията В един проспочък но доста 
качествен шонен сай-фай. Факт е 
обаче, че Все още никой не е напра- 
аглавие с мащаба и амбициите 
на Еуа (упочнихме, 
че Херпоп просто 
шма други), което па 
е посглигнало дори 
минимален успех 


ОсВен на религиозното начало, 
сериалът се позовава В огромна 
степен и на различни изптъкнапли 
шмена от психологията. Названия 
на епизоди, случайни реплики, пер- 
мини или явяващи се В мислите на 
героите думи... Засегнати са мно- 
Жество теми, глипочни за трудове- 
те на Фройа, Шопенхауер и други г0- 
леми имена, например “дилемата на 
таралежа”, според Която КолКопО 
повече се сближаваме с други хора, 
толкова по-сшлно се нараняваме 
едни-други с бодлите си, или преоб- 

ладаващата тема за едиповия 
Комплекс. 


ИздателсКа Къща „ИнфоДАР“ 


ДОБРИТЕ КНИГИ - УДОВОЛСТВИЕ ЗА ВСИЧКИ 


Вълкосав 
Автор: Мария Семьонова 
Издава: ИК ИнфоДАР 


Мария Семьонова, е изключително популяр 
на В Русия, а серията за Вълкодава съперни 
чи по продажби с Патрулште на Лукяненко 


различна публика са прицелени Книгите им. 
Вълкоцав е доста по-типично фентъзи с арена на действието 


синята. 


напротив - спомагат за изграждането на полнокръвния образ на Вълко 


но открадната оп началото на Конан Варварина. 


ресна и държи Вниманието на читателя. 


измести ЛукяненКо В сърцето ми, но пт 
приятни часа. 


Оценка: 7.5/10 


Уап 


След доста противоречивия филм, носещ ! 
същото заглавие, на пазара най-сетне се: 
появи и едношменният роман. Авглоркагпа, : 


ДВамата обаче прудно могат да се наре-! 
Кат КонКуренти, шмайки предвид В Колко ! 


уууууу.птодаг.сога А 


Краят на дъгата 
Автор: Върнър Виндж 
Издава: ИК Бард 


въРрнъР. 
в/на» 


Във Времена, Когато Качествената научна фан- 
тастика сякаш просто спря да се пише, Ворнър 
Винож е едно от най-ярките имена на сай-фай не- 
босКлона. Не особено известен В България Въпреки 
Ввликолепния си дебют пук - Огън от Дълбинште 
(ИК Пан 1999 г.) - на запад той е “човекът с иде- 
ште” и не случайно има един Куп награди. Краят 
на дъгата е прекрасна смесица оп Криминале, 
тршър и Киберпънк, В Която някогашният поет 


: Робърт Гу се събужда Внезапно след дългогодишен Алцхаймер В напълно новия 
езическият период на древните славянски племена. След Капо избиват : 
целия му род, съдбата на младия Вълкодав се преобръща наопаки. Решен : 
да оцелее само за да отмости, младокот от рода на Сивите песове се : 
оказва обвързан с живота на новите приятели, Които намира. Оцелял ! 
след ужасните мъчения на Каторгата В СКопоценните планини, той се : 
сблъсква опново със своя смъртен Враг, за да Въздаде справедливост : 
и след това да посрещне смъртта. Но се оказва, че пова е само нача-! 
лото на нови приключения. Пътят го отвежда В Галирад, Където след ц 
множество изпшпания пой ще спечели доверието ш любовта на Кне-: 
Е нишки, вплетени 8 дрехите шм. Контролът се извършва или чрез едва долови- 

Оказа се, че филмът следва доста точно сюжета на Книгата с пази : 
разлика, че В писания Вариант липсват част от най-дразнещите неща. : 
Отново шма много препратки Ком миналото на героя, но пе не са ха- ; 
отично нахвърляни, Колкото да ги има, и не накъьсват действието, а: 
: дръвче, Върху което би могъл да си спреш погледа. 
дава. Липсва и прословутата отКриваща сцена, Която си беше директ- : 
+ са не блести с някакви невероятни дълбочини, е силно увлекателен, доста 

Основната слабост на романа е, че авторката на моменти се от- : 
Влича и започва прекалено подробно да описва Всякакви дребни дегайли ! 
от славянската древност. Оп една страна пова придава пълноКръв- : 
ност на света, но оп друга поразводнява повествованието и Води 90 : 
разфокусиране на сюжета. Не, че е голяма болка де, човек Винаги може : 
да Кара по диагоналната система, а и самата история е много инте- 


: Оценка: 8.5/10 


Ако трябва да обобщя с няколко думи: приятна изненада. Е, няма да : 


свят на тридесетте години на 21-Ви Век. Освен акола, експершменгалното 
лечение му е Върнало и младостта, но сега пред него е тежката задача па 
Влезе 8 час с новите Комуникационни и Компютърни пехнологииц. А Когато без 
да разбере се оплита В спрого секретна програма за Контрол над съзнаниепо, 
изостаналостпта се оКазва най-малкият от проблемите му. 

Може би най-хубавото нещо 8 Краят на дъгата е Вниманието, Което е 
отделил Винож на опита си да предвиди Как ще се развият мобилните Кому- 
никации и Вирпуалната реалност след двадесетина години. Лично за мен се е 
справил брилянтно. Хората носят “компютрите” си под формата на тънки 


ми движения на тялото, или чрез Виртуална Клавиатура, а цялата информация 
се появява В лещи, Кошто Всеки носи през цялото Време. През тях се Виждат 
и множеството алтернативни Вирпуални реалности, наложени Върху истин- 
ския свяга, Както и енциклопедична информация за практически Всяко камъче и 


На ниво история Книгата също не е никак за изхвърляне и макар сюжетът 


динамичен и задържа интереса до самия си, леко захаросан финал. Героите са 
готини и Живи, а поведението им е адекватно и без излишни стереотипиза- 
ции, ппочно за научната фантастика. 

Без съмнение най-доброто от Бард оп бая Време насам, Краят на дъгата 
е абсолютно задължителна В тези бедни отпКъм Книги месеци. 


Коапа 
7 


Спайдъ 


мен 3 |5рег-Мап 3) 
Жан 
С участието на 


(ел 
4 Режисьор 
ши мъртъв, Дарбата) 
Сценаристи: Са 


Официална страница 


Ко подходим с уговорката, че говорим за 
“детски” Комиксови ленти (с други думи 
- извадим делово от уравнението филми 
като Вашап Ведтз, Зт Сйу, 300, Ниегогу 0! Мойепсе 
ши Воай 10 Регй оп), можем с чиста съвест да зая- 
Вим, че Спайдърмен 2 беше най-добрият филм В Жан- 
ра. Мащабен, ефектен, зверски самошроничен, съчетал 
разточителни и незабравими екшън сцени с простич- 
Ки, но адски точно прицелени социално-драматични 
фрагменти. Сам Рейми беше постигнал практически 
невъзможното, балансирайки на границата, между 
преувеличената, супергероична Комиксовост ш сери- 
озното Кино, превръщайки муглирал протагонист В 
Ккрещящо пршлепнало трико и наднормен злодей с меха- 
ночни попала на гърба си В близки на зрителя, изненад- 
Ващо пълнокръвни персонажи. И обирайки заслужените 
овации на публика и Критика В последствие. Предвид 
гигантсКата КрачКа, направена между приличната 
единица и отличната двойка, пъК ш отбелязвайки си 
мшмоходом неоспоримия факт, че режисьорът просто 
няма лоша лента Във филмографията си, Върху тре- 
тия Спайди бяха стоварени толкова колосални очаква- 
ния, че новата серия просто нямаше Как да ги опра- 
Вдае Всичките. Така, явно изнервена от Вперените В 
нея погледи, тройката реши да прояви характер ш със 
завидно упорство не оправда нито едно от ппях. 

Нека не 0 се сърдим. На тези години хората не ви- 
наги го могат по при пъти ш на Рейми, за съжаление, 
му е паднал В Ключовия момент. Не, че го обвиняваме, 
при положение, че наоколо се разхожда Кирстен Дън- 
ст, а изрусената Брайс Далас Хауърд би могла ба 00- 
Кара инфаркт и на алигатор, но няма да отричам, че 


Снайперисптът |Зпооег) 
Жанр: екшъ 
С участието на: 


Режисьор: 
Сценарист 
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Ко случайно Възприемаш Антоан Фукуа 
“ Като режисьора на особено яКия Треншро- 

Въчен ден, се чувствам принуден да ти 
припомня, че Великолепната му филмография Включ- 
Ва още Резервни убийци, ПримамКата, Сълзшпе на 
слънцето и Крал Артур. След Което да пльосна на- 
сред приятно охладения ти ентусиазъм горещото 
разкритие, че и Снайперистът е почно пполкова 
ослепително малоумен, Колкото ш гореизброените. 
Марк Уолбърг може и да има някакви бледи актьорски 
заложби, че ш необяснима номинация за ОсКар дори, 
но истината е, че младежът няма да остане В Кино 
историята с играта си, а с факта, че извади пала- 
марка до Колено В Буги Нощи. И при все, че според и3- 
брани фройдисти Ваденето на двуметров снайпер е 
заредено с горе-долу същото подпрагово послание, В 
този филм фалическата метафора ни отвежда един- 
стВвено Към любимото прилагателно “преебан”. Да, 
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Тренировъчен ден, Крал Артур 


ми стана доста птъпо. Спай- 
дър-мен 3 е безбожно скъп 
(250 мшлиона долара), немо- 
пивирано дълъг (два часа ш 
двадесет минути) и напълно 
изгубил баланса между екшъ- 
на и драмата. При това - В 
полза на Второто. Всеки ге- 
рой на екран плаче минимум 
по четири-пет пъти В едър 
план, изливайки Житейските си проблеми -- буквално 
- Върху прогресивно Вкисващите се пуканки В скута 
ти, което щеше да е с една идея по-поносшмо, ако 
поне един от актьорите не прецграваше, поне един 
от персонажите беше развит Като хората, а В 
действията им се прокрадваха поне някакви начен- 
Ки на логика. В цялата Каша направо ти става жал 
за горкия Венъм, явяващ се единственият злодей, 
Който просто си е зъл ш иска да смаже шибаното 
паяче, без действията му да са мопливирани оп 
тежко детство, деспотичен баща, предателство 
на най-добрия му приятел, тежко болно детенце, огне- 
стрелен инцидент, несподелена любов, неразбирател- 
ство с гаджето му ши геншпален херпес. Да, само 
последното си го измислих. 

Екшънът и хореографията на схватките опреде- 
лено спават, но дори ш само сцената с Колата В 
ресторантчето оп трефшъра на Втората серия е 
по-добра от Всичко, Което ще Видиш тук. От Кола- 
борацията между разюзданата фантазия на Рейми и 
Крупните суми В зелено определено очаквахме пове- 
че. Да не говорим, че - нека четат само нърдовете 


точно за теб се отнася. Историята се 
завърта оКоло изтъкан от чест и Коремни 
плочки снайперист, Когото лоши агенти 
обвиняват В атентат срещу един добър 
пич, Който се Кани да сподели със света 
лошите неща, Кошто едни лоши пичове са 
правили В Африка, обаче снайпериспът -се 
измъква и ги избива до Крак. Дори беглата 
надежаа, че ще научиш нещо интересно за 
огнестрелните оръжия от назидателните 
и достоверно звучащи филмови обяснения 
по темата, се изпарява още когато установиш, че 
целият сценарий се опира Върху безумната идея за 
Вече използван и деформиран куршум, увит В наруша- 
Ваща допълнително точността харпиийка, употребен 
за перфектен изстрел на нечовешко разстояние. По- 
добре постреляй с прашка по котката на съседите и 
не се занимавай с глупости. 


Рубриката Вови: 


„- лента, В която се появяват сшмбиотът и Венъм, 


разполага с Всички предпоставки да се превърне в 
Комиксова икона поне докато някой не се сети да 
Вкара Гамбит Във филм (Гам-бит! Гам-бит! Гам-бит! 
- бел. фенки). Е, не се получи. 

Въпреки целия негативизъм обаче би било нагло 
да кажем, че Спайдър-мен 3 е пълен провал. Филмът 
забавлява, има своште Високи моменти и - ако не 
друго - е с Класи над гаври с добрия Вкус Като Фан- 
тастичната четворка и Супермен се завръща. С 
Което заслужи точно едно позитивно изречение В 
настоящата рецензия, да му е честито. 


Проклятието на златното цвете |Согве о Ме бодеп Ноугег) 
Жанр: и 


С участието на: Чо 
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роклятието на златното цвете или 
- Както го наричаме за Кратко помежду си 
В офиса - Ман ченг Жин даи хуанг Жин ийа 
- е поредният филм на КшпайсКото чудо Жан Иму. 
Който след земетръсния успех на Герой Вече смело 
развърта бюджети горе-долу с размера на брупния 
Вътрешен продукт на родината си. Добрата новина 
е, че ги използва повече от добре. Лошата, че Вече 
окончателно се е загнезаш В рамките на специфичния 
Жанр “мащабна и Красива източна историческа драма 
с фентъзи привкус, В Която брилянтно хореографира- 
ни бойни сцени нагнетяват метафорични послания, а 
западната публика, Която не прави разлика межау Сун 
Дзъ и Мао Дзе Дун, се чувства някак по Воъзвишена и 
интелигентна”. От което няКош изпаднали Киномани, 
Като моя мшост, пвърдящи, че Пътят Към дома 
Всъщност е най-добрият фшлм на Иму, страдат ле- 
КинКо. Да не говорим, че цялата идея Вече е започнала 
да се изчерпва леко и там, Където Герой беше “Уау", а 
Летящи КинЖжали - “ебахти якото", Златното цвете 
е просто “доста добър”. Което Всъщност не пречи 
на фшима наистина да е доста добър. Много повече 
историческа драма, отколкото екшън; задвижен оп 
ярък и логично развиващ се сюжет, а не оп Визуални 
метафори; бавен, лиричен, разпиляващ пред очште пи 
почти болезнено съчетание от цветове, Костюми и 


Предводителят |Рай пдег) 
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ма сериозна Вероятност да не подхождаш 
с необходимото уважение Към плъпшпе 
С филми, Възприемайки ги по повърхностен 
ш неправолен начин. Примерно Като ония деветде- 
сет минути, заради Които си се преебал с шест 
лева В Киното миналия петък и си останал на сухо, 
защото девойката, Която си извел, за да похапне- 
те и да полапа, е очаквала да я заведеш на Кармен 
и Бьоф Строганоф, а не на Трите хшкса 2 и 606 с 
пръжки. Ако горната ситуация ти е позната, това 
само иде да покаже Колко погрешно разсъждаваш 
относно пози специфичен и така любшм ни под-жанр 
на седмото изкуство. Порво, В никакъв случай не 
бива да Водиш Жени на подобни филми. ДоКазаната В 
бойни условия Житейска истина ни учи, че фразата 
“мшо, аре на Кинце” изважда В нежното създание на 
мшото образа на софистицирана любовна драма с 
дълбоко социално послание и припластоВ хепиена. 
Това, че. пи лично смяташ софистицираните любов- 
ни драми с дълбоко социално послание и припластов 
хепиена за попи, принципно не е грешно съждение, 
но няма място В наспоящия анализ. 

Второ, В още по-никакъВ случай не бива да пръг- 
Ваш с идеята, че пъпият фшлм е нещо Като нормал- 
ния, ама по-тъп, и от теб се очаква да изплърпиш 
глупостите, за да се насладиш на останалото. В 


толкова нечовешки декори, 
че човек си задава резонния 
Въпрос дали пък Все пак не са 
пуснали снимачен екип В Заб- 
ранения град. Чоу Юн Фат е 
непоКлатшм В ролята на вла- 
детеля, а Гонг Ли и Компания, 
про Все леко Колебливите 
си изполнения, поддържат 
достатъчно добре доспо- 
Верността на образите си. Възстановяването на 
злочестия фестивал и изобщо цялата финална раз- 
Връзка е размазваща, Като с Всеки изминал Кадър 
осъзнаваш Какви измерения Всъщност е имала ду- 
мата “Власт”, Когато В Краката пи се намира мно- 
гомшионна империя, В Която подчинението е било 
безусловно, а хшияда Живота струват по-малко оп 
едно твое махване с ръка. Реално единствената ни 
по-сериозна Критика е, че Иму е В пъти по-добър 
при пресъздаването на уан-он-уан схватки, оплкол- 
Кото при масовките, Където просто се е изгубил 
8 хаотичния и сКъп СО. В резултат -- дуелот меж- 
ду баща и син В началото е В пъти по-добър от 
мащабните сражения Към Края. Но това е просто 
бледа драсКотина Върху изящната гравюра на едно 
незабравимо злапно цВете. 


ер 


този случай ще останеш неприятно изне- 
надан от разкритието, че си абсолютно 
прав, но насред истински Класната пъпо- 
тия “останалото”, доКолкото изобщо го 
шма, се дави Като комар В твърде спир- 
тосана масплика. 

Трето, не бива да поставяш плъпште 
филми под общ знаменател, а Като ис- 
тинско ценител да ги делиш на преднаме- 
рено пъпи (Змшш В самолета, Мап Ул 
Тпе Зсгеатта Вгат), такива, Кошто се 
Възприемат на сериозно, Което ги прави 
още по-плопи (творчеството на УВе, повечето ново 
българско Кино), и такива, из Кошпо принципно се 
навърта някаква идея, но създателите шм са толко- 
Ва безбожно некадърни, че така и не са успели да я 
реализират (Тотв Напег, ОНгамо!е!, Аеоп Ешх). 

Четвърто, да осмислиш ясно факта, че Във 
Времена, Когато свястна Комедия излиза Веднъж 
на две години, няма по-добър начин да се похшиш 
Като хиена от досега с чуждата плъпотия, Който 
- на Всичкото отгоре - шма шанс да пи вдигне и 
самочувствието. 

И пето, да си вземеш Компания, защото ако 
някой те засече как щастливо се Кикопиш, 90- 
Като демоничният поп от Сагпмае преследва с 


шейна Еомер, и надигаш тайно Внесена В салона - 
пластмасова Ариана, Винаги можеш да се оправаа- 
еш, че са пе довлекли насшла. 

Прочее, за малко да забравя, Предводителят е 
бая тъп. 


- 
«со 


Този път нов и подобрен - два, на цената на един! 


Част Първа - 8 Която Вълка за- 
подозира Корпоративна намеса, а 
отКрива съвсем обикновена офис- 
на драма... 


ози месец ни донесе не- 
приятната > новина, че 
Саня Уедърс, Комюншти 
мениожъра на ЕД Муис, напуска 
Компанията, за да "преследва раз- 
лична професионална реализация”. 
Ако някак си си успял да пропуснеш 
историята на Саня, Вълка, Като 
един добър КолонКаджия, ще ти я 
разкаже. Преди оКоло седем-осем 
години, В доброто старо, белязало, 
покрай другото, и началото на ма- 
сивните онлайн игри Време, имаше 
една особено добра ранпърка, по- 
зната Като Тмееу. Няколко години 
по-късно, собственикът и прези- 
дент на Муйис Етепаттет, Марк 
Якобс, обяви, че наема гореспоме- 
натата блогърка, за да се занимава 
с Комуникацията с общността на 
играта Оагк Аде 0! Сатео! и бъ- 
дещите проекти на Компанията. 
Малко хора по онова Време Вярва- 
ха, че прекръстшлата се на запуа, 
Тмеету, ще се справи със задачата, 
шмайки предвид доста хештърска- 
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та тематика на блога 0 по онова 
Време. В рамките на следващите 
шест години Саня се превърна оп 
псуваща Като Каруцар и постваща 
хейт на тпема ММО-та по де що 
шма форуми, В признат от Всички 
фенове на жанра професионалист. 
Каквото и да си говорим, смело 
можем да направим тежко звуча- 
щото заключение, че някогашната 
Тмейбу, реално изобрети КакВо 03- 
начава да си СМ на ММО Компания. 
За най-голямо наше съжаление пя 
напусна ЕА Му#!с без никакво пре- 
дупреждение, броени дни след капо 
излезе последният нЮз лепър за 
МАВ, 8 Който тя, Както обиКно- 
Вено, заемаше централна позиция. 
Лошата новина бе обявена от Марк 
Якобс, Като “Взашмно разбирател- 
ство да се разделим” на Тпе Саге!о! 
Негад - сайта за Комюншпи новини, 
свързани с ОАоС, съвсем случайно 
измислен от... Саня. 

При меко Казано сглранната си- 
туация, по Ингернет сайтове, 
форуми, блогове, махали и паланки 
плознаха грозни слухове за евенту- 
алната намеса на ЕД. Много хора 
започнаха да наричат “уволнение- 
то” на Саня началото на Края. В Кла- 


сичесКкия стил на дистанционната 
Интернет комуникация, ог едно 
просто напускане се развихри така- 
Ва буря от акита (един приятел ми 
Каза, че много съм бил изпросглял; 
опитвам се да вземам мерки), че 
единствено и само намесата на 
гореспоменатия Марк Якобс, В мо- 
мента Генерален Мениджър на ЕА 
Му с и Вице Президент на ЕА, мо- 
Жеше па я успокои с намесата си. 
Генералният Мениджър реши да 
се обърне Към Комюнитито през 
един от официалните фен сайтове 
за МАВ - ууатаптегаШапсе.сот. В 
дългия си пост пой изключително 
дебело подчерта, че ЕА согрогае 
няма нищо общо с раздялата на 
Саня и Муи/ис, Като едновременно 
с това на дълго и на широко обясни 
Как, разбирате ли, същите поли- 
тики за разговори с КомЮюнштито, 
Кошто той е наложил преди да на- 
еме Саня, продължши и по Време 
на нейното господство Като СМ 
и щели да продължат и при нейни- 
те наследници. И макар постът да 
беше изключително любезно Казва- 
не на нищо В рамките на няколко 
хиляди символа (и неколкократно 
споменаване, че дВете спрани са 


От: Мо! 


решши са не разгласяват пове- 
че депайли), много лесно е да се 
Вгледаш В думшпе и с достаптъч- 
но усърдно Взиране да Видиш леко 
дебеличКия Марк Якобс, седящ пред 
монитора си и скърцаш със силно 
стиснатите си зъби, през Кои- 
то мърмори “неблагодарна Кучка“. 
Поне на Вълка му се струва, че ако 
имаш един човек, Който е работил 
за теб шест години и реално е пре- 
образил позицията, Която е заемал 
не само В твоята Компания, ами В 
рамките на една цяла индустрия, 
той заслужава нещо повече оп 
“Саня ни напусна, ама ние сме си 
Велики и ще продължим да сме си 
Велики”. Може би едно простичко 
“благодаря пи, Саня, за последни- 
те шест години”? При ВсичКи по- 
ложения, Вземайки предвид глона и 
скритото послание В постовете 
на Марк, можем спокойно да отпи- 
шем “разделянето на пъглищата” 
на Саня и Му#ис Като обикновена и 
не особено ВълнувВаща Офисна Дра- 
ма. Колкото до самата дама - ами 
Който и да я наеме, няма да сбърка 
ш сшно се надявам тя да е СМ на 
някоя игра, Която шмам намерение 
да играя за В бъдеще. 


| 
| 
| 


Част Втора - В Която Вълка се 
сблъсКВа с Корпоративната наме- 
са, Която заподозря В част пър- 
Ва. Де го чукаш, де се пука, Както 
Казват старите хора и Глория В 
Миз! 1401. И още едно изречение, 
понеже шма състезание за най- 
дълго подзаглавие В Уоркшопа. 


Междувременно на фронта на 
любимата ми игра отново се по- 
яви движение. И Колкото и са е 
липса на добър Вкус (дух, уоркшоп 
Все пак), ще трябва отново да се 
посмеем по темата. Някъде Към 
средата на Април започнаха да се 
появяват слухове, че 5ОЕ ще из- 
Купят фаворшпния ми Мапдиага, 
ще мърджнат сървърште поради 
тегавата липса на хора и ще аси- 
мшлират 5/9 батез, Като редици- 
те на последните спабилно ще... 
оредеят. Ако следиш месечния но- 
обзор, си повече от наясно със са- 
пунения сериал, Който е Мапаиагя: 
Зада о! Негоез. Проблемът е един- 
стВено В това, че шоуто бе едно 
голямо дежа Ву и някак си Всички 
знаехме Къде и Как ще завърши, 
още Когато преди месеци З0Е се 
съгласиха да разпространяват иг- 


рата. Изглежда единстВеният из- 
ненадан от ситуацията е негово 
некомпетентство Брад Макуайа 
(шефче на 579 и главен Виновник 
за Емегдиез! и Мапдшага, ако имаш 
нужда от опресняващ Курс). 

Про Всички положения, няколко 
дни след първото появяване на 
слуховете, Брад пусна дълъг 06бя- 
снителен пост на форумшпе на 
Мапдиаг (Вече удобно преместени 
на сайта на 5ОЕ), Който за поре- 
ден път показа дълбоката му за- 
блуда и на места граничещия му 
с шизофрения поглед над реалнос- 
тта. В рамките на няколко хиляди 
ДУМИ Брад успя да ни покаже из- 
Ключително нагледно защо, адже- 
ба, МапдиагЯ се провали. В текста 
му можем да намерим бисери Като 


“Хората, Кошто играха Еуегдиез!, . 


най-общо могат да се разделят на 
дВе части - тези, Които го харе- 
саха, и тези, Кошпо не го харесаха"; 
“Мисля, че спокойно мога да Кажа, 
чеи 5/0П, и ЗОЕ Виждат попенциал 
за една игра, Която ще Ви отвее 
главите Към Края на годината. 
За съжаление не е пази. За това 
Все още Виждам игра, способна да 
набере над 500,000 погребштеля, 


единстВения проблем е, че се раз- 
минах с година, заради различни 
причини, над няКкош оп кошто шмах 
Контрол, доКато над други нямах”. 
Добре, Брад, сега си изпшй хапче- 
тата, моля те, и отиди в ъгъла. 

Постът също плака Включва- 
ше задължителните нападки Към 
МоМ/ и още много, много глупос- 
ти. Това, Което не Включваше, е 
признанието, че един от сериозни- 
те проблеми на Мапаиагд, там, Къ- 
дето играта В Края на Краишщата 
се дъни Въпреки целия си потен- 
циал, чието наличие дори и Вълка 
може да признае, е че пя просто 
не е забавна. Брад, благодарение 
на невероятния Късмет, Който 
Еуегдиез! извади с Времето, по-Ко- 
ето излезе, Все още Живее десет 
години В миналото. Това, Което 
е изпуснал В последно Време, е че 
редовият ММО играч Вече очаква 
да се забавлява, докато играе, а не 
да се подлага на безмилостен, без- 
Конечен, убийстВен, попресаващо 
скучен грайна. 

Междувременно 50Е се прояви- 
ха Като зла Корпорация по особено 
елегантно зловещ начин. Взеха 5/9// 
под Крилото си и Когато пе поис- 


Каха още малко пари, за да могат 
да поработят още няколко месеца 
над заглавието и да го направят 
по-малко смучещо на рилшса си, 
50Е отказаха. Мапдиагй излезе, 
провали се могъщо, 5/9 остана- 
ха без чипове, а Зопу ги Купиха за 
жълти стотинки и едно намигане. 
Какво остана накрая - ами някой 
безплатно си Взе ММО, направено 
с пари на //сгозой, Като едноВвре- 
менно с това обогати и без пова 
стабилния си Каталог. 


Толкова от нообзора за пози ме- 
сец. Искам да благодаря на Всич- 
Ки трима, Кошто се разписаха на 
мо! Фдаатез.ба и отново да си 
Кажа дежурното - ако шмате ня- 
какви интересни новини или исКапе 
да Видите нещо на тези спораници, 
това е мястото, Където трябва 
да го споменете. Е, не и следва- 
щия месец ае, следващия месец е 
зает. Аи преди да забравя - искам 
публично да се извиня на Кпгау, на 
който изключително нелепо обър- 
Ках гилдията В миналия брой - не 
е Воод Отеп, ае Вад Отеп. Нямам 
идея Кош са Воой Отеп, нито за 
какво се борят. 
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